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К компьютерным играм все от-

носятся по-разному. Одни счита-

ют это несерьезным занятием

для детей и подростков, другие

не прочь иной раз засесть за не-

кую захватывающую стратегию,

а для некоторых такой способ

провести свободное время —

единственно правильный.

Мастер
игры

TOP 10 ИГР ОТ ЖУРНАЛА ENTER

1. Half-Life 2
2. Unreal Tournament 2004
3. World of Warcraft
4. Rome: Total War
5. The Sims 2
6. Far Cry
7. Doom 3
8. Sid Meier’s Pirates!
9. Call of Duty: United Offensive
10. Rise of Nations: Thrones & Patriots
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Е
сли вы относитесь к двум послед-
ним категориям людей, то, конечно
же, знаете, что ПК — практически
идеальный инструмент для вирту-

альных развлечений. К тому же компьютер
для игр, в отличие, скажем, от тех же ТВ-
приставок, можно собирать самостоятельно,
в зависимости от потребностей пользовате-
ля и от его отношения к скорости работы со-
временных игровых приложений. 

Сердце
системы

Как бы странно это ни прозвучало, но в ком-
пьютере, который используется в основном
для современных игр, главное не процессор,
а видеокарта. Объясняется это тем, что об-
работка солидных объемов графической
информации требует огромных ресурсов.
У центрального процессора, занятого мно-
жеством других задач, не хватит мощности,
чтобы обработать объемы данных, необхо-
димых для игрового приложения. Именно
поэтому данной работой занимается графи-
ческая карта. Сегодня эта плата должна от-
вечать определенным требованиям.

Прежде всего это самостоятельное уст-
ройство. Многие производители материн-
ских плат используют интегрированные гра-
фические решения, но они хороши лишь для
офисных приложений. 

Современная видеокарта работает в сло-
те AGP. PCI-устройства безнадежно устарели
и уже не справятся с требованиями игр.

çÂ ÏÓ„ÎË ·˚ ‚˚ ÔÓÂÍÓÏÂÌ‰Ó‚‡Ú¸ ÍÓÌ-
ÙË„Û‡ˆË˛ èä, ÍÓÚÓ˚È ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸-
ÁÓ‚‡Ú¸ ‰Îfl Ò‡Ï˚ı ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚ı Ë„?
éÒÌÓ‚Ì‡fl Ë‰Âfl ÔÓÒÚÓÂÌËfl Ë„Ó‚Ó„Ó èä
Ò ‡ÁÛÏÌÓÈ ˆÂÌÓÈ — ˝ÚÓ Ô‡‚ËÎ¸Ì˚È
‚˚·Ó ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú˚ (ÔÂ‚Ë˜Ì˚È ˝ÎÂ-
ÏÂÌÚ — Ò‡ÏÓÂ ÛÁÍÓÂ ÏÂÒÚÓ) Ë ÔÓ‰ıÓ‰fl-
˘Â„Ó Ó·‡ÏÎÂÌËfl ‚ ‚Ë‰Â ÔÓˆÂÒÒÓ‡ Ë
Ï‡ÚÂËÌÒÍÓÈ ÔÎ‡Ú˚ (‚ÚÓË˜Ì˚Â ˝ÎÂÏÂÌ-
Ú˚), ÍÓÚÓÓÂ ÔÓÁ‚ÓÎËÎÓ ·˚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸
ÔÓÚÂÌˆË‡Î ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú˚ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÓÎÌÓ.
äËÚÂËÈ ‚˚·Ó‡ ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú˚: ‚ Ë‰Â‡ÎÂ
ÒÂ‰ÌËÈ ÔÓÍ‡Á‡ÚÂÎ¸ ‚ 60 FPS (Í‡‰Ó‚ Ò ÒÂ-

ÍÛÌ‰Û. — èËÏ. Â‰.) ‚ ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚ı Ë„‡ı
(Far Cry, Doom 3, Half-Life 2) ÔË ‡ÁÂ¯Â-
ÌËË 1024x768 Ë ÌÂ ÏÂÌÂÂ 30 FPS ‚ Ì‡Ë·Ó-
ÎÂÂ ÒÎÓÊÌ˚ı ÒˆÂÌ‡ı ËÎË ÔË ‚ÍÎ˛˜ÂÌËË
‡ÁÎË˜Ì˚ı ‡Î„ÓËÚÏÓ‚ ÛÎÛ˜¯ÂÌËfl ËÁÓ·‡-
ÊÂÌËfl. ÇË‰ÂÓÍ‡Ú‡ÏË Ò ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓÈ ÔÓ-
ËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸˛ ‚ Ì‡ÒÚÓfl˘ËÈ ÏÓÏÂÌÚ
ÏÓÊÌÓ Ò˜ËÚ‡Ú¸ ÏÓ‰ÂÎË ÔÂ‰˚‰Û˘Â„Ó ÔÓÍÓ-
ÎÂÌËfl Ë Í‡Ú˚ ÒÂ‰ÌÂ„Ó ˆÂÌÓ‚Ó„Ó ‰Ë‡Ô‡ÁÓ-
Ì‡ ÌÓ‚Ó„Ó ÔÓÍÓÎÂÌËfl. èË ˝ÚÓÏ ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú‡
‰ÓÎÊÌ‡ ·˚Ú¸ ÔÓÎÌÓˆÂÌÌÓÈ — ÌÂ ÛÒÂ˜ÂÌÌÓÈ
ÔÓ Ò‡‚ÌÂÌË˛ Ò ÂÙÂÂÌÒÌÓÈ ÔÓ ÍÓÎË˜Â-
ÒÚ‚Û ÍÓÌ‚ÂÈÂÓ‚, ¯ËÌÂ Ô‡ÏflÚË Ë ˜‡ÒÚÓÚ‡Ï
fl‰‡ Ë Ô‡ÏflÚË. ç‡ ‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ ÓÔÚËÏÛ-
ÏÓÏ ÔÓ ÒÓÓÚÌÓ¯ÂÌË˛ «ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó +
ÔÂÒÔÂÍÚË‚ÌÓÒÚ¸» fl‚ÎflÂÚÒfl nVidia GeForce
6600GT. çÓ ÔÓÒÎÂ ÔÓfl‚ÎÂÌËfl ‚ ÔÓ‰‡ÊÂ ATI
Radeon X800 Ë X800XL ÒËÚÛ‡ˆËfl ÏÓÊÂÚ
ËÁÏÂÌËÚ¸Òfl.
Ç Í‡˜ÂÒÚ‚Â Ó·‡ÏÎÂÌËfl ÔÓ‰ÓÈ‰ÂÚ Î˛·ÓÈ,
‰‡ÊÂ Ò‡Ï˚È ÏÎ‡‰¯ËÈ ÔÓˆÂÒÒÓ ËÁ ÒÂËË
Intel Pentium 4 ËÎË AMD ATHLON 64. ëÓÓÚ-
‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ, Ï‡ÚÂËÌÒÍ‡fl ÔÎ‡Ú‡ ‰ÓÎÊÌ‡
ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡Ú¸ Ë ‚˚·‡ÌÌ˚È ÔÓˆÂÒÒÓ, Ë
‚Ë‰ÂÓÍ‡ÚÛ. í‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ˝ÍÓÌÓÏËfl Ì‡
ÔÓˆÂÒÒÓÂ ÔÓÁ‚ÓÎËÚ ÔËÓ·ÂÒÚË Ì‡Ë·ÓÎÂÂ
ÍËÚË˜Ì˚È ˝ÎÂÏÂÌÚ — ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÚÛ. 
ÑÎfl Ë„˚ «·ÂÁ ÚÓÏÓÁÓ‚» ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl
ÌÂ ÏÂÌÂÂ 768–1024 å·‡ÈÚ ÓÔÂ‡ÚË‚-
ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË Ë ÓÒÓÁÌ‡ÌÌ‡fl Ì‡ÒÚÓÈÍ‡
ÓÔˆËÈ ‚Ë‰ÂÓ ‚ Ò‡ÏÓÈ Ë„Â.
ÇÚÓ˚Ï ÔÓÒÎÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl Ù‡ÍÚÓÓÏ,
‡‰ËÍ‡Î¸ÌÓ ‚ÎËfl˛˘ËÏ Ì‡ ‚ÓÒÔËflÚËÂ
Ë„˚, fl‚ÎflÂÚÒfl Á‚ÛÍ. èÓ˝ÚÓÏÛ ıÓÓ¯ËÂ

Ì‡Û¯ÌËÍË ËÎË ÍÓÏÔÎÂÍÚ ‡ÍÛÒÚËÍË 5.1 ÌË-
Í‡Í ÌÂÎ¸Áfl Ì‡Á‚‡Ú¸ ËÁÎË¯ÌËÏ. ëÓ‚Â-
ÏÂÌÌ˚Â, ‚ÒÚÓÂÌÌ˚Â ‚ Ï‡ÚÂËÌÒÍËÂ ÔÎ‡-
Ú˚, Á‚ÛÍÓ‚˚Â Í‡Ú˚ ·ÓÎ¸¯Â ÌÂ Á‡„ÛÊ‡-
˛Ú CPU Ì‡ÒÚÓÎ¸ÍÓ, ˜ÚÓ·˚ ˝ÚÓ Ó˘ÛÚËÏÓ
‚ÎËflÎÓ Ì‡ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó FPS, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ÔË-
Ó·ÂÚÂÌËÂ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı Á‚ÛÍÓ‚˚ı Í‡Ú ‰Îfl
ËÒÍÎ˛˜ÂÌËfl ˝ÚÓ„Ó ˝ÙÙÂÍÚ‡ ÌÂ ÚÂ·ÛÂÚÒfl
Ë ÓÔ‡‚‰‡ÌÓ ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl ÔÓÎÛ˜ÂÌËfl Hi-Fi-
Á‚ÛÍ‡ Ò ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ ‡ÍÛÒÚËÍÓÈ.

åÌÓ„ËÂ ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú˚ ÒÂ„Ó‰Ìfl ËÏÂ˛Ú ‚ÓÁ-
ÏÓÊÌÓÒÚ¸ ‚˚‚Ó‰ËÚ¸ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ Ì‡
˝Í‡Ì ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡. Ç ÒÎÛ˜‡Â Ò ÍÓÏÔ¸˛-
ÚÂÌ˚ÏË Ë„‡ÏË ˝ÚÓ Ú‡ÍÊÂ ÔÓ‚˚ÒËÚ
Â‡ÎËÒÚË˜ÌÓÒÚ¸ ËÎË ËÒÔÓÚËÚ Ë„Û?
ÖÒÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ˆËÙÓ‚ÓÈ Ë Ó·Î‡‰‡ÂÚ
VGA-‚ıÓ‰ÓÏ ËÎË Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÂ ‰ÂÚË ·Û‰ÛÚ Ë„-
‡Ú¸ ‚ Ë„˚ ÚËÔ‡ ÔËÒÚ‡‚Ó˜Ì˚ı, ÔÓÎ¸ÁÛ-

flÒ¸ ÔËÒÚ‡‚Ó˜Ì˚Ï ÊÂ ‰ÊÓÈÒÚËÍÓÏ, ÚÓ ÚÂ-
ÎÂ‚ËÁÓ ÏÓÊÂÚ ÓÍ‡Á‡Ú¸Òfl ÔË‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸-
Ì˚Ï ÛÒÚÓÈÒÚ‚ÓÏ ‚˚‚Ó‰‡. ùÚÓÚ ‡ÒÔÂÍÚ
ÔËÏÂÌÂÌËfl ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ Ó˜ÂÌ¸ ÒÛ·˙ÂÍÚË-
‚ÂÌ. ÇÂ‰¸, ÒË‰fl Ì‡ ‰Ë‚‡ÌÂ, ıÓÓ¯Ó ‡Á-
‚ÎÂÍ‡Ú¸Òfl, ÌÓ ÌÂ ‡·ÓÚ‡Ú¸. Ä Î˛·ËÚÂÎË
Ë„ — Ó˜ÂÌ¸ ÒÂ¸ÂÁÌÓ Û‚ÎÂ˜ÂÌÌ˚Â Î˛‰Ë.

äÓ„‰‡, Ì‡ ‚‡¯ ‚Á„Îfl‰, ÔÂÍ‡ÚËÚÒfl
„ÓÌÍ‡ ÒÓÁ‰‡ÚÂÎÂÈ Ë„ Ë ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂ-
ÎÂÈ ÍÓÏÔÎÂÍÚÛ˛˘Ëı? àÎË ˝ÚÓÚ ÔÓ-
ˆÂÒÒ ·Û‰ÂÚ ‚Â˜Ì˚Ï?
íÂÓÂÚË˜ÂÒÍËÈ Û·ÂÊ ÔÂÂıÓ‰‡ ˝ÚÓÈ „ÓÌ-
ÍË ‚ ÌÓ‚ÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ‚Ë‰ÂÌ. ùÚÓ ÒÚÂÂÓ-
Ó˜ÍË (¯ÎÂÏ) ÒÓ ‚ÒÚÓÂÌÌ˚ÏË ˝Í‡Ì‡ÏË
Ò ‡ÁÂ¯ÂÌËÂÏ 4000x4000 Ì‡ Ó‰ËÌ ÒÚ‡Ì-
‰‡ÚÌ˚È Û„ÓÎ ÁÂÌËfl ‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó „Î‡Á‡.
èË ˝ÚÓÏ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ, Ì‡ËÒÓ‚‡ÌÌÓÂ Ò
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚ÓÏ ÚÂÛ„ÓÎ¸-
ÌËÍÓ‚ Ë ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏË ÚÂÍÒÚÛ‡ÏË,
·Û‰ÂÚ ‚ËÁÛ‡Î¸ÌÓ ÌÂÓÚÎË˜ËÏÓ ÓÚ Â‡Î¸ÌÓ-
ÒÚË. ëÓÁ‰‡‚‡ÂÏ˚Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â ÔÓÎfl ÛÊÂ ‰Ó-
ÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌ˚. Ç „ÓÌÍÛ ‚ÍÎ˛˜‡ÚÒfl
ÒÂ‰ÒÚ‚‡ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl Ì‡ ÓÒÚ‡Î¸Ì˚Â Ó„‡-
Ì˚ ˜Û‚ÒÚ‚, ÒÍÓÂÂ ‚ÒÂ„Ó, ÒÔÓÒÓ·‡ÏË, ÌÂ
ÔËÏÂÌflÂÏ˚ÏË ‚ Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÂ ‚ÂÏfl. çÓ
˝ÚÓ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ ˜‡ÒÚË ÓÚÓ·‡ÊÂÌËfl ÏË‡.
åÓ‰ÂÎËÓ‚‡ÌËÂ Ò‚ÓÈÒÚ‚ ÏË‡ Ë ÒËÚÛ‡ˆËÈ
‚ÓÓ·˘Â ÚÛ‰ÌÓ Ó·ÓÁÂÚ¸. çÓ ‰Îfl Â‡ÎËÁ‡-
ˆËË ˝ÚËı ÔÓ„ÌÓÁÓ‚ ÔÓÌ‡‰Ó·flÚÒfl ÒÓ‚Â-
¯ÂÌÌÓ ‰Û„ËÂ ÛÓ‚ÌË ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË
Ë ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Ô‡‡ÎÎÂÎ¸Ì˚ı ‚˚˜ËÒÎÂÌËÈ.
í‡Í ˜ÚÓ ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÔÓ„ÂÒÒ‡ ÔÓÍ‡ ÌÂ
ÔÂ‰‚Ë‰ËÚÒfl. å˚ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ Ì‡˜‡ÎÂ ÔÛÚË.
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МНЕНИЕ СПЕЦИАЛИСТА

О тонкостях выбора компонентов ком-

пьютера для игровых приложений мы

решили побеседовать со специали-

стом компании «Кит Компьютерс»

Владимиром Глебовым.

видеокарта nVidia GeForce 6600GT
процессор Pentium 4 2,25–2,4 ГГц Socket-478
(Pentium 4 2,8 ГГц LGA775) или ATHLON 64 3000+
оперативная память объемом 1024 Мбайт
материнская плата, поддерживающая выбранный
процессор и видеокарту
жесткий диск 80/120/160 Гбайт
DVD-привод

В итоге получается следующая конфигурация разумного игрового ПК на начало

2005 года (компоненты расставлены по мере их влияния на производительность):«
� Несмотря на
то что это кажется
невероятным, в сов-
ременных играх
можно создавать
графику такого
уровня
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>>ПРОЦЕССОР ВИДЕОКАРТА

� Многие производите-
ли, понимая важность
игрового сегмента ком-
пьютерного рынка, выпу-
скают ПК, предназначен-
ные специально для игро-
вых приложений

Минимальный объем памяти, который
позволит довольно комфортно запускать
игры, — 128 Мбайт. Но для того чтобы
иметь небольшой задел на будущее, стоит
подумать о покупке модели, которая ос-
нащена 256 Мбайт. 

Второй
солист

Рассказывая о видеокартах, мы упомянули
о том, что роль процессора в работе с игро-
выми приложениями не главная, но это во-
все не означает, что для новых игр будет
достаточно какого-нибудь маломощного
первого Pentium. Этот компонент должен
также быть на уровне. Однако раскошели-
ваться на дорогую модель совсем не обяза-
тельно. Вот несколько наших рекоменда-
ций для процессора:

Несмотря на то что многие скептиче-
ски настроены по отношению к процессо-
рам серии Celeron от Intel, мы не разделя-
ем этот скептицизм, поскольку такой про-
цессор, построенный на базе нового
Pentium 4, очень неплохо подходит для
современных игр.

Если вы собираетесь использовать ком-
пьютер не только для игр и работы с до-
кументами, но и для мультимедийных за-

дач, то лучше приобрести полноценный
Pentium 4. Он хоть и дороже Celeron, но
разница в производительности будет осо-
бенно заметна в работе, требовательной
именно к процессору, а не видеокарте. 

Повышая
реалистичность

Дополнительные устройства не влияют
на общую производительность системы,
но они способны значительно повысить
реалистичность игры.

Чаще всего пользователи приобретают
манипуляторы, предназначенные для ра-
боты в разнообразных симуляторах —
авиационных или гоночных. Сегодня в
продаже имеется широчайший выбор по-
добных аксессуаров. Рекомендуем обра-
тить внимание на продукцию двух компа-
ний — Thrustmaster и Logitech. Оба про-
изводителя выпускают очень качествен-
ную продукцию, которая гарантирует
незабываемые ощущения от любимых игр.
Михаил Горюнов

>> >> МАНИПУЛЯТОР

Если ваша главная задача — компьютер-
ные развлечения, то процессор со сред-
ней тактовой частотой окажется очень
кстати. Конечно, сейчас в продаже име-
ются и более скоростные варианты
Celeron, но данная модель лидирует в со-
отношении «цена-качество». Но помните,
что если вы вдруг решите оцифровать
любимый DVD в стандарт MPEG-4, то
с такой работой данный процессор спра-
вится не очень оперативно.

Производитель 3 Intel
Сайт 3 www.intel.ru
Тактовая частота 3 2,6 ГГц
Ориентировочная цена 3 $100
(по данным www.price.ru) 

Отличная видеокарта, которая даже сего-
дня показывает высокое быстродействие
в очень требовательных играх, несмотря
на то что чипсет, являющийся главным
элементом устройства, появился по ком-
пьютерным меркам достаточно давно.
Она удовлетворит и тех, кто не мыслит
своей жизни без Doom 3, и тех, кто пред-
почитает красивые трехмерные стратегии.

Производитель 3 ATI
Сайт 3 www.ati.com/ru
Чипсет 3 9800Pro
Ориентировочная цена 3 $300
(по данным www.price.ru) 

Если подавляющее большинство игр на
вашем компьютере — гоночные симуля-
торы, то данный комплект, состоящий
из руля и педалей, станет для вас вели-
колепным подарком. К тому же в целях
повышения реалистичности манипулято-
ры оснащены функцией отдачи, которая
имитирует сопротивление педалей и не-
ровности трассы, бьющие по рулю ва-
шей виртуальной машины.

Производитель 3 Thrustmaster
Сайт 3 www.thrustmaster.ru
Специальная функция 3 отдача
Ориентировочная цена 3 $200
(по данным www.price.ru) 

Комплектация: удачный выбор
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