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Роман Марии Семеновой «Волкодав»

вышел в 1995 году. И произвел фурор.

Именно с него, считают многие, начал-

ся жанр славянского фэнтези.

Странно, что он привлек внимание

кинематографистов лишь 10 лет спус-

тя. Хотя, может, оно и к лучшему, по-

скольку большую роль в картине будут

играть спецэффекты и компьютерная

графика. А отвечает за все это на

съемках Владимир Лещинский, наш

сегодняшний гость.

«Самые интересные
работы у нас
еще впереди»

� С помощью ком-
пьютерных техноло-
гий в фильме будут
созданы не только от-
дельные персонажи.
Часть ландшафтов
также будет целиком
«цифровой»
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тоубийственных сцен. Магия станет видимой благодаря визуальным
эффектам. И еще много и много интересных зрелищных трюков и
эффектов, которые можно будет увидеть на киносеансах «Волкода-
ва». Наиболее ударными будут сцены Святилища и Препоны. Там бу-
дут использованы все возможные компьютерные технологии, для
того чтобы усилить эффект от этих сцен. 

Во «Властелине Колец» полностью компьютерный Горлум являет-

ся полноправным персонажем, в «Волкодаве» — Нелетучий Мыш.

Не случится ли так, что живые актеры рано или поздно перестанут

быть нужными?

Надеюсь, что нет. На текущий момент это довольно трудоемкая за-
тея, и пока, по моему мнению, это не очень оправдано визуально. От-
рицательным примером может служить фильм «Final Fantasy» — он
провалился в прокате, никому не интересно было смотреть на плохо
сделанных людей. Другое дело — создать давно умерших актеров
или известных людей либо нереальных сказочных или фантастич-
ных персонажей.

Что требуется для того, чтобы российские блокбастеры стали по-

пулярными и на Западе?

Прежде всего нужно снимать их на английском языке и желательно
с парой западных звезд. Кроме этого, эти фильмы должны делаться
по западным сценарным схемам и ритмическим рисункам. Немалую
роль играет также изобразительный ряд, то есть работа оператора,

Владимир, сегодня в киноиндустрии немалую часть работ приняли

на себя специалисты по спецэффектам. Если брать в качестве

примера фильм «Волкодав», то, как Вы считаете, насколько важ-

ную роль спецэффекты будут играть в создании общей атмосфе-

ры фильма? 

В данном случае визуальный стиль фильма создается самой эпохой,
о которой повествует фильм. Поскольку «Волкодав» рассказывает о
славянах VIII–IX веков нашей эры, то и, соответственно, колорит то-
го времени создается в основном с помощью декораций, реквизита,
костюмов и грима. Визуальные эффекты во многом призваны по-
мочь доработать реальные натуры и достроить декорации так, чтобы
в первом случае придать природе более фэнтезийную атмосферу, а
во втором случае доработать декорации вверх и вниз, то есть со-
здать на компьютере то, что невозможно построить руками: высокие
скалы и бездонные пропасти. Кроме этого, у визуальных эффектов
в фильме будет и другая роль — зрелищная: мы создадим различ-
ных чудищ, которые будут мешать главным героям дойти до финала. 

Какие, на Ваш взгляд, плюсы у российских специалистов по

визуальным эффектам? Какие у западных?

Наш плюс заключается в стоимости. Пока что бюджеты на визуаль-
ные эффекты в наших фильмах гораздо меньше, чем в западных.
Плюс западной индустрии заключается в некой стабильности и по-
стоянном наращивании сложности эффектов, а значит, и новых раз-
работок и исследований в области новых технологий.

А как Вы считаете, такое наращивание ударной силы визуальных

эффектов в западном кино не приведет к понижению общего уров-

ня фильмов?

Конечно нет. Это же всего лишь инструмент. Кто-то им пользуется
умело, а кто-то не очень. То же самое можно сказать и про оператор-
скую технику, и про трюки, и про цифровой монтаж. Разве системы
нелинейного монтажа испортили кино? Наоборот, помогли быстрее
делать сборку фильмов и использовать монтажные возможности,
которые раньше были только на видео. Просто по сложившейся тен-
денции суперпрофессионалы, которые и держат так называемый
уровень фильмов, никогда не бросаются первыми в новые техноло-
гии. А это значит, что как только эти технологии становятся совер-
шенными и стандартом де-факто, приходят талантливые кинемато-
графисты и снимают хорошее кино с новыми технологиями.

Насколько сложные с технической точки зрения компьютерные

визуальные эффекты планируются в «Волкодаве»?

С технической точки зрения это будет беспрецедентная для нашего
кино работа. Через компьютер пройдет больше половины фильма.
При этом многие кадры будут дополнены трехмерными фонами и
пейзажами. Будут построены компьютерные рудники, замок, камен-
ная пропасть и прочее. Через весь фильм пройдет компьютерный
персонаж Нелетучий Мыш, и он будет не единственным компьютер-
ным персонажем в фильме. Кроме этого, будет сделано много так
называемых «цифровых дублеров» актеров и каскадеров для смер-

Фотоаппарат
Canon PowerShot Pro1

ÇÂÒ¸Ï‡ ÍÓÏÔ‡ÍÚÌ‡fl ‰Îfl ‡ÔÔ‡‡ÚÓ‚ ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸ÌÓ„Ó ÍÎ‡ÒÒ‡
Í‡ÏÂ‡. àÏÂÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË Ù‡ÈÎ‡ ‚ ÙÓÏ‡ÚÂ
RAW, ‡ Ú‡ÍÊÂ „Ë·Ë‰ÌÛ˛ ÒËÒÚÂÏÛ ‚˚ÒÓÍÓÚÓ˜ÌÓÈ Ë ÒÍÓÓÒÚÌÓÈ
‡‚ÚÓÙÓÍÛÒËÓ‚ÍË, ÍÓÚÓ‡fl ÒÓ˜ÂÚ‡ÂÚ ‚ ÒÂ·Â TTL-Á‡ÏÂ Ë ‚ÌÂ¯ÌËÈ
Á‡ÏÂ. í‡ÍÊÂ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚÓÈ Í‡ÏÂ˚ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸
3-ÏËÌÛÚÌ˚Â ‚Ë‰ÂÓÍÎËÔ˚ ‚ ÙÓÏ‡ÚÂ QVGA ËÎË QQVGA Ë 30-ÒÂÍÛÌ‰-
Ì˚Â ‚ ÙÓÏ‡ÚÂ VGA.

«Через компьютер пройдет больше
половины фильма»
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насыщенность деталями в декорациях, качественные визуальные
эффекты и так далее. Известно, например, что делать фильм по
новой оригинальной сценарной идее рискованно с точки зрения
зрительской реакции: сработает, не сработает. Поэтому Голливуд
напичкан ремейками и адаптациями «сработавших» сценариев,
сиквелами, приквелами и так далее. Кроме того, большинство сце-
нариев строится по классическим 16 сюжетам, введенным еще
Шекспиром в своих пьесах, которые, в свою очередь, строятся на
3-актовой структуре, придуманной и использованной еще древ-
ними греками в своих театрах. Вот буквально вчера смотрел для
развлечения дурацкую комедию «Белые цыпочки» — так это пря-
мая и неприкрытая адаптация «В джазе только девушки» Билли
Уалдера с афроамериканскими актерами. Что касается «удачных»
фильмов, где все на месте, включая качественные эффекты, «не
пришитые за уши», то, думаю, они всем известны: «Терминатор-2»,
«Матрица», «Форрест Гамп», «Назад в Будущее», «Шоу Трумана» и
так далее. Все наши самые любимые фильмы…

Насколько реально сейчас в домашних условиях создать каче-

ственный визуальный эффект? Какое оборудование потребуется?

В принципе, это возможно. Только срок производства такого эффек-
та будет неопределенным. В этом и заключается смысл студийной
работы над эффектами — выдавать гарантированный результат за
гарантированные сроки. Такого можно достигнуть только при пра-
вильной организации работы.

Какое оборудование используется в Вашей студии?

Мы используем многопроцессорные графические станции на базе
Intel Pentium 4 для анимации и композинга. Для просчета мы по-
строили специальный рендерфарм на 60 процессоров и написали
собственную программу управления этим массивом.

Какие работы студии Вы сами считаете наиболее интересными?

Самые интересные работы у нас еще впереди. По моему мнению,
у нас в России пока идет только становление индустрии визуаль-
ных эффектов, поэтому говорить о каких-то достижениях еще ра-
но. Вот выпустим с десяток-второй фильмов с серьезными эффек-
тами, тогда можно уже будет выбирать, какие из работ были наи-
более интересными, какие выдающимися.

Владимир, а какой техникой Вы пользуетесь в обычной жизни? 

Мобильный Siemens M55 — три частоты, включая американ-
скую.

Компьютер — ноутбук Toshiba P25 S676. Он мощный, с боль-
шим экраном, что очень удобно на съемках для контроля изобра-
жения и моментальных тестов.

Фотокамера Canon PowerShot Pro1 — 8 мегапикселей, профес-
сиональная оптика, 7-кратный зум.

Видеокамера Canon XM2 — отличная оптика, прогрессивная
развертка с 16:9, для съемки проб и эскизов.
Беседовал Максим Макаренков

«В России пока идет только становление 
индустрии визуальных эффектов»

Телефон
Siemens M55

ä‡ÏÂ‡, ÍÓÚÓÛ˛ ÏÌÓ„ËÂ Ò˜ËÚ‡˛Ú Ó‰ÌÓÈ ËÁ ÎÛ˜¯Ëı ‚ Ò‚ÓÂÏ ÍÎ‡Ò-
ÒÂ. ëÓ˜ÂÚ‡ÂÚ ‚ÂÒ¸Ï‡ ÙÛÚÛËÒÚË˜ÂÒÍËÈ ‰ËÁ‡ÈÌ Ë ıÓÓ¯ËÂ ÚÂıÌË˜Â-
ÒÍËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË, ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ˝„ÓÌÓÏË˜Ì‡. ÇË‰ÂÓÍ‡ÏÂ‡ ÓÒÌ‡-
˘ÂÌ‡ ‚˚ÒÓÍÓ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÈ 1/4-‰˛ÈÏÓ‚ÓÈ 3CCD-Ï‡ÚËˆÂÈ,
470 000 ÔËÍÒÂÎÂÈ, ÍÓÚÓ‡fl Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ ‚ 540 ÎË-
ÌËÈ ÔÓ „ÓËÁÓÌÚ‡ÎË Ë Ó˜ÂÌ¸ ıÓÓ¯Û˛ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÔË ÒÎ‡-
·ÓÏ ÓÒ‚Â˘ÂÌËË. í‡ÍÊÂ ËÏÂÂÚÒfl ÔÂˆËÁËÓÌÌ˚È Ì‡Ô‡‚ÎÂÌÌ˚È
ÒÚÂÂÓÏËÍÓÙÓÌ, ÍÓÚÓ˚È ÒÓ‰ÂÊËÚ ÔÓ ‰‚‡ ÌÂÌ‡Ô‡‚ÎÂÌÌ˚ı ÏË-
ÍÓÙÓÌ‡ ‰Îfl ÎÂ‚Ó„Ó Ë Ô‡‚Ó„Ó Í‡Ì‡Î‡. 

ÖÒÎË ‚‡¯Â „Î‡‚ÌÓÂ ÚÂ·Ó‚‡-
ÌËÂ Í ÏÓ·ËÎ¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂÙÓ-
ÌÛ — ‚˚ÒÓÍÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Ò‚fl-
ÁË Ë ÔÓÒÚÓÚ‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡-
ÌËfl, ÚÓ Siemens M55 — ÓÚ-
ÎË˜Ì˚È ‚˚·Ó. àÌÚÛËÚË‚ÌÓ
ÔÓÌflÚÌÓÂ ÏÂÌ˛ Ë ÔÓÒÚÓÚ‡
Ì‡‚Ë„‡ˆËË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú ÔË-
ÒÚÛÔËÚ¸ Í ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌË˛ ÚÂ-
ÎÂÙÓÌ‡ Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË Ò‡ÁÛ,
·ÂÁ ˜ÚÂÌËfl ËÌÒÚÛÍˆËË. çÓ
‚ ÚÓ ÊÂ ‚ÂÏfl ÌÂÎ¸Áfl Ì‡-
Á‚‡Ú¸ ˝ÚÛ ÏÓ‰ÂÎ¸ ÎË¯ÂÌÌÓÈ
ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚ı ÙÛÌÍˆËÈ. çÂ-
ÒÏÓÚfl Ì‡ ÌÂ‚˚ÒÓÍÛ˛ ˆÂÌÛ,
ÚÂÎÂÙÓÌ ÓÒÌ‡˘ÂÌ ˆ‚ÂÚÌ˚Ï
˝Í‡ÌÓÏ, ÔÓÎËÙÓÌË˜ÂÒÍËÏ
ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓÓÏ ÏÂÎÓ‰ËÈ Ë ÔÓ‰-
‰ÂÊË‚‡ÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ·ÂÒ-
ÔÓ‚Ó‰ÌÓ„Ó ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl Í
àÌÚÂÌÂÚÛ ˜ÂÂÁ GPRS. í‡Í-
ÊÂ ˝Ú‡ ÏÓ‰ÂÎ¸ ËÏÂÂÚ ‰ÓÒÚ‡-
ÚÓ˜ÌÓ ÒÍÓÏÌ˚Â „‡·‡ËÚ˚ Ë
Ï‡Î˚È ‚ÂÒ.

Видеокамера
Canon XM2
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