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Создаем шаблон1

Первым делом создадим шаблон нашей будущей кнопки — его можно сохранить в виде отдельного файла и использовать для
более быстрого создания дополнительных стеклянных кнопок. 

2 
Ç Ô‡ÎËÚÂ ˆ‚ÂÚÓ‚ ‰Îfl ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó ˆ‚ÂÚ‡ Fore-
ground color ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ # ‡‚Ì˚Ï

00A8EC, ‡ ‰Îfl ˆ‚ÂÚ‡ ÙÓÌ‡ Background color —
044476. 

1 
ëÓÁ‰‡ÈÚÂ ÌÓ‚˚È ‰ÓÍÛÏÂÌÚ. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó ‚˚·ÂËÚÂ File R New. Ç ÓÚ-
Í˚‚¯ÂÏÒfl ÓÍÌÂ ÛÍ‡ÊËÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ Ô‡‡ÏÂÚ˚: Preset size —

500ı300 ÔËÍÒÂÎÂÈ, Color mode (ˆ‚ÂÚÓ‚‡fl ÏÓ‰ÂÎ¸) — RGB Color,
Resolution (‡ÁÂ¯ÂÌËÂ) — 72 dpi. Ç Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÙÓÌ‡ Background
Contents ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁ‡˜ÌÛ˛ ÔÓ‰ÎÓÊÍÛ Transparent.

Оформляя личную интернет-страничку, можно украсить ее необыч-

ными элементами. Для создания таких объектов воспользуйтесь по-

пулярным графическим редактором Adobe Photoshop CS. С его помо-

щью вы можете сделать, например, стеклянную кнопку.

Рисуем
стеклянную
кнопку
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Рисуем кнопку2

Создавая стеклянную кнопку, вовсе не обязательно делать ее в точности такой формы, как описано в этом примере. Вы можете
сделать круглую, овальную или прямоугольную кнопку. Не бойтесь экспериментировать! 

3 
ç‡ÊÏËÚÂ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ Fill pixels. ÅÎ‡„Ó‰‡fl
˝ÚÓÏÛ ‚ ‰‡Î¸ÌÂÈ¯ÂÏ ‚‡Ï ÌÂ ÔË‰ÂÚÒfl ÔÂ-

Â‚Ó‰ËÚ¸ ‚ÂÍÚÓÌÛ˛ ÙÓÏÛ ‚ ‡ÒÚÓ‚Û˛. 

6 
íÂÔÂ¸ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ, ÌÂ ÚÂ-
flfl Ó·Î‡ÒÚË ‚˚‰ÂÎÂÌËfl,

ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÌÓ‚˚È ÒÎÓÈ, ‚˚·‡‚
Layer R New R Layer.

2 
ÑÎfl Ô‡‡ÏÂÚ‡ Radius (‡‰ËÛÒ ÒÍÓÒÓ‚ Û„ÎÓ‚) ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ 20 ÔËÍÒÂÎÂÈ.

7 
ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÂÊËÏ Ú‡ÌÒÙÓÏ‡ˆËË Ó·Î‡ÒÚË ‚˚‰ÂÎÂÌËfl,
‚˚·‡‚ Select R Transform selection. àÁÏÂÌËÚÂ ÙÓÏÛ

Ó·Î‡ÒÚË Ú‡Í, Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ Ì‡ ËÒÛÌÍÂ. 

5 
Ç˚ÔÓÎÌËÚÂ ÓÔÂ‡ˆË˛ ‚˚‰ÂÎÂÌËfl. ÑÎfl
˝ÚÓ„Ó ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ Select R

Load selection. í‡ÍÊÂ ÏÓÊÌÓ, Û‰ÂÊË‚‡fl
Ì‡Ê‡ÚÓÈ ÍÎ‡‚Ë¯Û Ctrl, ˘ÂÎÍÌÛÚ¸ ÎÂ‚ÓÈ
ÍÌÓÔÍÓÈ Ï˚¯Ë ÔÓ ÒÎÓ˛ ‚ Ô‡ÎËÚÂ Layers. 

1 
Ç˚·ÂËÚÂ ËÌÒÚÛÏÂÌÚ Rounded Rectangle Tool (Ú‡ÍÊÂ
ÏÓÊÌÓ ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl „Ófl˜ÂÈ ÍÎ‡‚Ë¯ÂÈ U). 4 

ì‰ÂÊË‚‡fl Ì‡Ê‡ÚÓÈ ÎÂ‚Û˛ ÍÌÓÔÍÛ Ï˚¯Ë, Ì‡ËÒÛÈÚÂ ÍÌÓÔÍÛ Ò
Á‡ÍÛ„ÎÂÌÌ˚ÏË Û„Î‡ÏË.

11 
ÑÎfl Ô‡‡ÏÂÚ‡ Opa-
city (èÓÁ‡˜ÌÓÒÚ¸)

ÛÍ‡ÊËÚÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ 80%.

9 
ëÌËÏËÚÂ ‚˚‰ÂÎÂÌËÂ, ‚˚·‡‚ Select R Deselect (ËÎË
„Ófl˜ËÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë Ctrl + D).

10 
èËÏÂÌËÚÂ ÙËÎ¸Ú ‡ÁÏ˚ÚËfl
Filter R Blur R Gaussian Blur.

èÓÎÁÛÌÓÍ Distance ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ‚
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ 12. 

8 
á‡ÎÂÈÚÂ ÔÓÎÛ˜ÂÌÌÛ˛ Ó·Î‡ÒÚ¸ ‚˚‰ÂÎÂÌËfl ·ÂÎ˚Ï ˆ‚Â-
ÚÓÏ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ËÌÒÚÛÏÂÌÚ‡ Paint Bucket Tool. 
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17 
á‡ÚÂÏ, ÌÂ ÚÂflfl Ó·Î‡ÒÚË ‚˚‰ÂÎÂÌËfl, ÒÓ-
Á‰‡ÈÚÂ ÌÓ‚˚È ÒÎÓÈ: Layer R New R Layer. 16 

ä ÓÒÚ‡‚¯ÂÈÒfl ÔÓÎÓ‚ËÌÍÂ Ó·Î‡ÒÚË ‚˚‰ÂÎÂÌËfl ÔËÏÂÌËÚÂ ‡ÒÚÛ¯Â‚ÍÛ:
Select R Feather. èË ˝ÚÓÏ Ô‡‡ÏÂÚ Radius ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ‚ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ 3. 

13 
èÂÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ÌËÊÌËÈ ÒÎÓÈ, ÒÓ‰ÂÊ‡˘ËÈ ÓÒÌÓ‚Û ÍÌÓÔÍË, Ë
‚˚ÔÓÎÌËÚÂ ÓÔÂ‡ˆË˛ ‚˚‰ÂÎÂÌËfl: Select R Load selection. 

18 
èÓÔÓˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ ÛÏÂÌ¸¯ËÚÂ ÌÂÏÌÓ„Ó
Ó·Î‡ÒÚ¸ ‚˚‰ÂÎÂÌËfl: Select R Trans-

form Selection Ë Á‡ÎÂÈÚÂ ÂÂ ·ÂÎ˚Ï ˆ‚ÂÚÓÏ. 

14
Ç˚·ÂËÚÂ ËÌÒÚÛÏÂÌÚ
Gradient Tool („Ófl˜‡fl

ÍÎ‡‚Ë¯‡ G). Ç ‚˚Ô‡‰‡˛˘ÂÏ
·ÓÍÒÂ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË „‡‰ËÂÌ-
ÚÓ‚ ‚˚·ÂËÚÂ Foreground to
Background (ÓÚ ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó
ˆ‚ÂÚ‡ Í ÙÓÌÓ‚ÓÏÛ). èËÏÂ-
ÌËÚÂ „‡‰ËÂÌÚ Í ‚˚‰ÂÎÂÌÌÓÈ
Ó·Î‡ÒÚË ËÏÂÌÌÓ Ú‡Í, Í‡Í ˝ÚÓ
ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ Ì‡ ËÒÛÌÍÂ: Ì‡˜Ë-
Ì‡ÂÚÂ ˜ÛÚ¸ ‚˚¯Â ÌËÊÌÂ„Ó
Í‡fl Ë Á‡Í‡Ì˜Ë‚‡ÂÚÂ Á‡
‚ÂıÌÂÈ „‡ÌËˆÂÈ. 

12
Ç˚·ÂËÚÂ ÔÂÊÌËÂ
ˆ‚ÂÚ‡: Foreground

color — # 00A8EC, Backg-
round color — # 044476. 

15
çÂ ÚÂflfl Ó·Î‡ÒÚË ‚˚‰ÂÎÂÌËfl, ‚˚·ÂËÚÂ ËÌÒÚÛÏÂÌÚ Restangular Marquee Tool. ç‡
Ô‡ÌÂÎË ÓÔˆËÈ ‚˚·ÂËÚÂ ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ Substract from Selection, ‡ Á‡ÚÂÏ ‚˚‰ÂÎË-

ÚÂ ÌËÊÌ˛˛ ÔÓÎÓ‚ËÌÛ Ó·Î‡ÒÚË ‚˚‰ÂÎÂÌËfl.

21
ç‡ÎÓÊËÚÂ ÎËÌÂÈÌ˚È „‡‰ËÂÌÚ (Fore-
ground to Background) Ì‡ ÒÎÓÈ-Ï‡ÒÍÛ ÓÚ

‚ÂıÌÂ„Ó Í‡fl ‡ÁÏ˚ÚÓÈ ÔÓÎÓ‚ËÌÍË ‰Ó ÌËÊÌÂ-
„Ó. ëÚÂÍÎflÌÌ‡fl ÍÌÓÔÍ‡ „ÓÚÓ‚‡.

Станислав Теплов

19 
éÚÏÂÌËÚÂ ËÏÂ˛˘ÂÂÒfl ‚˚‰ÂÎÂÌËÂ (Select R
Deselect ËÎË Ctrl + D). 

20
ëÓÁ‰‡ÈÚÂ ‰Îfl ÒÎÓfl, Ì‡ ÍÓÚÓÓÏ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ‡
‚ÂıÌflfl ·ÂÎ‡fl ÔÓÎÓ‚ËÌÍ‡, ÒÎÓÈ-Ï‡ÒÍÛ. ÑÎfl ˝ÚÓ-

„Ó ‚˚·ÂËÚÂ Layer R Add Layer Mask R Reveal All. 
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