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Мы верим,
город будет!
Мы верим,
город будет!

Виртуальная реальность перестала  быть
вотчиной писателей-фантастов. Теперь ею
занимаются и программисты. Сегодняшние
первооткрыватели нового пространства пы-
таются воплотить в жизнь один из самых
амбициозных проектов Всемирной паутины —
создать полноценные виртуальные города.
Диптауны должны не только объединить
вокруг себя основные интернет-службы, но
и стать, по задумке многих разработчиков,
полноценной «второй реальностью».

èÓÎÌÓÂ ÔÓ„ÛÊÂÌËÂ 
‚ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÛ˛ Â‡Î¸ÌÓÒÚ¸
Новые степени свободы
общения и совместной
работы
Невиданные доселе
горизонты для индустрии
развлечений

>>

>>

>>
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По ту сторону
монитора

Первые определения «виртуальной реаль-
ности» появились еще в 1989 году. Тогда
этим термином обозначали искусственный
трехмерный мир — по сути, киберпростран-
ство, созданное с помощью компьютера и
воспринимаемое человеком посредством
специальных устройств.

Любые разработчики виртуальной ре-
альности пытаются создать такую компью-
терную систему, которая обеспечивала бы
визуальные и звуковые эффекты, полно-
стью погружающие человека в воображае-
мый мир за экраном. 

При этом вокруг пользователя создается
максимально реалистичная обстановка, а
взаимодействие с искусственным миром
происходит при помощи различных сенсо-
ров, таких, например, как шлем и перчатки-

манипуляторы. Нечто подобное мы могли
видеть в знаменитых фильмах «Джонни
Мнемоник» и «Особое мнение».

Еще большее «погружение» в искус-
ственный мир могут обеспечить технологии
цифрового распознавания запахов (работы
ведутся во многих лабораториях) и процеду-
ра вживления в мозг человека чипов, спо-
собных окончательно стереть грань между
реальным миром и виртуальным.

И если для программистов виртуальная
реальность все же является пока в большей
степени академической задачей, то для ли-
тературы и кинематографа — фонтаном
вдохновения. Именно благодаря писателям,
сценаристам и режиссерам за последнее де-
сятилетие интерес к этой теме достиг неви-
данного ранее размаха.  В России виртуаль-
ная реальность также ассоциируется с изве-
стным романом писателя-фантаста Сергея
Лукьяненко «Лабиринт отражений». В про-
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изведении впервые употребляются такие
термины, как «Диптаун» и «Глубина», став-
шие на волне популярности киберпанка
притчей во языцех для огромного числа по-
клонников творчества писателя.

С Глубины можно
не вернуться

Глубина (она же виртуальная реаль-
ность), по замыслу писателя, почти неот-
личима от окружающей нас действитель-
ности. Согласно роману «Лабиринт отра-
жений», программист Дмитрий Дибенко
создал заставку, которая напоминает
вращающуюся оранжевую спираль. Эта
заставка вводит человека в состояние
глубокого транса, в котором все происхо-
дящее на компьютере кажется реальным.
На место Всемирной паутины придет Глу-
бина — пространство, где можно ощутить

все что угодно, не вставая с кресла. В ро-
мане говорится о существовании опера-
ционной системы, ориентированной на
посещение Глубины, костюмов, передаю-
щих движения в компьютер и обратно, а
также виртуального города — Диптауна.
Население Диптауна составляет около
25 миллионов человек. 

От идеи 
к воплощению

Создать Диптаун — задача в данный момент
почти невыполнимая. Дело в том, что моде-
лирование 3D-реальности сопряжено с мно-
гомиллионными расходами. Отсутствие ис-
точников финансирования остается, воз-
можно, основным препятствием для вопло-
щения этой идеи. 

И все же некоторые энтузиасты создают
собственные Диптауны, которые являются

èÛÚÂ¯ÂÒÚ‚ËÂ ‚ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÛ˛ Â‡Î¸ÌÓÒÚ¸
ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ Ì‡ÏÌÓ„Ó ·ÓÎÂÂ ˝ÙÙÂÍÚË‚-
Ì˚Ï ÏÂÚÓ‰ÓÏ Ó·ÂÁ·ÓÎË‚‡ÌËfl, ˜ÂÏ ÔË-
ÏÂÌÂÌËÂ Ò‡Ï˚ı ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚ı ÔÂÔ‡‡-
ÚÓ‚ ‰Îfl Ì‡ÍÓÁ‡. àÏÂÌÌÓ Ò Ú‡ÍËÏ Á‡fl‚-
ÎÂÌËÂÏ ‚˚ÒÚÛÔËÎË Û˜ÂÌ˚Â ËÁ ìÌË‚ÂÒË-
ÚÂÚ‡ Ç‡¯ËÌ„ÚÓÌ‡ ‚ ëË˝ÚÎÂ. èÂ‰ÎÓÊÂÌ-
Ì˚È ËÏË ÏÂÚÓ‰ Ó·ÂÁ·ÓÎË‚‡ÌËfl ‚ÂÒ¸Ï‡
ÔÓÒÚ. èÂÂ‰ ÔÓ‚Â‰ÂÌËÂÏ ÏÂ‰ËˆËÌÒÍÓÈ
ÔÓˆÂ‰Û˚ Ô‡ˆËÂÌÚÛ ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚÒfl Ì‡-
‰ÂÚ¸ ¯ÎÂÏ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ Â‡Î¸ÌÓÒÚË, Ò
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓÚÓÓ„Ó ÓÌ «ÔÓÔ‡‰‡ÂÚ» ‚ ÌÂ-
ÍËÈ ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚È ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ ÏË. ùÚÓÚ
ÏË ÌÂ ÔÂ‰ÛÒÏ‡ÚË‚‡ÂÚ ÒÓ·˚ÚËÈ, ÒÓ-
ÔÓ‚ÓÊ‰‡˛˘ËıÒfl ·ÓÎÂ‚˚ÏË Ó˘Û˘ÂÌËfl-
ÏË (Í ÔËÏÂÛ, ÔÓ„ÛÎÍ‡ ÔÓ Á‡ÒÌÂÊÂÌÌÓ-
ÏÛ ÎÂÒÛ), Ë ÔÓ˝ÚÓÏÛ ÒÓÁÌ‡ÌËÂ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ‡
ÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒfl ÓÚ‚ÎÂ˜ÂÌÓ ÓÚ Â‡Î¸Ì˚ı ·Ó-
ÎÂ‚˚ı ÒÚËÏÛÎÓ‚ — ÏÓÁ„ ÌÂ ÏÓÊÂÚ ÒÓÔÓÒ-
Ú‡‚ËÚ¸ ÁËÚÂÎ¸Ì˚Â Ë ÒÎÛıÓ‚˚Â Ó·‡Á˚
Ò ÔÓÒÚÛÔ‡˛˘ËÏË ·ÓÎÂ‚˚ÏË ÒË„Ì‡Î‡ÏË
Ë ÔÓ‰‡‚ÎflÂÚ ÔÓÒÎÂ‰ÌËÂ. 

äÓÏÂ ÚÓ„Ó, Û˜ÂÌ˚Â ÔÓÍ‡Á‡ÎË, ˜ÚÓ ‰‡ÊÂ
ÂÒÎË ˜ÂÎÓ‚ÂÍ ‚ÒÂ ÊÂ ˜Û‚ÒÚ‚ÛÂÚ ·ÓÎ¸ ‚Ó
‚ÂÏfl ÓÔÂ‡ˆËË, ·Î‡„Ó‰‡fl ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ
Â‡Î¸ÌÓÒÚË ÓÌ Á‡·˚‚‡ÂÚ Ó ÌÂÈ Ì‡ÏÌÓ„Ó
·˚ÒÚÂÂ, ˜ÂÏ Ó·˚˜ÌÓ. èÓÏËÏÓ Ó·ÂÁ·ÓÎË-
‚‡ÌËfl, ˝Ú‡ ÔÓˆÂ‰Û‡ ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ-
‚‡Ú¸Òfl ÔË ÎÂ˜ÂÌËË ÙÓ·ËÈ, ÔÓÒÚÚ‡‚Ï‡-
ÚË˜ÂÒÍËı ÒÚÂÒÒÓ‚˚ı Ë ‰Û„Ëı ÔÒËıË˜Â-
ÒÍËı ‡ÒÒÚÓÈÒÚ‚.

ВИРТУАЛЬНАЯ РЕАЛЬНОСТЬ ПОБЕЖДАЕТ БОЛЬ

� Любители кино
наверняка помнят
похожие перчат-
ки из фильма
«Джонни Мнемо-
ник». Теперь по-
добный способ
управления —
реальность 

� Разработка, с помощью которой мож-
но будет создавать эффект присутствия
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сещение виртуального мира будет бесплат-
ным. Кстати, в Интернете стали курсировать
слухи, что финансированием проекта по со-
зданию Диптауна может заняться Админи-
страция Президента Российской Федерации.
Однако, как оказалось, дальше слухов дело
не пошло — проекты до сих пор находятся в
состоянии поиска финансовых источников.

Слышать, видеть 
и даже ходить

Конечно, современный уровень технологий
хоть и чрезвычайно высок, но еще далек от

того, о котором мечтают многомиллионные
поклонники реалистичного трехмерного
пространства.

Хотя движение вперед ощущается с каж-
дым днем. Например, система виртуальной
реальности Xtreme Sports уже позволяет

22 ЦИФРОВОЙ МИР ВИРТУАЛЬНАЯ РЕАЛЬНОСТЬ

ENTER 08/2005

всего лишь простенькими онлайн-играми и
не претендуют на большее.

На сегодняшний момент существуют два
серьезных проекта по созданию виртуаль-
ного города. Первый должен расположиться
по адресу www.deeptown.org. Команда
его разработчиков стала формироваться в
2003 году. Однако из-за разногласий в под-

ходах к проектированию виртуального горо-
да одни уходили, а другие приходили. Среди
них был и Сергей Кузнецов, ранее консульти-
ровавший Сергея Лукьяненко в технических
вопросах. Он разрабатывал концепцию бу-
дущего Диптауна и готовил необходимую
техническую информацию.

На сегодняшний момент проект пережи-
вает второе рождение. Практически все мо-
дули планируется пересмотреть и переде-
лать в связи со сменой концепций. 

Второй проект — затея Альберта Гюрд-
жияна, отколовшегося от группы разработ-
чиков вышеупомянутого Диптауна. Его идею,
получившую название Deeptown in Matrix,
оценивали три фирмы. Агентство «Пари»
оценило затраты проекта в сумму не менее
$500 тыс., «Акелла» — $1 млн, «Никита» —
$2 млн. Проект предусматривает реалистич-
ные виртуальные 3D-изображения лиц поль-
зователей, использование мимики, голосо-
вой связи в стереозвуке, воспроизводимом
по всем законам его трехмерного распрост-
ранения в реальном пространстве. Вирту-
альный мир создается как бесплатное трех-
мерное пространство, где можно будет по-
степенно располагать все интернет-ресур-
сы. Большая часть популярных игр также бу-
дет адаптирована для виртуальной реально-
сти.  Доступ в Диптаун можно будет осуще-
ствлять даже по самым низкоскоростным
линиям. Стоит отметить, что все эти проекты
являются в какой-то мере благотворитель-
ными, то есть на первых этапах не ставится
цель получить прибыль. Таким образом, по-

Дмитрий Роот — ведущий программист
проекта по созданию Диптауна — ком-
ментирует ситуацию.
ä‡Í ‚ÒÂ Ì‡˜ËÌ‡ÎÓÒ¸?
ÇÒÂ Ì‡˜‡ÎÓÒ¸ Ò Ò‡ÈÚ‡, ÒÓÁ‰‡ÌÌÓ„Ó Ó‰ÌËÏ
˜ÂÎÓ‚ÂÍÓÏ. ùÚÓÚ Ò‡ÈÚ ÒÓ·‡Î Î˛‰ÂÈ, ÍÓÚÓ-
˚Â ıÓÚÂÎË Á‡ÌflÚ¸Òfl ÏÓ‰ÂÎËÓ‚‡ÌËÂÏ
‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓ„Ó ÏË‡. ëÂ‰Ë ÌËı, ÍÒÚ‡ÚË, ·˚Î
Ë ëÂ„ÂÈ äÛÁÌÂˆÓ‚ (äÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚È å‡„).
í‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ ÒÓ·‡Î‡Ò¸ ÌÂ·ÓÎ¸¯‡fl
„ÛÔÔ‡ ˝ÌÚÛÁË‡ÒÚÓ‚, ‚ÓÁ„Î‡‚ÎflÂÏ‡fl ‚Î‡-
‰ÂÎ¸ˆÂÏ ˝ÚÓ„Ó Ò‡ÈÚ‡. çÓ ‚ÒÍÓÂ Ï˚ ÌÂ ÒÓ-
¯ÎËÒ¸ Ò ÌËÏ ÏÌÂÌËflÏË: ‰ÂÎÓ ‚ ÚÓÏ, ˜ÚÓ ÓÌ
ÔÂ‰Î‡„‡Î ‰ÂÎ‡Ú¸ ÓÌÎ‡ÈÌ-Ë„Û, ‡ ÌÂ ‚ËÚÛ-
‡Î¸Ì˚È ÏË. í‡Í ˜ÚÓ ÔË¯ÎÓÒ¸ ÓÚÍ‡Á‡Ú¸Òfl
ÓÚ Â„Ó ‚Á„Îfl‰Ó‚ Ì‡ ·Û‰Û˘ÂÂ ÔÓÂÍÚ‡ Ë Á‡-
ÌflÚ¸Òfl Â‡ÎËÁ‡ˆËÂÈ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ„Ó.
ëÍÓÎ¸ÍÓ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ ÒÂÈ˜‡Ò ‡·ÓÚ‡˛Ú Ì‡‰
ÔÓÂÍÚÓÏ? 
àÌËˆË‡ÚË‚Ì‡fl „ÛÔÔ‡ ÒÓÒÚÓËÚ ËÁ ¯ÂÒÚË
˜ÂÎÓ‚ÂÍ. äÓÏÂ ÚÓ„Ó, ‡ÍÚË‚ÌÓÂ Û˜‡ÒÚËÂ

‚ ÔÓÂÍÚÂ ÔËÌËÏ‡˛Ú Â˘Â ÓÍÓÎÓ ÔflÚË. èÓ-
ÒÍÓÎ¸ÍÛ ÔÓÂÍÚ ÔË¯ÂÚÒfl ‚ ‡ÏÍ‡ı Open
Source, Ï˚ ‡ÒÒ˜ËÚ˚‚‡ÂÏ Ì‡ Û‚ÂÎË˜ÂÌËÂ
¯Ú‡Ú‡ ‰Ó ÒÓÚÌË Ë ·ÓÎÂÂ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ.
ç‡‚ÂÌÓÂ, ˜ËÒÚ˚È ˝ÌÚÛÁË‡ÁÏ ÔÂÂ‡Ò-
Ú‡ÂÚ ‚ ÍÓÏÏÂ˜ÂÒÍÛ˛ ˆÂÎÂÒÓÓ·‡Á-
ÌÓÒÚ¸. ä‡Í ˝ÚÓ ÓÚ‡Ê‡ÂÚÒfl Ì‡ ÔÓÂÍÚÂ?
ëÓ‚Â¯ÂÌÌÓ ‚ÂÌÓ. ëÂÈ˜‡Ò ÒÓÁ‰‡Ì‡ ÍÓÏ-
ÏÂ˜ÂÒÍ‡fl Ó„‡ÌËÁ‡ˆËfl, ·ÓÎ¸¯‡fl ˜‡ÒÚ¸
ÔË·˚ÎË ÍÓÚÓÓÈ ÔÓÈ‰ÂÚ Ì‡ Ì‡¯ ÔÓÂÍÚ.
ç‡ ‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ Û Ì‡¯ÂÈ ËÌËˆË‡ÚË‚ÌÓÈ
„ÛÔÔ˚ ÌÂ ı‚‡Ú‡ÂÚ ‚ÂÏÂÌË Ì‡ ÚÓ, ˜ÚÓ·˚
‚ÔÎÓÚÌÛ˛ Á‡ÌËÏ‡Ú¸Òfl ÔÓÂÍÚÓÏ. å˚ ‰ÂÎ‡-
ÂÏ ‚ÒÂ ˜ÚÓ ‚ Ì‡¯Ëı ÒËÎ‡ı, ÌÓ ˝ÚÓ„Ó Ï‡ÎÓ.
óÚÓ·˚ ‡·ÓÚ‡Ú¸ ·˚ÒÚÓ Ë ‚ ÌÓ„Û ÒÓ ‚ÂÏÂ-
ÌÂÏ, ÌÛÊÌÓ ‚ ıÛ‰¯ÂÏ ÒÎÛ˜‡Â ÓÔÎ‡˜Ë‚‡Ú¸
‡·ÓÚÛ ÔÓ„‡ÏÏËÒÚÓ‚, ‡ ‚ ÎÛ˜¯ÂÏ — ÒÓ-
·‡Ú¸ ‚ÒÂı ‚ Ó‰ÌÓÏ „ÓÓ‰Â. èÓ Ì‡¯ËÏ ÔÓ-
„ÌÓÁ‡Ï, Ï˚ ÒÏÓÊÂÏ ÔÂÂÈÚË Ì‡ ÍÓÏÏÂ˜Â-
ÒÍÛ˛ ÓÒÌÓ‚Û ÔËÏÂÌÓ ˜ÂÂÁ „Ó‰, ‡ ÒÓ-
·‡Ú¸Òfl ‚ÏÂÒÚÂ — ˜ÂÂÁ ÔÓÎÚÓ‡-‰‚‡ „Ó‰‡.

óÚÓ ÔÎ‡ÌËÓ‚‡ÎÓÒ¸ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‡Ì¸¯Â Ë
Í‡ÍËÂ ˆÂÎË ÒÚÓflÚ ÔÂÂ‰ ‚‡ÏË ÒÂÈ˜‡Ò?
ÑÓ ÌÂ‰‡‚ÌÂ„Ó ÏÓÏÂÌÚ‡ ‚ÒÂ Ì‡¯Ë ÛÒËÎËfl
·˚ÎË ÒÓÒÂ‰ÓÚÓ˜ÂÌ˚ Ì‡ ÒÓÁ‰‡ÌËË ÔÓÒÚÓÈ
‰ÂÏÓÌÒÚ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒˆÂÌ˚. å˚ ÔÓ˜ÚË ‰Ó-
ÒÚË„ÎË ˝ÚÓÈ ˆÂÎË. ëÂÈ˜‡Ò Ï˚ ÔÂÂÓ„‡ÌË-
ÁÓ‚‡ÎË Ì‡¯Û ‰ÂflÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸. éÒÌÓ‚Ì‡fl ÍÓÌ-
ˆÂÔˆËfl Á‡ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl ‚ ÚÓÏ, ˜ÚÓ·˚ ÒËÒÚÂÏ‡-
ÚËÁËÓ‚‡Ú¸ ‚ÂÒ¸ Ì‡‡·ÓÚ‡ÌÌ˚È Ï‡ÚÂË‡Î
Ë ÔÂ‰ÎÓÊËÚ¸ Â„Ó ‚ÌËÏ‡ÌË˛ ¯ËÓÍÓÈ ÔÛ·-
ÎËÍË. å˚ ÔË¯ÎË Í ‚˚‚Ó‰Û, ˜ÚÓ ‡·ÓÚ‡Ú¸
ÌÛÊÌÓ ÓÚÍ˚ÚÓ, ÌÓ ÌÂ Ì‡ ÔÛ·ÎËÍÛ.
Ç‡¯Ë ÔÓ„ÌÓÁ˚ ‚ ÓÚÌÓ¯ÂÌËË ‰‡Î¸ÌÂÈ-
¯Â„Ó ‡Á‚ËÚËfl ÔÓÂÍÚ‡?
Ç ÚÂ˜ÂÌËÂ „Ó‰‡ ÔÓÂÍÚ ·Û‰ÂÚ ‡Á‚Ë‚‡Ú¸Òfl
‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ÏÂ‰ÎÂÌÌÓ. á‡ ˝ÚÓ ‚ÂÏfl ÔÎ‡ÌË-
ÛÂÚÒfl Â‡ÎËÁÓ‚‡Ú¸ ÔÂ‚Û˛ ÔÓÒÚÛ˛ ‚Â-
ÒË˛: ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ ‚ıÓ‰flÚ ‚
‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÂ ÔÓÏÂ˘ÂÌËÂ Ë ÏÓ„ÛÚ ‚ ÌÂÏ
‡Á„Ó‚‡Ë‚‡Ú¸ ‰Û„ Ò ‰Û„ÓÏ. èÓÒÎÂ ˝ÚÓ„Ó
Ï˚ ÔÂÂÈ‰ÂÏ Ì‡ ÍÓÏÏÂ˜ÂÒÍÛ˛ ÓÒÌÓ‚Û.

МНЕНИЯ О ДИПТАУНЕ

>>

«å˚ ÔË¯ÎË Í ‚˚‚Ó‰Û, ˜ÚÓ ‡·ÓÚ‡Ú¸ ÌÛÊÌÓ ÓÚÍ˚ÚÓ, ÌÓ ÌÂ Ì‡ ÔÛ·ÎËÍÛ»

� Виртуальные тренажеры будут ис-
пользоваться в самых разных областях

Anarchy-Online

Разработчик 3 FunCom

Сайт 3 www.anarchy-online.com

Описание 3 массовая онлайновая ролевая

игра (MMORPG)

Цена 3 $12,95 в месяц

The Active Worlds

Разработчик 3 Activeworlds Inc.

Сайт 3 www.activeworlds.com

Описание 3 совокупность виртуальных

миров с возможностью 3D-общения

Условия распространения 3 freeware

EVE Online

Разработчик 3 Crowd Control Productions

Сайт 3 www.eve-online.com

Описание 3 MMORPG с элементами

стратегии

Цена 3 $19,95

ВИРТУАЛЬНЫЕ 3D-МИРЫ
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стать скейтбордистом, оставаясь при этом на
месте. Xtreme Sports предполагает 3D-звук
(через VR-наушники) и эмуляцию стереови-
дения (заслуга VR-шлема). Вдобавок в ком-
плект входит 22-дюймовый монитор для
отображения происходящих событий.

Другая система — CMP-2100SR Racing
Simulator — включает в себя мощный ком-
пьютер с 21-дюймовым монитором, 3D-очки,
наушники, руль, педали и, конечно же, удоб-
ное кресло. К сожалению, перспектива у си-
стемы довольно низкая — симулятор сго-
дится только в тех случаях, если вы захотите
еще раз окунуться в компьютерный мир дав-
но уже объезженных игр и ощутить привыч-
ные эмоции на новом уровне реалистично-
сти. Еще есть идея создания так называемо-
го внешнего реализма: использование вен-
тиляторов или кондиционеров, регулирую-
щих потоки ветра и создающих внезапные
брызги. Возможно, именно она вдохнет но-
вую жизнь в забытые устройства. Так или
иначе, почти все современные системы вир-
туальной реальности являются сугубо се-
зонными новинками игрового мира и ничего
большего не предполагают. 

Главная проблема — перемещение в вир-
туальном пространстве — пока так и не ре-
шена, хотя работы над этим уже ведутся и
первые результаты впечатляют.

«Ходящим полом» называют устройство
CirculaFloor, разработанное в лаборатории
виртуальной реальности японского Универ-
ситета Цукуба. Виртуальный пол состоит из
четырех плиток, которые могут перемещать-

ся относительно друг друга. Движения стоя-
щего на плитках человека отслеживаются
сенсорами, и каждый раз под его ногу подъ-
езжает новая плитка. Одновременно с этим
та плитка, на которой человек уже стоял, ав-
томатически перемещается назад. Стоит от-
метить, что плитками являются мобильные
роботы Vmax Carrier, разработанные другой
японской лабораторией. Управляет движе-
нием роботов компьютер, который анализи-
рует действия человека и взаимное распо-
ложение всех плиток на полу. При этом
пользователь отслеживается лазерным
дальномером, а положение плиток — ульт-
развуковыми сенсорами. Альтернативой
японскому проекту выступает российская
разработка братьев Латыповых,  «Виртуаль-
ная Сфера». Устройство предоставляет воз-
можность ходить по лабиринтам компьютер-
ных игр, совершать экскурсии по виртуаль-

ному городу или музею, а также психологи-
чески подготовить бойца на виртуальных
учениях. Сфера диаметром 2,6 м и весом
130 кг установлена на подставке с ролика-
ми. Достаточно забраться внутрь, и можно
идти куда угодно. Дело в том, что по враще-
нию роликов вычисляется направление дви-
жения, а магнитные датчики показывают по-
ложение человека внутри сферы. Очевид-
ный плюс изобретения Латыповых — это то,
что на сегодняшний момент «Виртуальная
Сфера» является единственным коммерчес-
ки доступным устройством для естественно-
го передвижения в виртуальном пространст-
ве. Так что главное, чтобы спрос был, а уж
предложения не заставят себя ждать — тем
более что интерес к подобным устройствам
возникает не только среди рядовых пользо-
вателей, но и в научном кругу. 
Андрей Асфура

èÓËÒÍ ËÒÚÓ˜ÌËÍÓ‚ ÙËÌ‡ÌÒËÓ‚‡ÌËfl fl‚ÎflÂÚ-
Òfl Á‡‰‡˜ÂÈ ÌÓÏÂ Ó‰ËÌ Ë ‰Îfl ‰Û„Ó„Ó ÔÓ-
ÂÍÚ‡ ÔÓ ÒÓÁ‰‡ÌË˛ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓ„Ó „ÓÓ‰‡. 

О том, как все начиналось, рассказыва-
ет его руководитель Альберт Гюрджиян:

Ç ÌÓfl·Â 2002 „Ó‰‡ Ì‡ ÙÓÛÏÂ ëÂ„Âfl
ãÛÍ¸flÌÂÌÍÓ ÏÌÓ˛ ·˚Î ‡ÁÏÂ˘ÂÌ ÒÏÂ¯ÌÓÈ
‰ÓÍÛÏÂÌÚ «àÎÎ˛ÁËË ÔÂÒÒËÏËÒÚÓ‚ Ë ÒÚÂÌ‡-
ÚÂÎÂÈ ÔÓ ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÌÓÏÛ Ì˚ÌÂ ÑËÔÚ‡ÛÌÛ».
èÓÒÎÂ ˝ÚÓ„Ó ÏÌÂ ÒÚ‡ÎË ÔËÒ‡Ú¸, ÔÂ‰Î‡„‡fl
ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÔÓÂÍÚ Ì‡ ÌÂÍÓÏÏÂ˜ÂÒÍÓÈ ÓÒÌÓ-
‚Â. íÓ„‰‡ fl ÔÓÌflÎ, ˜ÚÓ ÔÓ‡ ÒÓ·Ë‡Ú¸ ÍÓ-
Ï‡Ì‰Û ÔÓ„‡ÏÏËÒÚÓ‚, ÚÂÏ ·ÓÎÂÂ ˜ÚÓ ÏÌÓ-
„ËÂ ËÁ ÚÂı, ÍÚÓ ÏÌÂ ÔËÒ‡Î, ÔË‚Ó‰ËÎË ‚
ÔËÏÂ Linux Ë ÒÛÎËÎË ÁÓÎÓÚ˚Â „Ó˚ Ò ‡-
‰ÛÊÌ˚ÏË ÔÂÒÔÂÍÚË‚‡ÏË. åÌÂ ÚÓ„‰‡ Û‰‡-
ÎÓÒ¸ ÒÓ·‡Ú¸ ÓÍÓÎÓ 60 ÔÓ„‡ÏÏËÒÚÓ‚, ÍÓ-
ÚÓ˚Â ıÓÚÂÎË ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ì‡‰ ÔÓÂÍÚÓÏ «Á‡
Ë‰Â˛» Ë ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ÂÂ ËÏfl ‚ «ÚËÚ‡ı». 

ä ÚÓÏÛ ‚ÂÏÂÌË fl ÔÓÁÌ‡ÍÓÏËÎÒfl Ò ëÂ„Â-
ÂÏ äÛÁÌÂˆÓ‚˚Ï, ÍÓÚÓ˚È ÌÂ ÔËÌËÏ‡Î
Û˜‡ÒÚËfl ÌË ‚ ‡ÒÒ˚ÎÍ‡ı, ÌË ‚ Ò·ÓÂ ËÌ-
ÙÓÏ‡ˆËË, ÌÓ ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡Î, Í‡Í ÓÌ ÛÊÂ
ÔflÚ¸ ÎÂÚ ÏÂ˜Ú‡ÂÚ ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÑËÔÚ‡ÛÌ. äÓ„‰‡
ÍÓÏ‡Ì‰‡ ·˚Î‡ Ì‡·‡Ì‡ Ë ÔÓ¯ÎË ‰ËÒÔÛÚ˚,
ëÂ„ÂÈ äÛÁÌÂˆÓ‚ ÔÂ‰ÎÓÊËÎ ‚ÒÂÏ ÔÂÂ-
Âı‡Ú¸ Ì‡ ÔËÌ‡‰ÎÂÊ‡˘ËÈ ÂÏÛ ÒÂ‚Â
www.deeptown.org, ÍÓÚÓ˚È ÓÌ ÛÊÂ ‰‡‚ÌÓ
ÒÓÁ‰‡Î, ˜ÚÓ·˚ ÍÓ„‰‡-ÌË·Û‰¸ ÔËÒÚÛÔËÚ¸
Í ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓÏÛ ÔÓÂÍÚÛ. å˚ ‡‰ÓÒÚÌÓ ÒÓ-
„Î‡ÒËÎËÒ¸. íÓ„‰‡ ÊÂ fl Û‰‡ËÎÒfl ‚ ‡·ÓÚÛ,
ÌÓ ‚ÒÂ ÊÂ ‚ÂÏÂÌ‡ÏË ÔÓÒÂ˘‡Î Ò‡ÈÚ.
à ˜ÂÏ ‰‡Î¸¯Â, ÚÂÏ ·ÓÎ¸¯Â Ï˚ Ò ÌËÏ ÒÔÓ-
ËÎË Ó ÍÎ˛˜Â‚˚ı Ë ÒËÒÚÂÏÌ˚ı ˝ÎÂÏÂÌÚ‡ı
ÔÓÂÍÚ‡. Ç Ó‰ËÌ ‰ÂÌ¸ fl ÛÁÌ‡Î, ˜ÚÓ ÏÓÂ
ËÏfl Û‰‡ÎÂÌÓ ËÁ ÒÔËÒÍ‡ ÒÓÁ‰‡ÚÂÎÂÈ ÔÓÂÍ-
Ú‡ deeptown.org.
óÂÒÚÌÓ „Ó‚Ófl, fl ÛÊÂ ‰‡‚ÌÓ ÌÂ ‚Â˛
‚ ÚÓ, ˜ÚÓ ÑËÔÚ‡ÛÌ ÏÓÊÌÓ ÒÓÁ‰‡Ú¸ Ì‡ Ò‚Ó-
·Ó‰ÌÓÈ, ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓÈ ÓÒÌÓ‚Â. íÓ ÂÒÚ¸ ÔÓ-

ÂÍÚ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl Ì‡ ÒÚ‡‰ËË ÓÊË‰‡ÌËfl Ò‚ÓÂ-
„Ó ÒÔÓÌÒÓ‡… ëÔÓÌÒÓ‡, ÍÓÚÓ˚È Á‡ıÓ-
˜ÂÚ ‚ÔËÒ‡Ú¸ Ò‚ÓÂ ËÏfl ‚ ÏËÓ‚Û˛ ËÒÚÓ-
Ë˛. éÒÌÓ‚Ì‡fl ÔÓ·ÎÂÏ‡, ÏÂ¯‡˛˘‡fl Â-
‡ÎËÁ‡ˆËË ÔÓÂÍÚ‡, — ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ ÙËÌ‡Ì-
ÒËÓ‚‡ÌËfl. 

МНЕНИЯ О ДИПТАУНЕ

>>

� Увы, пока Диптаун — это красивая
эмблема и желание создать новый мир

«èÓÂÍÚ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl Ì‡ ÒÚ‡‰ËË ÓÊË‰‡ÌËfl Ò‚ÓÂ„Ó ÒÔÓÌÒÓ‡»

� Для многих
людей создание
полноценной вир-
туальной реально-
сти может озна-
чать и создание
новых рабочих
мест. Ведь все,
что будет нужно
для работы, —
подключение
к Сети и соответ-
ствующее обору-
дование
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