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Интерфейс VisiCon1

VisiCon выделяется среди большинства архитектурных и инженерных программ
простотой и удобством интерфейса. Значительная часть постоянно применяе-
мых операций выполняется методом Drag&Drop, а все основные команды главно-
го меню продублированы на панели инструментов вверху экрана.

VisiCon
Версия 3 1.1

Разработчик 3 «ГрандСофт»

Сайт 3 www.visicon.ru

ОС 3 Windows 98/ME/XP/2000 

Объем дистрибутива 3 4,14 Мбайт

Интерфейс 3 русскоязычный

Условия распространения 3 shareware

Цена 3 149 руб.  1 
Ç ˆÂÌÚÂ „Î‡‚ÌÓ„Ó ÓÍÌ‡ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ Ï‡ÍÂÚ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ
Í‚‡ÚË˚ (ËÎË ‰ÓÏ‡). éÔÂËÛfl Ï˚¯¸˛, ÏÓÊÌÓ ÏÂÌflÚ¸ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËÂ Ï‡ÍÂÚ‡,

˜ÚÓ·˚ ËÏÂÚ¸ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÓÒÏÓÚÂÚ¸ Â„Ó ÒÓ ‚ÒÂı ÒÚÓÓÌ.

6
ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚÓÈ ÍÌÓÔÍË ÏÓÊÌÓ ‚˚·Ë‡Ú¸ ÂÊËÏ
ÓÚÓ·‡ÊÂÌËfl — ˜ÂÚÂÊ (2D) ËÎË Ï‡ÍÂÚ (3D). 5

ÅË·ÎËÓÚÂÍ‡ Ó·˙ÂÍÚÓ‚ ÒÓ‰ÂÊËÚ Ì‡·Ó ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ ËÌÚÂ¸Â‡ (ÓÚ ÒÚÓË-
ÚÂÎ¸Ì˚ı ÍÓÌÒÚÛÍˆËÈ ‰Ó ÔÂ‰ÏÂÚÓ‚ ÏÂ·ÂÎË), Ò„ÛÔÔËÓ‚‡ÌÌ˚ı ÔÓ ÚËÔ‡Ï.

4
Ç ÌËÊÌÂÈ ˜‡ÒÚË ÓÍÌ‡ ÔÓÒÚÓflÌÌÓ ÓÚÓ·-
‡Ê‡ÂÚÒfl ÏËÌË‡Ú˛Ì˚È ÚÂıÏÂÌ˚È

Ï‡ÍÂÚ ÍÓÏÌ‡Ú˚. ÑÎfl ‚‡˘ÂÌËfl Ï‡ÍÂÚ‡
Ë ËÁÏÂÌÂÌËfl Û„Î‡ Ó·ÁÓ‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl
ÍÎ‡‚Ë¯Ë ÒÓ ÒÚÂÎÍ‡ÏË Ì‡ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛÂ,
‡ Ú‡ÍÊÂ Page Up Ë Page Down. 

3
á‡ÍÎ‡‰Í‡ å‡ÚÂË‡Î˚ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Â-
‰‡ÍÚËÓ‚‡Ú¸ ˆ‚ÂÚ Ë ÚËÔ ÓÚ‰ÂÎÍË ÔÓÎ‡

Ë ÒÚÂÌ. 

2
Ç ÓÍÌÂ ë‚ÓÈÒÚ‚‡ Ó·˙ÂÍÚÓ‚ ÒÓ‰ÂÊËÚ-
Òfl ËÌÙÓÏ‡ˆËfl Ó Ô‡‡ÏÂÚ‡ı Í‡Ê‰Ó„Ó

ÔÓÏÂ˘ÂÌËfl (ÔÎÓ˘‡‰¸ ÍÓÏÌ‡Ú˚, ÔÓ‚ÂıÌÓ-
ÒÚÂÈ ÒÚÂÌ Ë ÔÓ˜ÂÂ). ùÚÓ ÔÓÎÂÁÌÓ ‰Îfl ÚÓ˜-
ÌÓ„Ó ÔÓ‰Ò˜ÂÚ‡ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚‡ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı Ï‡ÚÂ-
Ë‡ÎÓ‚ Ë ÒÓÒÚ‡‚ÎÂÌËfl ÒÏÂÚ˚. 

Задумываем ли мы переоборудова-

ние квартиры или разрабатываем

дизайн с нуля — начинать следует

с создания проекта. С помощью

VisiCon, одной из наиболее простых

и доступных программ для плани-

ровки интерьера, можно не только

сделать профессиональный чер-

теж, но и посмотреть затем вирту-

альный макет помещения. 

Создание 
плана квартиры
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Создаем план помещения2

Перед тем как приступать к работе, необходимо измерить помещение рулеткой. Эти данные будут использованы при создании
нового проекта. Чем больше ваш макет будет похож на реальную квартиру, тем меньше вероятность дальнейших ошибок. 

Разрабатываем дизайн интерьера3

Создав макет помещения, можно начинать наполнять его предметами обстановки, в первую очередь — мебелью.

2
èÓ‚ÂÌÛÚ¸ Ó·˙ÂÍÚ Ì‡
90 ËÎË 180 „‡‰ÛÒÓ‚

ÏÓÊÌÓ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓ-
Ï‡Ì‰˚ ÍÓÌÚÂÍÒÚÌÓ„Ó ÏÂ-
Ì˛ ËÎË ÍÌÓÔÍË Ì‡ Ô‡ÌÂÎË
ËÌÒÚÛÏÂÌÚÓ‚.

óÚÓ·˚ ÒÓ·Î˛ÒÚË
Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÛ˛
ÚÓ˜ÌÓÒÚ¸ ‚ÒÂı
‡ÁÏÂÓ‚ ÔË ÒÓ-
Á‰‡ÌËË ÔÓÂÍÚ‡,
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ 10-
Ò‡ÌÚËÏÂÚÓ‚˚È
‡ÁÏÂ fl˜ÂÈÍË
Ï‡Ò¯Ú‡·ÌÓÈ ÒÂÚ-
ÍË ‚ VisiCon. 

ШАГ 1 Расставляем мебель

1 
ç‡ Ô‡ÌÂÎË ËÌÒÚÛÏÂÌÚÓ‚ Ì‡ÊËÏ‡ÂÏ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ ëÓÁ‰‡ÌËÂ ÌÓ‚Ó„Ó ÔÓÂÍÚ‡.
Ç ÓÍÌÂ çÓ‚˚È ÔÓÂÍÚ ‚˚·Ë‡ÂÏ Á‡ÍÎ‡‰ÍÛ å‡ÒÚÂ ÔÓÂÍÚÓ‚ Ë Ì‡ÊËÏ‡ÂÏ

Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ ÑÓ·‡‚ËÚ¸. Ç ÓÚÍ˚‚¯ÂÂÒfl ÓÍÌÓ çÓ‚‡fl ÍÓÏÌ‡Ú‡ Á‡ÌÓÒËÏ Ô‡‡ÏÂÚ-
˚ ÍÓÏÌ‡Ú˚. ÖÒÎË ‚˚ ÒÓ·Ë‡ÂÚÂÒ¸ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò ËÌÚÂ¸ÂÓÏ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ÍÓÏÌ‡Ú,
ÔÓ‚ÚÓËÚÂ ÔÓˆÂ‰ÛÛ ÒÚÓÎ¸ÍÓ ‡Á, ÒÍÓÎ¸ÍÓ ÍÓÏÌ‡Ú ‚ ÔÓÏÂ˘ÂÌËË.

2
äÓÏÌ‡Ú˚ ÓÚÓ·‡Ê‡˛ÚÒfl Ì‡ ˜ÂÚÂÊÂ ‚ ‚Ë‰Â Í‚‡‰‡ÚÓ‚. á‡ı‚‡Ú˚‚‡ÂÏ Ëı
Ï˚¯¸˛ Ë ÔÂÂÚ‡ÒÍË‚‡ÂÏ Ì‡ ˜ÂÚÂÊ Ú‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ˜ÚÓ·˚ ÔÎ‡Ì ‚ ÚÓ˜ÌÓ-

ÒÚË ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡Î Â‡Î¸ÌÓÏÛ ËÌÚÂ¸ÂÛ Í‚‡ÚË˚ ËÎË ‰ÓÏ‡.

3
ÑÓ·‡‚ÎÂÌËÂ ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ ÂÊËÏÂ ˜ÂÚÂÊ‡ (2D). Ç ÅË·-
ÎËÓÚÂÍÂ Ó·˙ÂÍÚÓ‚ ‚˚·Ë‡ÂÏ ‡Á‰ÂÎ ëÚÓËÚÂÎ¸Ì˚Â ÍÓÌÒÚÛÍˆËË.

á‰ÂÒ¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ‚ÎÓÊÂÌÌ˚ı ÔÓ‰‡Á‰ÂÎÓ‚: éÍÌ‡, Ñ‚ÂË, äÓÎÓÌÌ˚, Å‡ÎÍÓ-
Ì˚ Ë ÎÂÒÚÌËˆ˚ Ë ÉÂÓÏÂÚË˜ÂÒÍËÂ Ó·˙ÂÍÚ˚. óÚÓ·˚ ‰Ó·‡‚ËÚ¸ ‰‚Â¸, Á‡ıÓ-
‰ËÏ ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÈ ÔÓ‰‡Á‰ÂÎ, Á‡ı‚‡Ú˚‚‡ÂÏ ÍÛÒÓÓÏ ÁÌ‡˜ÓÍ ‰‚ÂË
Ë ÔÂÂÚ‡ÒÍË‚‡ÂÏ Â„Ó Ì‡ Ì‡¯ ˜ÂÚÂÊ. íÓ˜ÌÓ Ú‡Í ÊÂ ‰Ó·‡‚Îfl˛ÚÒfl ÓÍÌ‡ Ë ÔÓ-
˜ËÂ ˝ÎÂÏÂÌÚ˚ ÒÚÓËÚÂÎ¸ÌÓÈ ÍÓÌÒÚÛÍˆËË.

4
óÚÓ·˚ Ô‡‡ÏÂÚ˚ ˜ÂÚÂÊ‡ ‚ ÚÓ˜ÌÓÒÚË ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡ÎË Ô‡‡ÏÂÚ‡Ï Â‡Î¸ÌÓ„Ó ËÌÚÂ¸Â‡, ‚ÓÒ-
ÔÓÎ¸ÁÛÂÏÒfl Â‰‡ÍÚÓÓÏ Ò‚ÓÈÒÚ‚ Ó·˙ÂÍÚ‡. ôÂÎÍ‡ÂÏ ÍÛÒÓÓÏ ÔÓ Í‡ÍÓÏÛ-ÎË·Ó ˝ÎÂÏÂÌÚÛ Ì‡ ˜Â-

ÚÂÊÂ, ‚˚·Ë‡ÂÏ Á‡ÍÎ‡‰ÍÛ ÉÂÓÏÂÚËfl Ë ‚‚Ó‰ËÏ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â Ó ‡ÁÏÂ‡ı Ë ‡ÒÒÚÓflÌËflı
ÏÂÊ‰Û ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ÏË ˝ÎÂÏÂÌÚ‡ÏË. 

5
ëÎÂ‚‡ ÓÚ ˜ÂÚÂÊ‡
ËÏÂÂÚÒfl ÎËÌÂÈÍ‡,

Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓÚÓÓÈ ÏÓÊ-
ÌÓ ‡ÒÒ˜ËÚ˚‚‡Ú¸ ‡ÁÏÂ-
˚ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ Í‚‡ÚË-
˚. ëÂÚÍ‡ Ò Â„ÛÎËÛÂ-
Ï˚Ï ‡ÁÏÂÓÏ fl˜ÂÈÍË
ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸
ÔÓ‰„ÓÌÍÛ Ó·˙ÂÍÚÓ‚ Ò ÚÓ˜-
ÌÓÒÚ¸˛ ‰Ó ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı
Ò‡ÌÚËÏÂÚÓ‚.

1
åÂ·ÂÎ¸ ÏÓÊÌÓ ‰Ó·‡‚ËÚ¸ ÚÓ˜ÌÓ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í ˝ÎÂÏÂÌÚ˚ ÒÚÓËÚÂÎ¸ÌÓÈ
ÍÓÌÒÚÛÍˆËË. 

3
è‡‡ÏÂÚ˚ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı
˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ ÏÓÊÌÓ ËÁ-

ÏÂÌËÚ¸ ‚ ÓÍÌÂ ë‚ÓÈÒÚ‚‡
Ó·˙ÂÍÚ‡ Á‡ÍÎ‡‰ÍË å‡ÚÂ-
Ë‡Î˚.

4
Ç˚‰ÂÎË‚ ÍÛÒÓÓÏ
ÔÓÏÂ˘ÂÌËÂ, ÔÂÂıÓ-

‰ËÏ Í Á‡ÍÎ‡‰ÍÂ å‡ÚÂË-
‡Î˚. ôÂÎÍÌÛ‚ Ï˚¯¸˛
fl‰ÓÏ Ò Ì‡‰ÔËÒ¸˛ éÒ-
ÌÓ‚ÌÓÈ ˆ‚ÂÚ, ÓÚÍ˚‚‡-
ÂÏ ÓÍÌÓ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌËfl
ˆ‚ÂÚ‡. ç‡Ô‡‚ÎÂÌÌ˚È
Ë ÓÚ‡ÊÂÌÌ˚È Ò‚ÂÚ ÏÂ-
ÌflÂÚÒfl Ì‡Ê‡ÚËÂÏ Ì‡
ËÍÓÌÍÛ Ò Á‡ÏÍÓÏ.
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ШАГ 2 Добавляем цвет

Последний и наиболее ответственный этап рабо-

ты — определение цветовой гаммы отделки стен

и пола, а также ее сочетание с цветом мебели.

ШАГ 3 Сохраняем результат 

Результат работы следует сохранить. 

Вадим Сумин

3
óÚÓ·˚ ‡ÒÔÂ˜‡Ú‡Ú¸ ˜ÂÚÂÊ ËÎË Ï‡ÍÂÚ, Ì‡-
ÊËÏ‡ÂÏ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ èÂ˜‡Ú¸ Ì‡ Ô‡ÌÂÎË ËÌ-

ÒÚÛÏÂÌÚÓ‚. èË ˝ÚÓÏ Ì‡ ·ÛÏ‡„Û ·Û‰ÂÚ ‚˚‚Â-
‰ÂÌÓ ÚÓ, ˜ÚÓ ÓÚÓ·‡ÊÂÌÓ ‚ ˝ÚÓÚ ÏÓÏÂÌÚ ‚ ‡-
·Ó˜ÂÏ ÓÍÌÂ. 

2
ÑÎfl ÚÓ„Ó ˜ÚÓ·˚ ÔÓÁ‰ÌÂÂ ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl
ÛÊÂ „ÓÚÓ‚˚Ï Ï‡ÍÂÚÓÏ Í‚‡ÚË˚, ÌÛÊÌÓ ÒÓ-

ı‡ÌËÚ¸ Â„Ó ‚ Ù‡ÈÎÂ ÙÓÏ‡Ú‡ VCN. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó
Ì‡‰Ó ‚˚·‡Ú¸ ‚ ÏÂÌ˛ î‡ÈÎ ÍÓÏ‡Ì‰Û ëÓı‡-
ÌËÚ¸ ÔÓÂÍÚ. Ñ‡ÌÌ‡fl ÙÛÌÍˆËfl ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ ÚÓÎ¸ÍÓ
‚ ÔÎ‡ÚÌ˚ı ‚‡Ë‡ÌÚ‡ı ÔÓ„‡ÏÏ˚. 

1
óÚÓ·˚ ÒÓı‡ÌËÚ¸ 3D-Ï‡ÍÂÚ ‚ ‚Ë‰Â „‡ÙË˜ÂÒ-
ÍÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚ı ÙÓÏ‡ÚÓ‚ (JPG, BMP),

‚˚·Ë‡ÂÏ ‚ ‡Á‰ÂÎÂ ÇË‰ „Î‡‚ÌÓ„Ó ÏÂÌ˛ ÔÛÌÍÚ
ëÓı‡ÌËÚ¸ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ Ë ‚ ÓÚÍ˚‚¯ÂÏÒfl
ÓÍÌÂ Ì‡ÊËÏ‡ÂÏ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ ç‡˜‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸.

2 
åÂÌflfl ÔÓÒÚ˚Ï ‰‚ËÊÂÌËÂÏ Ï˚¯Ë Ó·ÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ ‚ ÍÓÏ-
Ì‡ÚÂ, Ï˚ ‚˚·Ë‡ÂÏ ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÒÓ˜ÂÚ‡ÌËÂ.

4 
ÖÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸, Í‡Í ·Û‰ÂÚ ‚˚„Îfl‰ÂÚ¸
ËÌÚÂ¸Â ÔË ‰ÌÂ‚ÌÓÏ Ë ‚Â˜ÂÌÂÏ ÓÒ‚Â˘ÂÌËË,

ÏÓÊÌÓ ÔÓ˝ÍÒÔÂËÏÂÌÚËÓ‚‡Ú¸ ÒÓ Ò‚ÂÚÓÏ — ‚ ˝ÚÓÏ
ÔÓÏÓÊÂÚ Á‡ÍÎ‡‰Í‡ ÇË‰ R éÒ‚Â˘ÂÌËÂ.

3 
ç‡ Á‡ÍÎ‡‰Í‡ı èÂÂÏÂ˘ÂÌËÂ Ë ä‡ÏÂ‡ ÏÓÊÌÓ
ÛÔ‡‚ÎflÚ¸ Û„ÎÓÏ Ó·ÁÓ‡, ÔÓ‚Ó‡˜Ë‚‡Ú¸ ÔÓÂÍÚ

Ë ‡ÒÒÏ‡ÚË‚‡Ú¸ Ò ‡ÁÌ˚ı ÚÓ˜ÂÍ. 

1 
åÓÊÌÓ ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ‚ÒÚÓÂÌÌÓÈ ·Ë·ÎËÓÚÂÍÓÈ
ÚÂÍÒÚÛ: ‚˚‰ÂÎflÂÏ Ó·˙ÂÍÚ, ˆ‚ÂÚ ÍÓÚÓÓ„Ó ıÓÚËÏ ÓÚ-

Â‰‡ÍÚËÓ‚‡Ú¸, Ë Ì‡ÊËÏ‡ÂÏ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ íÂÍÒÚÛ˚. èÓ-
‰Ó·‡‚ ÔÓ‰ıÓ‰fl˘ËÈ ‚‡Ë‡ÌÚ, Ì‡ÊËÏ‡ÂÏ ‚ ÓÍÌÂ ÅË·-
ÎËÓÚÂÍ‡ ÚÂÍÒÚÛ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ Ç˚·‡Ú¸. 
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