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Рано или поздно каждый из нас, вдохновив-

шись новыми дизайнерскими идеями, зате-

вает ремонт. Ведь кто лучше нас самих знает, что мы

хотим сделать из своего дома?

AutoCAD
Версия 3 2006

Разработчик 3 AutoDesk, Ink

Сайт 3 www.autodesk.com

ОC 3 Windows

Условия распространения 3 shareware 

Цена 3 $5616 (облегченная версия —

$1560)

Ремонт
в стиле

Выбираем инструмент

Ç этой работе нам не обойтись без про-
граммного пакета архитектурного про-

ектирования. Одним из таких приложений
является AutoCAD. Удобный интерфейс, на-
страиваемые панели инструментов, команд-
ная строка, встроенный язык макросов, биб-

лиотеки и базы данных — перечислять все
достоинства можно долго, почти бесконеч-
но. В AutoCAD реализована концепция
сквозного проектирования от эскиза до ви-
зуализации и получения рабочей конструк-
торской и технологической документации.
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èрежде всего тщательно обмеряем все
помещения — это необходимо для со-

ставления подробного плана квартиры. На
плане необходимо выделить несущие кон-
струкции, возводимые стены, сантехниче-
ские коммуникации, окна и прочие элемен-
ты, которые можно разбить на различные
группы по значимости и предназначению.

В AutoCAD присутствует мощный инстру-
мент работы — слои (Layers), поэтому впол-
не логично было бы поместить упомянутые
выше элементы на различные слои.

Создаем слой Несущие стены и на
нем изображаем элементы конструкций,
которые невозможно изменить.

В меню Format выбираем Layer и в по-
явившемся диалоговом окне с помощью
кнопки New создаем необходимый слой.
Тут же даем ему название, определяем
цвет и тип линий, которыми этот слой бу-
дет рисоваться.

Нажав на кнопку OK, возвращаемся
к исходному полю чертежа. В выпадающем
списке слоев сейчас можно выбрать толь-
ко Несущие стены. Для работы с другими
элементами придется создать новый слой.
В этом же ниспадающем меню можно со-
вершать простейшие операции над слоя-
ми: отключать, блокировать, замораживать,
игнорировать их при выводе на печать.
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� Работа со слоями почти не отличается
от привычных фотошопных меню

Начало работы

Для удобства и наглядности лучше на от-
дельном слое нанести размеры — это замет-
но облегчит дальнейшие правки и печать
итогового чертежа.

Предварительно через меню Format R
Dimension Style можно настроить внеш-

ний вид размерных линий, величину тек-
ста, стрелок и расположение текста отно-
сительно размерных линий.

В меню Format R Dimension необхо-
димо указать типы расставляемых разме-
ров: Linear, Aligned, Ordinate (линей-
ные), Radius, Diameter, Angular (ради-
альные и угловые).

� Прежде

чем присту-

пить к рабо-

те, стоит

сделать все

необходимые

замеры

помещений

� Так выглядит

чертеж фасада

дома с нанесен-

ными размерами

Для того чтобы что-то нарисовать, вос-
пользуйтесь командами Line, Polyline,
Arc, Rectangle, которые можно найти
в меню Draw.

Если в дальнейшем вы хотели бы по
плоским чертежам воссоздать трехмерную
модель, следует пользоваться полилай-
нами — эти непрерывные линии сложной
конфигурации могут модифицироваться
в твердотельные (solid) объекты.

Затем нужно создать слои для остальных
элементов планировки. В новых слоях
можно работать, не боясь нарушить что-
либо в уже нарисованных объектах.
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ЭКРАННЫЕ РЕЖИМЫ

Ç AutoCAD ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú Ì‡ÒÚ‡Ë‚‡ÂÏ˚Â
˝Í‡ÌÌ˚Â ÂÊËÏ˚. 

Snap — ÂÊËÏ ‰ËÒÍÂÚÌÓ„Ó ÔÂÂ‰‚Ë-
ÊÂÌËfl Ï˚¯Ë. 

Grid — ‚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ËÁÛ‡Î¸ÌÓÈ Ì‡-
Ô‡‚Îfl˛˘ÂÈ ÒÂÚÍË. 

Ortho — ÓÚÓ„ÓÌ‡Î¸ÌÓÂ ˜Â˜ÂÌËÂ, ÔË
ÍÓÚÓÓÏ ËÒÛ˛ÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ÂÚËÍ‡Î¸Ì˚Â
ËÎË „ÓËÁÓÌÚ‡Î¸Ì˚Â ÎËÌËË. 

Polar — ‚ÒÔÓÏÓ„‡ÚÂÎ¸Ì˚Â Ì‡Ô‡‚Îfl˛-
˘ËÂ ÎÛ˜Ë. 

Osnap — ‚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔË‚flÁÓÍ (Ì‡ÔË-
ÏÂ, ÔË‚flÁÍ‡ Í ÍÓÌˆÛ ÓÚÂÁÍ‡, ÒÂÂ‰Ë-
ÌÂ, ˆÂÌÚÛ ÓÍÛÊÌÓÒÚË ËÎË ‰Û„Ë). 

Lwt — ÓÚÓ·‡ÊÂÌËÂ ÚÓÎ˘ËÌ˚ ÎËÌËË. 
Paper — ÓÚÓ·‡ÊÂÌËÂ ˜ÂÚÂÊ‡ Ò‡ÁÛ

‚ ÙÓÏ‡ÚÂ ÔÂ˜‡ÚÌÓ„Ó ÎËÒÚ‡.
ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ˝ÚËı ÂÊËÏÓ‚
ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl ÍÌÓÔÍ‡ÏË ‚ÌËÁÛ ˜ÂÚÂÊ-
ÌÓ„Ó ÔÓÎfl, Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ — ‚˚·ÓÓÏ ÔÛÌÍÚ‡
Settings ËÁ ÍÓÌÚÂÍÒÚÌÓ„Ó ÏÂÌ˛.

ç‡ÒÚÓÈÍ‡
� Размеры на чертеж лучше нанести
сразу же, выделив их в отдельный слой
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В нашем случае выбираем нарисован-
ный диван и называем файл divan.dwg.

После этого в меню Insert R Block
можно выбрать файл, из которого будет
вставляться объект, точку привязки, мас-
штаб и угол поворота.

Также все эти параметры можно будет
ввести прямо на экране в момент встав-
ки объекта.

Аналогично создаем объекты типа
«ванна», «кресло», «телевизор», «стол»,
«шкаф», «пальма в кадке» и другие.

Особое внимание при работе стоит
уделять командной строке — через нее
ведется диалог с пользователем, практи-
чески любая команда требует выбора объ-
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СОБИРАЕМ «МОЗАИКУ»

Ñобавленные в чертеж объекты интерье-
ра необходимо расставить. Эти опера-

ции совершаются через меню Modify такими
командами, как Move (переместить), Rotate

(повернуть), Scale (масштабировать), Copy
(копировать), Mirror (зеркально отобразить)
и другими. Помните, что мебель и возводи-
мые стены не должны стеснять перемеще-
ний по квартире.

Там же присутствуют инструменты Trim
(обрезать), Extend (дотянуть), Break (раз-
бить), Champfer (снять фаску), Fillet (скруг-
лить), которые позволяют создать объект
практически любой сложности.

В итоге получился чертеж квартиры —
планировка и расстановка мебели сделаны
в полном соответствии с вашими пожела-
ниями. Теперь можно нанести размеры на
чертеж и смело отдать проект в руки масте-

ров, которые воплотят все ваши смелые
замыслы в жизнь.
Александр Шония

Предметы обстановки

Обставляем квартиру

èосле того как мы закончили с возве-
дением стен, неплохо было бы обста-

вить вновь спроектированную квартиру
мебелью. Для этого познакомимся с
блоками в AutoCAD.

Создадим для примера объект «ди-
ван». При помощи команд Line, Polyline,
Arc, Rectangle рисуем диван, затем в ме-
ню Draw выбираем Block R Make и в по-
явившемся диалоговом окне задаем пара-
метры будущего объекта.

Основными свойствами являются на-
звание файла блока, его месторасположе-
ние и выбор уже нарисованных объектов,
которые будут входить в блок.

Ç AutoCAD ËÏÂÂÚÒfl ·Ó„‡Ú˚È
ËÌÒÚÛÏÂÌÚ‡ËÈ ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ Ò
Ó·˙ÂÍÚ‡ÏË ÚËÔ‡ block, ÔË˜ÂÏ
ÔÓ‰ ·ÎÓÍÓÏ ÏÓÊÂÚ ÔÓ‰‡ÁÛÏÂ-
‚‡Ú¸Òfl Ë „ÛÔÔ‡ Ó·˙ÂÍÚÓ‚. àÁ
·ÎÓÍÓ‚ ÏÓÊÌÓ ÒÓÒÚ‡‚ÎflÚ¸ ·Ë·-
ÎËÓÚÂÍË Ë ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Ëı ‚ ‰‡Î¸ÌÂÈ¯ÂÏ
‚ ‰Û„Ëı ‡·ÓÚ‡ı. åÓÊÌÓ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË Ò‡ÏÓÒÚÓflÚÂÎ¸-
ÌÓ ËÎË ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ÛÊÂ „ÓÚÓ‚˚ÏË — ˜‡ÒÚ¸ ËÁ ÌËı ‡ÒÔÓ-

ÒÚ‡ÌflÂÚÒfl ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ, ˜‡ÒÚ¸ Á‡ ‰ÂÌ¸-
„Ë. åÌÓ„ËÂ ÍÓÏÔ‡ÌËË-ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË
ÔÓ‰‡˛Ú ·Ë·ÎËÓÚÂ˜Ì˚Â Ì‡·Ó˚ Ó·˙-
ÂÍÚÓ‚ — ÏÂ·ÂÎË, ÔÂ‰ÏÂÚÓ‚ Ó·ËıÓ‰‡,
„ÓÓ‰ÒÍËı Ó·˙ÂÍÚÓ‚.

ÅÎÓÍË

ектов, указания начальных и конечных то-
чек, ввода числовой информации — вели-
чины радиусов, длины перемещения и так
далее.

� Создание нового блока

начинается с этого выпа-

дающего меню

� При рисовании полилайнами всегда
можно посмотреть и объемную модель

� Так выглядит «трехмерная» модель
проекта

� Вставляем уже готовый блок в чертеж
и выбираем его параметры

� Зада-

ем свой-

ства бло-

ка в этом

диалого-

вом окне
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