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ÂÑÅÌ ÏÐÈÂÅÒ!

Òðåòèé íîìåð "Game Developer Ðîññèÿ" ñòàë íîâîé ñòóïåíüþ â íàøåì
ðàçâèòèè. Ìû íå òîëüêî ñìîãëè ñîáðàòü ëîÿëüíóþ àóäèòîðèþ, íî è
îïðåäåëèëèñü ñ îñíîâíûìè âåêòîðàìè ðàçâèòèÿ èçäàíèÿ. Â ñèëó
íàãðÿíóâøèõ ïðàçäíèêîâ - ñ íàñòóïèâøèì Íîâûì ãîäîì, êñòàòè! - ìíîãîå
èç òîãî, ÷òî ìû ïëàíèðîâàëè, òàê è íå áûëî ðåàëèçîâàíî. Íåêîòîðûå
îòå÷åñòâåííûå ìàòåðèàëû ïåðåíåñåíû â ñëåäóþùèé âûïóñê, â òîì ÷èñëå è
ïðîäîëæåíèå ñòàòüè Äìèòðèÿ Áóðêîâñêîãî î ðàçâèòèè ðîññèéñêîé èãðîâîé
èíäóñòðèè.

Â êîíöå ôåâðàëÿ ñòàðòóåò ïîðòàë www.gamedeveloper.ru, êîòîðûé
äîëæåí ñòàòü óäîáíîé ïëîùàäêîé äëÿ îáùåíèÿ, îòëè÷íûì èíñòðóìåíòîì
äëÿ ïîèñêà êîíòàêòîâ è âàêàíñèé, èñòî÷íèêîì ïîñëåäíèõ íîâîñòåé, à
òàêæå ðàçíîñòîðîííèõ ìàòåðèàëîâ îá èãðîâîé èíäóñòðèè. 

Èçäàíèå "Game Developer Ðîññèÿ" - æóðíàë, â êîòîðîì êàæäûé ìåñÿö ìû
ñîáèðàåì äëÿ âàñ ìàêñèìàëüíî ïîëåçíûé îïûò êàê îò çàðóáåæíûõ, òàê è
îò îòå÷åñòâåííûõ êîëëåã. Äåëèòåñü, ïîæàëóéñòà, ìûñëÿìè è
êîììåíòàðèÿìè íà íàøåì ôîðóìå.

Äî íîâûõ âñòðå÷!

Àíàòîëèé Íîðåíêî, ãëàâíûé ðåäàêòîð

Àëåêñàíäð Ëîãèíîâ, çàìåñòèòåëü ãëàâíîãî ðåäàêòîðà 

ÎÁÚßÂËÅÍÈÅ
Êîððåñïîíäåíò äëÿ æóðíàëà «Game Developer Ðîññèÿ»

Âîçðàñò: îò 21 ãîäà

Îáðàçîâàíèå: âûñøåå èëè íåïîëíîå âûñøåå

Ïîë: íå èìååò çíà÷åíèÿ

Ïðîôåññèîíàëüíûå íàâûêè: îòëè÷íîå çíàíèå ðóññêîãî ÿçûêà, óìåíèå ÿñíî èçëàãàòü ñâîè ìûñëè 

Êà÷åñòâà: èíèöèàòèâíîñòü, îòâåòñòâåííîñòü, êîììóíèêàáåëüíîñòü, óìåíèå îáó÷àòüñÿ è 

ñîâåðøåíñòâîâàòü íàâûêè 

Òðåáîâàíèÿ ê êàíäèäàòó:

- îòëè÷íîå çíàíèå ðîññèéñêîé èãðîâîé èíäóñòðèè, õîðîøåå çíàíèå èãðîâîãî ðûíêà â ìèðå;

- áûòü â êóðñå âñåõ íîâîñòåé, ñîáûòèé, òåíäåíöèé;

- óìåíèå ñîáèðàòü èíòåðåñíûå ôàêòû è àêòóàëüíóþ èíôîðìàöèþ;

- óìåíèå ñîçäàâàòü àíàëèòè÷åñêèå ìàòåðèàëû, âñåñòîðîííå îñâåùàÿ ïðîáëåìó.

Ðåçþìå ïðèñûëàéòå Àíàòîëèþ Íîðåíêî íà àäðåñ editor@gamedeveloper.ru, óêàçàâ â òåìå

ïèñüìà «Âàêàíñèÿ: êîððåñïîíäåíò».
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20 ÏÎÑÒÌÎÐÒÅÌ
ÑÎÒÂÎÐÅÍÈÅ PAC-MAN'À

Â ßïîíèè, ÷òîáû èñïå÷ü Êîëîáêà, íå ñêðåáóò ïî êîðîáàì è

íå ìåòóò ïî ñóñåêàì. Âìåñòî ýòîãî âîñòî÷íûå óìåëüöû

âîîðóæàþòñÿ ïðî÷íûìè êëàâèàòóðàìè, ãåíèàëüíûì

äèçàéíåðîì è îðèãèíàëüíîé èäååé – è âîò óæå àðìèÿ

êîëîáêîâ çàâîåâûâàåò ìèð. Óíèêàëüíûé ðåöåïò

ïðèãîòîâëåíèÿ Pac-Man'à – èç óñò ëó÷øåãî êîíäèòåðà

èãðîâîé èíäóñòðèè Òîðó Èâàòàíè. 

09 ÎÖÅÍÈËÈ È ÆÄÅÌ
ÐÅÉÒÈÍÃÎÂÛÅ ÑÈÑÒÅÌÛ

Íàéäóòñÿ ëþäè, ñ÷èòàþùèå ãëàâíûì ñîáûòèåì ïðîøëîãî ãîäà â èíäóñò-

ðèè ñêàíäàë âîêðóã ìíîãîñòðàäàëüíîãî ìîäà Hot Coffee. Äåÿòåëüíîñòü îð-

ãàíèçàöèé âðîäå ESRB è ELSPA ïîäâåðãàåòñÿ ïðèñòàëüíîìó âíèìàíèþ, à

Èíòåðíåò áóêâàëüíî êèøèò ñòàòüÿìè î «çâåðñòâàõ» ïîñëåäíèõ. GDR ïîïû-

òàëñÿ ðàçîáðàòüñÿ, êàêèå öåëè îíè ïðåñëåäóþò, è êàê â ðåàëüíîé æèçíè

ïðè âûñòàâëåíèè ðåéòèíãà ïðîÿâëÿåòñÿ íàöèîíàëüíàÿ ñïåöèôèêà.

15 ÍÎÂÎÅ ÏÎÊÎËÅÍÈÅ
ÎÑÍÎÂÛ ÔÓÍÊÖÈÎÍÈÐÎÂÀÍÈß 
ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÊÎÍÂÅÉÅÐÀ

Îáúåìû äàííûõ, êîòîðûìè îïåðèðóåò ñîâðåìåííàÿ èãðà, êîãäà-òî òÿæåëî

ïðîñòî áûëî âîîáðàçèòü. Â òàêèõ óñëîâèÿõ ýôôåêòèâíîñòü îðãàíèçàöèè

ðàáîòû ñ ãðàôè÷åñêèìè ðåñóðñàìè âûõîäèò íà ïåðâûé ïëàí. Ñåêðåòàìè è

áåñöåííûìè ïðîôåññèîíàëüíûì îïûòîì – îò ôèëîñîôèè ðàçðàáîòêè

èíñòðóìåíòîâ äî ýêñïîðòà äàííûõ ïåðñîíàæåé – äåëèòñÿ Ðîä Ãðèí. 

26 ÈÃÐÎÂÎÉ ÀÓÒÑÎÐÑÈÍÃ Â ÐÎÑÑÈÈ
ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ ÐÓÊÎÂÎÄÈÒÅËßÌÈ KENJITSU

Â ïîñëåäíèå ãîäû çàðóáåæíûå êîìïàíèè íåóêëîííî ðàñøèðÿþò
ñîòðóäíè÷åñòâî ñ âíåøíèìè ïàðòíåðàìè. Àóòñîðñèíã äëÿ ðîññèéñ-
êèõ ñòóäèé – ýòî íå ïðîñòî ïåðñïåêòèâíûé áèçíåñ, íî è âîçìîæ-
íîñòü äîáèòüñÿ ìèðîâîãî ïðèçíàíèÿ â ãåéì-äåâåëîïìåíòå. Ñåêðå-
òàìè óñïåõà è ïðîãíîçàìè ñ íàìè äåëÿòñÿ ðóêîâîäèòåëè ïèòåðñêîé
àóòñîðñèíãîâîé êîìïàíèè Kenjitsu Èðèíà Øàõîâà è Èâàí Òêà÷åíêî. 

30 GAMELAND AWARD
ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ ÌÀÊÑÈÌÎÌ ÁÀÊÀÍÎÂÈ×ÅÌ

Â ôåâðàëå 2006 ãîäà ïðîéäåò Âòîðàÿ öåðåìîíèÿ Gameland Award, íà êî-

òîðîé áóäóò îáúÿâëåíû ëó÷øèå îòå÷åñòâåííûå ïðîåêòû ïî âåðñèè ÷èòàòå-

ëåé èãðîâûõ æóðíàëîâ ÈÄ (game)land. Íà íàøè âîïðîñû îá ýòîì ìåðîï-

ðèÿòèè îòâå÷àåò PR-äèðåêòîð êîìïàíèè (game)land Ìàêñèì Áàêàíîâè÷. 

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ[ ]
Äåêàáðü 2005
#03 (03)

ÊÎËÎÍÊÈ

32 ÀÊÓÑÒÈ×ÅÑÊÀß ÔÈÊÑÀÖÈß 

ÀÂÒÎÐ: ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÁÐÅÍÄÎÍ [ÇÂÓÊ]
Ìàëî ìóçûêè!

33 ÄÅËÎÂÎÉ ÐÀÇÄÅË 

ÀÂÒÎÐ: ÁÈËË ØÂÀÖ [ÁÈÇÍÅÑ]
Ïóòåâîäèòåëü ïî ßïîíèè

34 ÄÎÇÀ ÏÈÊÑÅËÅÉ 

ÀÂÒÎÐ: ÑÒÈÂ ÒÅÎÄÎÐ [ÀÐÒ]
Àíàòîìè÷åñêè âåðíî, ÷àñòü II

37 ÃÅÉÌ-ØÓÉ 

ÀÂÒÎÐ: ÍÎÉ ÔÀËÜØÒÀÉÍ [ÄÈÇÀÉÍ]
Ñåêðåòû óâëåêàòåëüíîñòè

38 ÂÍÓÒÐÅÍÍÈÉ ÏÐÎÄÓÊÒ 

ÀÂÒÎÐ: ÌÈÊ ÂÅÑÒ [ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÐÎÂÀÍÈÅ]
Õåø-èäåíòèôèêàòîðû íà ïðàêòèêå

42 ÓÃÎËÎÊ ÏÐÀÒÈÊÀ

ÀÂÒÎÐ: ÑÅÐÃÅÉ ÒÈÒÎÂ [ÌÅÍÅÄÆÌÅÍÒ]
The Producers

44 ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÐÛÍÎÊ

ÀÂÒÎÐ: ÎËÅÃ ÏÎËßÍÑÊÈÉ [ÐÎÑÑÈß]
Êàê â Ðîññèè ïðîäàþò èãðû? ×àñòü II

50 ÇÀ ÑÅÌÜÞ ÏÅ×ÀÒßÌÈ

ÀÂÒÎÐ: ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÊÀËÈÍÈÍ [ÎÁÓ×ÅÍÈÅ]
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íîé ëèòåðàòóðû î
ãåéìäåâå

ÐÀÇÄÅËÛ 02 ÃËÀÇÀ ÍÀ ÝÊÐÀÍ ×òî îáùåãî ó èãð è êèíî? EA è Take-Two â ñìåðòåëüíîé ñõâàòêå çà ëèöåíçèþ NHL è ìíîãîå äðóãîå… 

54 ÄÎÐÎÆÅ ÒÛÑß×È ÑËÎÂ James Bond 007: From Russia With Love îò Electronic Art
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]ÃËÀÇÀ ÍÀ ÝÊÐÀÍ[
ÅÑÒÜ ÍÎÂÎÑÒÈ? ÏÎÄÅËÈÒÅÑÜ Ñ ÍÀÌÈ: EDITOR@GAMEDEVELOPER.RU

ÏÎ×ÅÌÓ ÁÛ ÍÀÌ ÍÅ ÑÒÀÒÜ ×ÓÒÜ ÁÎËÜØÅ ÏÎ-

ÕÎÆÈÌÈ ÍÀ ÞÆÍÓÞ ÊÎÐÅÞ? Ýòè ÷óâñòâà äî-

âîëüíî òî÷íî ïåðåäàþò àòìîñôåðó çàâåðøèâøåéñÿ

åæåãîäíîé AGC. Îñíîâíîå âíèìàíèå íàðÿäó ñ äâóõä-

íåâíûìè ìèíè-êîíôåðåíöèÿìè èãðîâûõ ïèñàòåëåé è

æåíùèí â èíäóñòðèè áûëî óäåëåíî MMOG.

Íà êîíôåðåíöèè äåìîíñòðèðîâàëîñü ÷åòûðå ðîëè-

êà, ïîñâÿùåííûõ MMOG: îá îðãàíèçàöèè îíëàéí-áèç-

íåñà, ïðîåêòèðîâàíèè ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ îí-

ëàéí-ïðîåêòîâ, òåõíîëîãèÿõ èõ ðàçðàáîòêè è ïîääå-

ðæêè. Äàæå â âûñòóïëåíèÿõ êëþ÷åâûõ äîêëàä÷èêîâ –

ïðåçèäåíòà Sony Online Entertainment Äæîíà Ñìåäëè

(John Smedley) â ïåðâûé äåíü è äîêòîðà Ðè÷àðäà

Áàðòëà (Richard Bartle), ïðåïîäàþùåãî â Óíèâåðñèòå-

òå Ýññåêñà è îäíîãî èç ñîçäàòåëåé ïåðâîé MUD èãðû,

ïðîçâó÷àëè ìíåíèÿ î òîì, ÷òî îòðàñëü ïåðåæèâàåò

ïåðèîä áóðíîãî ðàññâåòà.

Áëàãîäàðÿ âíóòðåííåé ñïåöèôèêå îíëàéí-èãðû íå

âîâëå÷åíû â ãîíêó ïîñëåäíèõ òåõíîëîãèé, ïî êðàéíå

ìåðå â òîé ñòåïåíè, â êîòîðîé ýòî âåðíî äëÿ èãðî-

âûõ êîíñîëåé. Äîêëàäû íà êîíôåðåíöèè â îñíîâ-

íîì áûëè ïîñâÿùåíû äåëîâûì àñïåêòàì, íàïðèìåð

îðãàíèçàöèè ñèñòåìû ïëàòåæåé. Ëèøü íåìíîãèå

äîêëàä÷èêè óäåëèëè âíèìàíèå òåõíîëîãè÷åñêèì

âîïðîñàì. Â áîëüøèíñòâå ñâîåì èõ âûñòóïëåíèÿ

áûëè ïîñâÿùåíû ëèáî ïðîáëåìàì ìîáèëüíûõ êîì-

ìóíèêàöèé, ëèáî òîìó, êàê îðãàíèçîâàòü ñâÿçü

ïîëüçîâàòåëÿ ñ èãðîé, êîãäà òîò íå íàõîäèòñÿ íå-

ïîñðåäñòâåííî ïåðåä ñâîèì êîìïüþòåðîì.

Îñíîâíàÿ îáëàñòü èññëåäîâàíèÿ äëÿ ðàçðàáîò÷è-

êîâ – ýòî êîðåéñêèé ðûíîê. Áëàãîäàðÿ ñåðüåçíûì

êóëüòóðíûì îòëè÷èÿì íëàéí-èãðû ïðîöâåòàþò â Êî-

ðåå, ÷åãî äî ñèõ ïîð íå ìîãóò äîáèòüñÿ â ÑØÀ èëè

Åâðîïå. Êàê áû òî íè áûëî, áîëüøèíñòâî ó÷àñòíèêîâ

AGC ïîëó÷èëè ìàññó öåííåéøèõ çíàíèé, êîòîðûå îíè

ñìîãóò ïðèìåíèòü óæå íà çàïàäíîì ðûíêå.

«Â Êîðåå ìû íå ïîëüçóåìñÿ óñëóãàìè ðîçíè÷íûõ

ñåòåé, ïîòîìó ÷òî îíè ïîïðîñòó îòñóòñòâóþò. Èãðî-

âûå êîíñîëè – îäèí èç ôàêòîðîâ, äåðæàùèé àìåðè-

êàíñêèå ðîçíè÷íûå ñåòè íà ïëàâó. Âñåãî ëèøü ãîä

íàçàä çäåñü îíè áûëè çàïðåùåíû», – ðàññêàçûâàåò

Ðîáåðò Ãàððèîò (Robert Garriott), ãëàâíûé èñïîëíè-

òåëüíûé äèðåêòîð êîìïàíèè NCsoft North America.

Èãðû ñåðèè Lineage ïðîèçâîäñòâà ýòîé êîìïàíèè

íåâåðîÿòíî ïîïóëÿðíû çà îêåàíîì. «Êîðåå ïðèäåòñÿ

ðàçâèâàòü ðîçíè÷íûå ñåòè. Â òîé ìîäåëè ðàçâèòèÿ

ðûíêà, êîòîðàÿ õàðàêòåðíà äëÿ ÑØÀ, íàëè÷èå ñèñòå-

ìû ðîçíè÷íîé òîðãîâëè êðèòè÷åñêè âàæíî. Îíî è

âïîñëåäñòâèè íå ïîòåðÿåò ñâîåãî çíà÷åíèÿ».

Ïîðà áû è çàïàäíûì MMOG äîáèòüñÿ ïîäîáíûõ

óñïåõîâ, òåì áîëåå ÷òî ñ ðîçíè÷íûìè ñåòÿìè òàì âñå

â ïîðÿäêå. Íàäååìñÿ, ýòè âîïðîñû áóäóò çàòðîíóòû

íà Òåõàññêîé êîíôåðåíöèè â 2006 ãîäó.

- Äæèë Äàôôè (Jill Daffy)

«Íå äóìàþ, ÷òî ãðÿäåò ïîâûøåíèå

öåí íà MMOG. $15 – ýòî âîâñå íå îðè-

åíòèð. ß òàêæå íå ñ÷èòàþ, ÷òî öåíà

êàê-ëèáî âëèÿåò íà îñíîâíóþ ìàññó

ãåéìåðîâ. Åñëè èãðà òîãî ñòîèò, îíè

çàïëàòÿò è $20, è $30»
Ðîáåðò Ãàððèîò, ãëàâíûé èñïîëíè-

òåëüíûé äèðåêòîð êîìïàíèè NCsoft

North America

«Èííîâàöèè ïî-íàñòîÿùåìó íå ñòà-

íóò òàêîâûìè äî òåõ ïîð, ïîêà îíè íå

áóäóò èíòóèòèâíî ïîíÿòíû. Èìåííî

ýòîãî ìû è õîòèì îò ðàçðàáîò÷èêîâ»

Ïîë Íàêàÿìà (Paul Nakayama), ïðî-

äþñåð êîìïàíèè Amp'd Mobile

«Ïî÷åìó âàøà äîêóìåíòàöèÿ äî òà-

êîé ñòåïåíè íèêóäà íå ãîäèòñÿ? Åå

âàì ïèøóò àâòîðû êíèã äëÿ «÷àéíè-

êîâ»? Ðåáÿòà èç ñëóæáû ïîääåðæêè?

Ýòè ñëîâà àäðåñîâàíû òåì, êòî ðàçðà-

áàòûâàåò MMOG. Ó âàñ åñòü ïðåêðàñ-

íàÿ âîçìîæíîñòü åæåäíåâíî îáíîâ-

ëÿòü èíôîðìàöèþ. Ïóñòü áóäóò äîñ-

òóïíû ñàìûå ïîñëåäíèå äàííûå îá èã-

ðå, à íå òå, êîòîðûå áûëè îáíàðîäîâà-

íû çà òðè ìåñÿöà äî ñòàðòà ïðîåêòà»

Ñòèâ Äæåêñîí (Steve Jackson), ðóêî-

âîäèòåëü è ãëàâíûé ðåäàêòîð èçäà-

íèÿ Steve Jackson Games, ñîäåðæà-

ùåãî ðåéòèíã ñàìûõ áîëüøèõ ëÿïîâ,

ñîâåðøåííûõ ðàçðàáîò÷èêàìè ïðè

ñîñòàâëåíèè äîêóìåíòàöèè

«Ñóùåñòâóåò ðàçíèöà ìåæäó èãðàìè

äëÿ îáûâàòåëåé è òåìè, ÷òî ñäåëàíû â

ðàñ÷åòå íà ñïåöèàëüíóþ àóäèòîðèþ»

Äæåññèêà Ìàëëèãàí (Jessica Mulligan),

êîíñóëüòàíò (â ïðîøëîì ðàçðàáîò÷èê)

êîìïàíèè Asheron's Call, äåëèòñÿ ìûñ-

ëÿìè ïî ïîâîäó ïðåïÿòñòâèé íà ïóòè

ïðèâëå÷åíèÿ íîâûõ èãðîêîâ

«Ýòî íå óñòðàèâàåò òåõ, êîãî ÿ íåäî-

ëþáëèâàþ, çàòî íðàâèòñÿ òåì, êòî

äåéñòâèòåëüíî çàíèìàåòñÿ êðåàòèâîì».

Ðè÷àðä Áàðòë, Óíèâåðñèòåò Ýññåêñà –

îäèí èç ñîçäàòåëåé ïåðâîé MUD èãðû

«Íàì íåò íåîáõîäèìîñòè îáðåìå-

íÿòü ïîäïèñ÷èêîâ MMOG ñ öåëüþ çà-

ðàáîòàòü áîëüøå äåíåã»

Äæîí Ñìåäëè, ïðåçèäåíò Sony Online

Entertainment

«Áîëüøèì ïðåïÿòñòâèåì äëÿ ïîëó-

÷åíèÿ ïðèáûëè ïðè ðàçðàáîòêå MMOG

ÿâëÿåòñÿ ñîáñòâåííî öåíà ïîäïèñêè.

Çà $20 ìû ïðåäëàãàåì îò 40 äî 80 ÷à-

ñîâ ðàçâëå÷åíèé. Òàêîãî â èíäóñòðèè

âû áîëüøå íèãäå íå íàéäåòå»

Äæîí Íèäõýì (John Needham), ãëàâ-

íûé èñïîëíèòåëüíûé äèðåêòîð Sony

Online Entertainment

ÏÎÇÈÖÈß ÆÀÍÐ ÎÁÙÀß ÄÎËß

1 Ñïîðòèâíûå 30%

2 Ãîíêè 28%

3 Ýêøí 22%

4 Ðîëåâûå 7%

5 Èãðû äëÿ ñåìüè 7%

SONY PSP

ÏÎÇÈÖÈß ÆÀÍÐ ÎÁÙÀß ÄÎËß

1 Ýêøí 47%

2 Ñòðàòåãèè 15%

3 Èãðû äëÿ ñåìüè 12%

4 Ïðî÷èå èãðû 9%

5 Ãîíêè 8%

NINTENDO DS

Èíôîðìàöèÿ ëþáåçíî ïðåäîñ-

òàâëåíà NPD LTD. Ðåéòèíã ñîñ-

òàâëåí ïî ðåçóëüòàòàì îáùèõ

ïðîäàæ íà òåððèòîðèè ÑØÀ â

ñåíòÿáðå 2005 ãîäà.
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Ïÿòåðêà ñàìûõ
ïîïóëÿðíûõ æàí-

ðîâ äëÿ êàðìàííûõ
êîíñîëåé
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ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÅ ÏÐÎÃÐÀÌÌÍÎÅ

ÎÁÅÑÏÅ×ÅÍÈÅ

Zbrush 2, Pixologic

FX Composer, Nvidia

ClayTools system for 3DS Max

(v.1.1) and Maya (v1.0), SensAble

Technologies

Modo 102, Luxology

Maya 7, Alias (recently acquired

by Autodesk)

3D Studio Max 8, Autodesk

ÏÐÎÃÐÀÌÌÛ ÄËß ÎÁÐÀÁÎÒÊÈ

ÇÂÓÊÀ

ISACT version 1.60, Creative Labs

Miles Sound System,

Rad Game Tools

Lipsync SDK 3.0, Annosoft

Harmony Hard Drive,

DeWolfe Music

CRI ADX, CRI Middleware

ÊÍÈÃÈ

GPU Gems 2, Matt Pharr (ed.),

Addison-Wesley

A Theory of Fun for Game Design,

by Raph Koster, Paraglyph Press

Audio for Games: Planning, Process,

and Production, by Alexander

Brandon, New Rider Press

The Game Localization Handbook:

Localization Production Pitfalls, by

Heather Maxwell Chandler, Charles

River Media

Introduction to Game Development,

Steven Rabin (ed.), Charles River

Media

ÈÃÐÎÂÛÅ ÄÂÈÆÊÈ

Virtools Dev 3.0, Virtools Source,

Valve

Unreal Engine 3, Epic Games Inc.

BigWorld MMO Technology Suite

V1.6, BigWorld Pty Ltd

Gamebryo 2, Emergent

Technologies

ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈÅ

Razer Copperhead, Razer

Quadro FX 4500, Nvidia

SpacePilot, 3Dconnexion

MX40 Motion Capture System, Vicon

DX1 Input System, Ergodex

ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÍÎÅ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÍÎÅ ÎÁÅÑÏÅ×ÅÍÈÅ

SpeedTreeRT/v1.7, Interactive Data

Visualization (IDV)

Gameface, Anark

AGEIA PhysX SDK, AGEIA

Technologies

Tira Jump Product Suite, Tira

Wireless

DemonWare Netcode, DemonWare

ÑÐÅÄÑÒÂÀ ÄËß

ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÐÎÂÀÍÈß

Intel VTune Performance Analyzer,

Intel Corporation

ReplayDIRECTOR v2.0, Replay

Solutions

Perforce SCM 2005, Perforce

Software

ProDG for PSP, SN Systems

SlickEdit 10, SlickEdit

ÎÁÚßÂËÅÍÛ ÔÈÍÀËÈÑÒÛ ÊÎÍÊÓÐÑÀ ÎÒÐÀÑËÅÂÛÕ ÏÐÎÄÓÊÒÎÂ 2005

Íàø êîíêóðñ â ñàìîì ðàçãàðå. Ñïåöèàëüíî îòîáðàííîå æþðè îöåíèâàåò

ïðîäóêòû, ñòàâøèå ôèíàëèñòàìè åæåãîäíîãî êîíêóðñà ñðåäñòâ, èñïîëü-

çóåìûõ ïðè ðàçðàáîòêå èãð. Ïîáåäèòåëè, ëó÷øå âñåõ çàðåêîìåíäîâàâøèå

ñåáÿ â íåëåãêîì äåëå óâåëè÷åíèÿ ýôôåêòèâíîñòè è êà÷åñòâà ðàçðàáîòêè,

áóäóò îáúÿâëåíû â ÿíâàðå 2006 ãîäà.

GAME DEVELOPER ÏÎÇÄÐÀÂËßÞÒ ÊÎÌÏÀÍÈÈ, ÏÐÎÄÓÊÒÛ ÊÎÒÎÐÛÕ

ÑÒÀËÈ ÔÈÍÀËÈÑÒÀÌÈ ÊÎÍÊÓÐÑÀ 

Êîíêóðñ ëó÷øèõ
ïðîäóêòîâ '05 æóðíàëà
Game Developer

W W W . G A M E D E V E L O P E R . R U

Ñ 31 ÎÊÒßÁÐß ÏÎ 1 ÍÎßÁÐß 2005 ÃÎÄÀ Â ÂÀØÈÍÃÒÎÍÅ, ÎÊÐÓÃ ÊÎËÓÌ-

ÁÈß, ÏÐÎÕÎÄÈËÀ SERIOUS GAMES SUMMIT, ñêîíöåíòðèðîâàâøàÿ ñâîå âíè-

ìàíèå íà ñîçäàíèè èãð, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ âîåííûõ, ïðàâèòåëüñòâà, îáðàçîâà-

òåëüíûõ, çäðàâîîõðàíèòåëüíûõ è ïðî÷èõ ó÷ðåæäåíèé. Ïîñåòèòåëè Crystal Gateway

Marriot áûëè îæèâëåíû, äà è îáùèé äóõ êîíôåðåíöèè áûë âåñüìà æèçíåðàäîñò-

íûì – íàõîäÿùàÿñÿ íà ýòàïå ôîðìèðîâàíèÿ îòðàñëü ðàçðàáîòêè ñåðüåçíûõ èãð

ïðîäîëæàåò ïðåâðàùàòüñÿ â çàìåòíóþ ÷àñòü âñåé ãåéì-èíäóñòðèè.

Íà êîíôåðåíöèè áûëî ñäåëàíî áîëåå 70 äîêëàäîâ, êàñàþùèõñÿ âñåõ àñïåêòîâ ñîç-

äàíèÿ ñåðüåçíûõ èãð. Ïåðâûé äîêëàä, ïîñâÿùåííûé ñîáñòâåííîìó âèäåíèþ êîíöåï-

öèè «íàóêè î ñîçäàíèè èãð äëÿ âîåííûõ», ñäåëàë Ïèòåð Ïåðëà (Peter Perla), äèðåêòîð

Öåíòðà Èíòåðàêòèâíûõ Èññëåäîâàíèé êîìïàíèè Naval Analyses. Ñâîé äîêëàä Ïåðëà íà-

÷àë ñ çàìå÷àíèÿ î òîì, ÷òî êàêîé-òî åãî ýêñòðàâàãàíòíûé êîëëåãà ïî Naval War College

ïðåäëîæèë åìó íàïèñàòü ïðîäîëæåíèå ñïðàâî÷íèêà ïîä çàãëàâèåì «Íàóêà î ðàçðà-

áîòêå èãð äëÿ âîåííûõ». Äëÿ Ïåðëà áûëî î÷åíü âàæíî îòðåàãèðîâàòü íà ïîäîáíîå

ïðåäëîæåíèå. «Ñîçäàíèå èãð äëÿ íóæä âîåííûõ – ýòî íå íàóêà, ýòî èñêóññòâî, ýòî ðå-

ìåñëî, íî íèêàê íå íàóêà». Äàëåå îí ïðîäîëæèë ñâîå âûñòóïëåíèå îáñóæäåíèåì

ïåðñïåêòèâ ïðèìåíåíèÿ íàó÷íûõ çíàíèé â âîïðîñàõ ðàçðàáîòêè âîåííûõ ïðèëîæåíèé,

à çàòåì ïåðåäàë ñëîâî ãëàâíîìó èñïîëíèòåëüíîìó äèðåêòîðó êîìïàíèè BreakAway

Games Äóãó Óîòëè (Doug Whatley), îñíîâíàÿ òåìà äîêëàäà êîòîðîãî çàêëþ÷àëàñü â

ïðàêòè÷åñêèõ ïðîáëåìàõ ðàçðàáîòêè ñåðüåçíûõ èãð. Óîòëè ñòàðàëñÿ ïîä÷åðêíóòü îñî-

áî, ÷òî òå ëþäè, êîòîðûå ðàçðàáàòûâàþò ñåðüåçíûå èãðû, – òå æå ðàçðàáîò÷èêè, òîëü-

êî èñïîëüçóþùèå íåñêîëüêî ñáèâàþùèé ñ òîëêó ãðàôèê ðàáîò è äðóãóþ òåðìèíîëî-

ãèþ. Êðîìå òîãî, îí îáðàòèë âíèìàíèå íà òîò ôàêò, ÷òî îðãàíèçàöèè, ôèíàíñèðóþùèå

ïîäîáíûå ðàçðàáîòêè, «îðèåíòèðóþòñÿ â ïðîèñõîäÿùåì» èìåííî áëàãîäàðÿ îñîáûì

óñëîâèÿì òðóäà è ñîîòâåòñòâóþùåìó ãðàôèêó. Êàê áû òî íè áûëî, Óîòëè âûñêàçàë

ìûñëü î òîì, ÷òî äëÿ ñîçäàíèÿ ñåðüåçíûõ èãð íå ñóùåñòâóåò íèêàêèõ îãðàíè÷åíèé, à

ñâîå âûñòóïëåíèå îí çàêîí÷èë íà âûñîêîé íîòå, ïîëîæèòåëüíî îöåíèë ïîòåíöèàë ñî-

îáùåñòâà ðàçðàáîò÷èêîâ, ïðîðî÷åñêè çàÿâèâ: «Ìû ìîæåì èçìåíèòü ìèð!»

Âòîðîé äåíü êîíôåðåíöèè ðàçèòåëüíî îòëè÷àëñÿ îò ïåðâîãî. Åãî íà÷àë ýìîöèîíàëü-

íûì âûñòóïëåíèåì äîêòîð ôèëîñîôèè Äýéâ Âîðíåð (Dave Warner), äèðåêòîð Èíñòèòó-

òà ïðèêëàäíîé èíôîðìàòèêè è ýêñïåðò â îáëàñòè

ñîçäàíèÿ ñèñòåì, äåéñòâóþùèõ íà îñíîâå åäèíûõ

àëãîðèòìîâ. Â òåçèñàõ åãî äîêëàäà, êðîìå ïðî÷åãî,

çíà÷èëîñü, ÷òî ñàì îí «íå ÿâëÿåòñÿ ñåðüåçíûì ðàç-

ðàáîò÷èêîì èãð, íî ïðîâîäèò èññëåäîâàíèÿ â îáëàñ-

òè ðàñïðåäåëåííîãî èíòåëëåêòà è óïðîùåíèÿ ñèñòåì

óïðàâëåíèÿ ñåòÿìè, à âèðòóàëüíàÿ ðåàëüíîñòü äåëà-

åò åãî ïîëíîïðàâíûì ÷ëåíîì ñîîáùåñòâà, ïûòàþ-

ùåãîñÿ èçìåíèòü íûíåøíèé îáëèê îáó÷åíèÿ, çäðàâîîõðàíåíèÿ, îáîðîíû è ïðî÷èõ ïî-

äîáíûõ ñèñòåì». Åãî ðàñïîëàãàþùåå è çàíèìàòåëüíîå âûñòóïëåíèå, çàòðîíóâøåå âîï-

ðîñû îïòèìàëüíîãî ðåøåíèÿ ïðàêòè÷åñêèõ çàäà÷ â îáëàñòè ãóìàíèòàðíûõ ïðîáëåì è

ïðîáëåì êîììóíèêàöèé, áûëî ñ âîîäóøåâëåíèåì âñòðå÷åíî âñåìè ïðèñóòñòâóþùèìè. 

Îñòàëüíàÿ ÷àñòü êîíôåðåíöèè (ïðîâîäèìàÿ CMP Game Group, âûïóñêàþùåé

æóðíàë Game Developer) áûëà ïîñâÿùåíà ñëóøàíèþ äîêëàäîâ íà ðàçíîîáðàçíåé-

øèå òåìû – îò îáó÷àþùåé èãðû Food Force, ðàçðàáîòàííîé ÎÎÍ, äî àíàëèçà óï-

ðàâëåíèÿ ïîæàðíîé áåçîïàñíîñòè Íüþ-Éîðêà – ïðîãðàììû Hazmat: Hotzone. Ïîä-

ðîáíåå î íåêîòîðûõ äîêëàäàõ ìîæíî ïðî÷åñòü íà ñòðàíè÷êå

www.gamasutra.com/sgsdc2005.

SGS – ÝÒÎ ÍÅ ØÓÒÊÈ!
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The United Nations’ 
Food Force

Ìàòåðèàë, êîòîðûé íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöàõ 04-05, ïåðåâåäåí è îïóáëèêîâàí ñ ðàçðåøåíèÿ Game Developer © 2005 CMP Media LLC. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
The article appearing on pages 04-05 is translated and reprinted by permission of Game Developer, copyright © 2005 CMP Media LLC. All rights reserved.
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ÀÂÒÎÐ: ÀÍÄÐÅÉ ×ÀÏËÞÊ ACHAPLYUK@GAMEDEVELOPER.RU

ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÀß IDEA
Â ÍÀØÈ ÄÍÈ ÌÀËÅÍÜÊÎÉ ÊÎÌÏÀÍÈÈ, ÊÀÊÈ-

ÌÈ ÁÛ ÒÀËÀÍÒËÈÂÛÌÈ ÍÈ ÁÛËÈ ÅÅ ÐÀÇÐÀ-

ÁÎÒ×ÈÊÈ, ÂÛÆÈÒÜ Î×ÅÍÜ ÑËÎÆÍÎ. Íåóäèâè-

òåëüíî, ÷òî ñîòðóäíèêè íåçàâèñèìûõ ñòóäèé, íå æå-

ëàþùèõ ïîïàäàòü â êàáàëó ãèãàíòîâ-èçäàòåëåé,

èùóò äðóãèå ñïîñîáû áîðüáû çà

ñóùåñòâîâàíèå. Îðèãèíàëüíîå

ðåøåíèå ïðåäëîæèëè òðè ÷åøñ-

êèå ñòóäèè – Altar Games

(Original War, UFO: Aftermath),

Black Element Software (Shade:

Wrath of Angels) è Bohemia

Interactive (Operation Flashpoint).

Â äåêàáðå èõ ðóêîâîäèòåëè îáú-

ÿâèëè î ñîçäàíèè òàê íàçûâàå-

ìîé Independent Developers

Association (IDEA). Àññîöèàöèÿ

áóäåò ñïåöèàëèçèðîâàòüñÿ íà ïîìîùè íåáîëüøèì

êîìïàíèÿì. Ïðè÷åì ñïåêòð óñëóã, îêàçûâàåìûõ

IDEA, îõâàòûâàåò êàê âçàèìîîòíîøåíèÿ ñ èçäàòåëÿ-

ìè, òàê è ïðîâåäåíèå ðåêëàìíûõ êàìïàíèé, ïî-

ìîùü â ïîëó÷åíèè íåîáõîäèìûõ ëèöåíçèé, îáìåí

îïûòîì ìåæäó ó÷àñòíèêàìè Àññîöèàöèè è ñîâìåñò-

íûå äåìîíñòðàöèè ïðîäóêòîâ íà âûñòàâêàõ è êîí-

ôåðåíöèÿõ.

«Ðàçðàáîòêà èãð – î÷åíü òðóäíûé è

ðèñêîâàííûé áèçíåñ, à êîíêóðåíöèÿ

íà ðûíêå ïðîñòî êîëîññàëüíàÿ, – çà-

ìåòèë ïðåçèäåíò Bohemia Interactive

Ìàðåê Ñïàíåë (Marek Spanel). – Èí-

äóñòðèÿ óïðàâëÿåòñÿ ãðóïïîé êðóï-

íûõ èçäàòåëåé, à ïîëîæåíèå íåçàâè-

ñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ ñòàíîâèòñÿ

âñå ñëîæíåå».

«IDEA ïðåäîñòàâëÿåò íåîáõîäèìóþ

èíôðàñòðóêòóðó ðàçðàáîò÷èêàì âíå

çàâèñèìîñòè îò ðàçìåðà èõ áþäæåòà èëè óðîâíÿ

ãîòîâíîñòè ïðîåêòîâ. Ñîòðóäíè÷åñòâî ñ íàìè ïîç-

âîëèò ìàêñèìàëüíî ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà ñîçäàíèè

èíòåðåñíîé èãðû è íå çàáèâàòü ñåáå ãîëîâó ëèø-

íèìè ïðîáëåìàìè», – äîáàâèë ïðåäñòàâëÿâøèé

Black Element Software Ðàäåê Âîëüô (Radek Volf).

Äåéñòâèòåëüíî, â óñëîâèÿõ, ñëîæèâøèõñÿ â ñîâðå-

ìåííîé èãðîâîé èíäóñòðèè, òîëüêî îðãàíèçàöèè ïî-

äîáíûå IDEA ìîãóò ñòàòü ñïàñåíèåì äëÿ òåõ ñòóäèé,

êîòîðûå íå ïîæåëàþò ïîëíîñòüþ ïåðåõîäèòü â ïîä-

÷èíåíèå ê èçäàòåëþ.

Ìíîãèå àíàëèòèêè ñêåïòè÷åñêè îòíîñÿòñÿ ê IDEA,

ïîëàãàÿ, ÷òî ôèíàíñîâûå âîçìîæíîñòè àññîöèàöèè

íå ïîçâîëÿò äîñòîéíî êîíêóðèðîâàòü ñ êðóïíûìè

èçäàòåëüñêèìè êîíòîðàìè. Òåì íå ìåíåå Àññîöèà-

öèÿ óæå ïðîäåìîíñòðèðîâàëà ñâîè âîçìîæíîñòè,

îêàçàâ ïîìîùü â îðãàíèçàöèè ðåêëàìíûõ êàìïàíèé

è ïðåçåíòàöèé òàêèõ èãð êàê UFO: Afterlight, Alpha

Prime è Armed Assault.

Â ÍÀ×ÀËÅ ÄÅÊÀÁÐß Â ÕÅËÜÑÈÍÊÈ ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÈ NOKIA ÏÐÎÂÅËÈ

ÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈÞ ÍÎÂÎÃÎ ÍÀÁÎÐÀ ÑÏÅÖÈÀËÈÇÈÐÎÂÀÍÍÛÕ ÈÍÑÒÐÓÌÅÍ-

ÒÎÂ ÄËß ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÈ ÈÃÐ. Ñîòðóäíèêè øåñòíàäöàòè âåäóùèõ ñòóäèé-ðàç-

ðàáîò÷èêîâ è îïåðàòîðîâ ìîáèëüíîãî êîíòåíòà â òå÷åíèå äâóõ äíåé èìåëè âîç-

ìîæíîñòü âî âñåõ ïîäðîáíîñòÿõ èçó÷èòü íîâèí-

êè îò Nokia è çàäàòü èíòåðåñóþùèå èõ âîïðî-

ñû. Â ýòî æå âðåìÿ ðàáîòíèêè Nokia îðãàíè-

çîâàëè íåñêîëüêî ñåìèíàðîâ, ïîñâÿùåííûõ

âîïðîñàì äèçàéíà, ëèöåíçèðîâàíèÿ è ðàç-

ðàáîòêè èãð äëÿ ìîáèëüíûõ ïëàòôîðì.

Îñîáûé óïîð áûë ñäåëàí íà ðàçâèòèå âñå-

âîçìîæíûõ ñåòåâûõ èãðîâûõ ñåðâèñîâ, â

÷àñòíîñòè ñëóæáû N-Gage Arena.

Êàìàð Øàõ (Kamar Shah), ãëàâà ìàðêåòèíãîâîãî îòäåëà èãðîâîãî íàïðàâëåíèÿ

Nokia, îòìåòèë: «Òåñíàÿ ðàáîòà ñ âåäóùèìè ôèðìàìè-ðàçðàáîò÷èêàìè ÿâëÿåòñÿ

íàèáîëåå äåéñòâåííûì ñðåäñòâîì äëÿ âíåäðåíèÿ íîâåéøèõ èãðîâûõ ïëàòôîðì.

Íàøè ïàðòíåðû óæå çíàêîìû ñ N-Gage è çíàþò, êàê âîñïîëüçîâàòüñÿ ïðåäîñòàâ-

ëåííûìè èíñòðóìåíòàìè, ÷òîáû ñóùåñòâåííî

ðàñøèðèòü âîçìîæíîñòè ìîáèëüíûõ èãð». 

Íå òàê äàâíî ïðåäñòàâèòåëè Nokia ñîîáùèëè,

÷òî N-Gage íå îïðàâäàë âîçëîæåííûõ íà íå-

ãî íàäåæä. Äåéñòâèòåëüíî, ïëàòôîðìà, â

êîòîðóþ áûëè âëîæåíû êîëîññàëüíûå

ñðåäñòâà, òàê è íå ñóìåëà îêóïèòü ñåáÿ.

Îäíàêî îòêàçûâàòüñÿ îò îðèãèíàëüíûõ íà-

ðàáîòîê ôèííû íå íàìåðåíû. Íåêîòîðîå âðåìÿ

õîäèëè ñëóõè, ÷òî îíè ïûòàþòñÿ âíåäðèòü èãðîâûå

òåõíîëîãèè, äîñòóïíûå N-Gage, â øèðîêèé ìîäåëüíûé ðÿä

òåëåôîíîâ íà îñíîâå Series 60. Íî ýòà èíôîðìàöèÿ äî ñèõ ïîð îôèöèàëüíî íå

ïîäòâåðæäåíà ïðåäñòàâèòåëÿìè Nokia. 

Çàâîåâûâàòü ïîòåíöèàëüíîãî ïîêóïàòåëÿ ôèííû ñîáèðàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ñîç-

äàíèÿ óäîáíîãî ñåðâèñà, êîòîðûé ïîçâîëèò áûñòðî íàéòè, ñêà÷àòü è óñòàíî-

âèòü ïðèãëÿíóâøóþñÿ èãðó. Ðàçóìååòñÿ, ñóùåñòâåííî óâåëè÷èòñÿ è êà÷åñòâî

ñàìèõ ïðîäóêòîâ.

Êðîìå òîãî, Nokia ïðîäîëæèò ïðîèçâîäñòâî N-Gage ïðåèìóùåñòâåííî äëÿ êè-

òàéñêîãî è èíäèéñêîãî ðûíêîâ. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì ïëàíèðóåòñÿ âûïóñê ðàçíî-

îáðàçíîãî è åùå áîëåå êà÷åñòâåííîãî èãðîâîãî êîíòåíòà, ñîçäàííîãî ñ ïîìîùüþ

íîâûõ ïðîãðàììíûõ ñðåäñòâ. 

NOKIA ÍÅ ÁÐÎÑÈÒ N-GAGE

Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

_________

mailto:achaplyuk@gamedeveloper.ru
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo


ÊÈÒÀÉ ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ ÓÊÐÅÏËßÒÜ ÑÂÎÅ ÏÎËÎÆÅÍÈÅ ÍÀ

ÀÐÅÍÅ ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ. Ìàëî òîãî, ÷òî íà äîëþ ýòîé

ñòðàíû ïðèõîäèòñÿ ÷óòü ëè íå òðåòü âñåõ èãðîêîâ ïëàíåòû, òàê êè-

òàéñêèå ðàçðàáîò÷èêè â áëèæàéøåå âðåìÿ ãîòîâÿòñÿ ñîñòàâèòü

êîíêóðåíöèþ ñâîèì çàïàäíûì ñîñåäÿì. Î ñåðüåçíîñòè èõ íàìåðå-

íèé ñâèäåòåëüñòâóåò ïðîøåäøèé â íà÷àëå äåêàáðÿ â Øàíõàå îä-

íîäíåâíûé ñàììèò China Games. Ìåðîïðèÿòèå, îðãàíèçîâàííîå

CMP Game Group, ñîáðàëî ïðåäñòàâèòåëåé âåäóùèõ àçèàòñêèõ è çàïàäíûõ êîìïà-

íèé, êîòîðûå îáñóäèëè ðÿä íàñóùíûõ äëÿ ìèðîâîé èãðîâîé èíäóñòðèè ïðîáëåì.

Íàèáîëüøåå âíèìàíèå áûëî ñîñðåäîòî÷åíî íà ìåæäóíàðîäíîì âçàèìîäåéñòâèè

â ðàçðàáîòêå è èçäàíèè èãð è òåõ ñïîñîáàõ, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ìîæíî íàèáîëåå

ýôôåêòèâíî îñóùåñòâëÿòü òàêîå ñîòðóäíè÷åñòâî.

Äæàìèëü Ìîëåäèíà (Jamil Moledina), îòâåòñòâåííûé çà ïðîâå-

äåíèå ìåðîïðèÿòèÿ, îòìåòèë: «Ñî ñâîåé ëþáîâüþ ê îíëàéíî-

âûì èãðàì è òàëàíòîì êèòàéñêèå ðàçðàáîò÷èêè ãîòîâû ïðåäëî-

æèòü ðÿä óíèêàëüíûõ âîçìîæíîñòåé è èííîâàöèé. China Games

Summit ïîçâîëèò âûäåëèòü êðóã ïðîáëåì, ñ êîòîðûìè ñòàëêè-

âàþòñÿ êèòàéñêèå è çàïàäíûå êîìïàíèè, è íàéòè ïóòè èõ íàèáî-

ëåå âûãîäíîãî ðåøåíèÿ».

Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî China Games Summit – ëèøü îäèí èç ïåðâûõ øàãîâ êè-

òàéñêîé èãðîâîé èíäóñòðèè íà ïóòè ê ìèðîâûì ñòàíäàðòàì. Óæå â êîíöå ñëå-

äóþùåãî ãîäà CMP Game Group ïëàíèðóåò îðãàíèçîâàòü Game Developers

Conference Asia, êîòîðàÿ ïîìîæåò åùå áîëüøå óêðåïèòü îòíîøåíèÿ ìåæäó

Âîñòîêîì è Çàïàäîì. 

ÁÈÒÂÀ ÇÀ NHL
ÁÎÐÜÁÀ ÊÐÓÏÍÅÉØÈÕ ÈÇÄÀÒÅËÅÉ ÇÀ ËÈ-

ÖÅÍÇÈÈ ÑÏÎÐÒÈÂÍÛÕ ËÈÃ ÂÑÅÃÄÀ ÁÛËÀ

×ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ ÎÑÒÐÎÉ. Øóòêà ëè, âåäü

ýêñêëþçèâíîå ïðàâî ñîçäàâàòü èãðû ïîä áðåíäîì

ïóñòü äàæå íå ñàìîé ïðåñòèæíîé ëèãè – ýòî ãàðàíòèðîâàííûå

ïðèáûëè è îòñóòñòâèå óãðîçû ñî ñòîðîíû êîíêóðåíòîâ.

Îñîáåííî îòëè÷èëèñü ïðè ðàçäåëå ëèöåíçèé Electronic Arts è

Take-Two Interactive. Ïðàâäà, «ýëåêòðîíèêàì» âñåãäà âåçëî

áîëüøå – èìåííî â èõ ðóêàõ îêàçàëèñü ëèöåíçèè FIFA è NBA.

Áîëåå òîãî, óñòàâ íåñòè óáûòêè îò ñîïåðíè÷åñòâà ñ àëüÿíñîì

Sega/Take-Two è ëèíåéêè NFL 2K, Electronic Arts ðàñêîøåëèëàñü

íà ïðèîáðåòåíèå ýêñêëþçèâíûõ ïðàâ íà ñîçäàíèå èãð ïîä áðåí-

äîì NFL è íà ïÿòü ëåò èçáàâèëàñü îò êîíêóðåíòîâ. Åùå ÷åðåç

íåñêîëüêî íåäåëü ÅÀ çàêëþ÷èëà ýêñêëþçèâíûé äîãîâîð ñ

ESPN. Â èòîãå Take-Two ïðèøëîñü äîâîëüñòâîâàòüñÿ ëèøü ëè-

öåíçèåé Major League Baseball Players Association (MLBPA), êóï-

ëåííîé çà 80 ñ ëèøíèì ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ. 

Îäíàêî åñòü âñå îñíîâàíèÿ ïîëàãàòü, ÷òî íîâûé ðàóíä ñõâàòêè çà

ñïîðòèâíûå ëèöåíçèè âûèãðàþò èìåííî ïðåäñòàâèòåëè Take-Two.

Íå òàê äàâíî Electronic Arts îáúÿâèëà î ãîòîâíîñòè çàêëþ÷èòü

ýêñêëþçèâíûé øåñòèëåòíèé äîãîâîð ñ NHL Player's Association

(NHLPA). Äà è ñóììà â 44.2 ìèëëèîíà äîëëàðîâ, ïðåäëîæåííàÿ

ÅÀ, âûãëÿäåëà î÷åíü çàìàí÷èâî. Äîâîëüíî íåîæèäàííî ïðîòåñò

ïðèøåë îò âûñøåãî ðóêîâîäñòâà National Hockey League (NHL). ×è-

íîâíèêè îò ñïîðòà ðàçóìíî ñî÷ëè, ÷òî, îòäàâàÿ ëèöåíçèþ â ðóêè

åäèíñòâåííîé êîìïàíèè, îíè ëèøàþò ñåáÿ ÷àñòè äîõîäà. Êóäà âû-

ãîäíåå ïîëó÷àòü ïðèáûëü ñðàçó îò íåñêîëüêèõ èãðîâûõ ñåðèé ðàç-

íûõ èçäàòåëåé. Ïîýòîìó NHL ãîòîâà ïîéòè íà ñîãëàøåíèå ñ ÅÀ

ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè Take-Two òàêæå ïîëó÷èò ïðàâî íà èñïîëü-

çîâàíèå ñîîòâåòñòâóþùèõ òàéòëîâ â ñâîèõ ñïîðòèâíûõ ëèíåéêàõ.

Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ìåæäó âñåìè çàèíòåðåñîâàííûìè ñòîðîíàìè

èäóò àêòèâíûå ïåðåãîâîðû. Îäíàêî Take-Two ñêîðåå âñåãî íå

îñòàíåòñÿ â íàêëàäå. Âåäü ðóêîâîäñòâî NHL âðÿä ëè ðåøèòñÿ îò-

êàçàòüñÿ îò äîïîëíèòåëüíîé ïðèáûëè.

ÅÄÈÍÑÒÂÎ ÈÃÐ È ÊÈÍÎ
ÈÃÐÎÂÀß È ÊÈÍÎÈÍÄÓÑÒÐÈß ÂÑÅ ÒÅÑÍÅÅ ÏÅÐÅÏËÅÒÀÞÒÑß. Â ÍÀØÅ ÂÐÅÌß ÍÈÊÎÃÎ

ÍÅ ÓÄÈÂËßÅÒ, ÊÎÃÄÀ ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ Ñ ÏÐÅÌÜÅÐÎÉ ÊÈÍÎÊÀÐÒÈÍÛ ÏÎßÂËßÅÒÑß

ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÀß ÈÃÐÀ. Äà è ñàìè èãðû ÷àñòåíüêî ïåðåñåëÿþòñÿ íà áîëüøèå ýêðàíû. Äåëî

çà ìàëûì – îôèöèàëüíî îáúÿâèòü î ñëèÿíèè äâóõ èíäóñòðèé.

Ïåðâûé øàã â ýòîì íàïðàâëåíèè ðåøèëî ñäåëàòü ðóêîâîäñòâî CMP Game Group – îðãàíèçàòî-

ðà Game Developers Conference. Â äåêàáðå ïðåäñòàâèòåëè CMP ñîîáùèëè, ÷òî ñîâìåñòíî ñ The

Hollywood Reporter îíè íàìåðåíû ïðîâåñòè ïåðâûé ñàììèò, íà êîòîðîì áóäóò ïðèñóòñòâîâàòü

ïðåäñòàâèòåëè êðóïíåéøèõ èãðîâûõ êîìïàíèé è ãîëëèâóäñêèõ ñòóäèé. Îðãàíèçàòîðû ìåðîïðè-

ÿòèÿ, ïîëó÷èâøåãî íàçâàíèå Hollywood and Games convergence summit, óâåðåíû, ÷òî íåîáõîäè-

ìîñòü â ïðîâåäåíèè òàêîé êîíôåðåíöèè íàçðåëà óæå äàâíî. Óêðåïëÿþùèåñÿ ñ êàæäûì ìåñÿ-

öåì ñâÿçè ìåæäó êèíî è èãðàìè òðåáóþò ñåðüåçíîãî îáñóæäåíèÿ è ïîèñêîâ íàèáîëåå óäîáíûõ

è âûãîäíûõ ïóòåé ñîòðóäíè÷åñòâà. 

Òåïåðü ó ðàçðàáîò÷èêîâ, èçäàòåëåé è êèíîìàãíàòîâ íàêîíåö-òî áóäåò âîçìîæíîñòü îáñóäèòü

íàñóùíûå ïðîáëåìû, îáìåíÿòüñÿ èäåÿìè è, âîçìîæíî, çàêëþ÷èòü ðÿä íîâûõ êîíòðàêòîâ.

Ìåðîïðèÿòèå ïðîéäåò â Êàëèôîðíèè 27 èþíÿ 2006 ãîäà. Ïðîãðàììó Hollywood and Games

summit îðãàíèçàòîðû îáåùàþò îïóáëèêîâàòü â ÿíâàðå. Íó à ïîêà âñåõ çàèíòåðåñîâàâøèõñÿ

ïðèãëàøàþò ïîñåòèòü îôèöèàëüíûé ñàéò (www.hollywoodandgames.com) êîíôåðåíöèè.

5W W W . G A M E D E V E L O P E R . R U

ÀÇÈÀÒÑÊÀß ÈÍÄÓÑÒÐÈß ÍÀ ÏÎÄÚÅÌÅ

Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

__________

http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.hollywoodandgames.com&id=11848&adid=P5E1
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=P5E2
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo


6 Ä Å Ê À Á Ð Ü  2 0 0 5  | G A M E  D E V E L O P E R  Ð Î Ñ Ñ È ß

]ÃËÀÇÀ ÍÀ ÝÊÐÀÍ[
ÀÂÒÎÐ: ÀÍÄÐÅÉ ×ÀÏËÞÊ ACHAPLYUK@GAMEDEVELOPER.RU

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ UBISOFT ÎÒ×ÈÒÀËÎÑÜ Î ÐÅ-

ÇÓËÜÒÀÒÀÕ ÑÂÎÅÉ ÐÀÁÎÒÛ ÇÀ ÏÅÐÂÎÅ ÏÎËÓ-

ÃÎÄÈÅ ÔÈÍÀÍÑÎÂÎÃÎ ÃÎÄÀ, ÇÀÊÎÍ×ÈÂØÅ-

ÅÑß Â ÑÅÍÒßÁÐÅ. Îò÷åòíûé ïåðèîä îêàçàëñÿ äëÿ

ôðàíöóçñêîé êîìïàíèè äîâîëüíî óñïåøíûì. Òàê,

ïðîäàæè ñ àïðåëÿ ïî ñåíòÿáðü 2005 ãîäà ñîñòàâèëè

152.9 ìëí. åâðî (180.6 ìëí. äîëëàðîâ). Ïðè ýòîì

àíàëîãè÷íûé ïîêàçàòåëü çà ïðîøëûé ãîä áûë íà

19% íèæå. Îäíàêî àíàëèòèêè êîìïàíèè ñîîáùàþò,

÷òî, ïî ðåçóëüòàòàì äâóõ ïðîøåäøèõ êâàðòàëîâ,

Ubisoft ïîíåñëà ïîòåðè â ðàçìåðå 11.3 ìëí. åâðî (13

ìëí. äîëëàðîâ). Íî ýòî íå ïîâîä äëÿ ðàññòðîéñòâà.

Âåäü â ïðîøëîì ãîäó ïîòåðè áûëè êóäà çíà÷èòåëü-

íåå è ñîñòàâëÿëè 33 ìëí. åâðî ($39 ìëí.). 

Ðóêîâîäñòâî Ubisoft ñìîòðèò â áóäóùåå ñ îïòèìèç-

ìîì. Ïî ïîäñ÷åòàì ïðåäñòàâèòåëåé ôðàíöóçñêîãî èç-

äàòåëüñòâà, êîìïàíèÿ ñåé÷àñ íàõîäèòñÿ â ëèäèðóþ-

ùåé òðîéêå íåçàâèñèìûõ åâðîïåéñêèõ èçäàòåëåé. Äà

è ïðîãíîç íà âòîðîå ïîëóãîäèå ïîçâîëÿåò íàäåÿòüñÿ

íà òî, ÷òî òåêóùèé ôèíàíñîâûé ãîä îêàæåòñÿ äëÿ

Ubisoft ÷óòü ëè íå ñàìûì óäà÷íûì â èñòîðèè. 

Îäíèì èç îñíîâàíèé, ïîçâîëÿþùèõ äåëàòü òàêèå

ïðîãíîçû, ÿâëÿåòñÿ ìîùíàÿ èãðîâàÿ ëèíåéêà ïðîåê-

òîâ, ÷åé ðåëèç äîëæåí ñîñòîÿòüñÿ â íà÷àëå 2006 ãî-

äà. Îãðîìíàÿ íàäåæäà ôðàíöóçîâ ñâÿçàíà ñ Heroes of

Might and Magic V, ñîçäàâàåìîé ðîññèéñêîé êîìïà-

íèåé Nival Interactive. Êðîìå òîãî, Ubisoft íàìåðåíà

âûïóñòèòü äâà òàéòëà äëÿ Xbox 360 è ïåðåíåñòè íà

ïîðòàòèâíóþ ïëàòôîðìó PSP ñâîé WWII-áîåâèê

Brothers in Arms. 

10 ÄÅÊÀÁÐß ÑÎÑÒÎßËÑß ÎÔÈÖÈ-

ÀËÜÍÛÉ ÑÒÀÐÒ ÊÎÍÑÎËÈ XBOX

360 ÍÀ ÒÅÐÐÈÒÎÐÈÈ ßÏÎÍÈÈ. Âñå

ïîìíÿò, ÷òî â ïåðèîä ðåêëàìíîé êàì-

ïàíèè ïðåäñòàâèòåëè Microsoft íå ðàç

çàÿâëÿëè, ÷òî ïðîâàë Xbox íå ïîâòî-

ðèòñÿ. Çäåñü ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ïåð-

âàÿ êîíñîëü îò Microsoft íå ïîëüçîâà-

ëàñü ó ÿïîíöåâ ïîïóëÿðíîñòüþ, è åå

òèðàæè áûëè ïðîñòî ñìåõîòâîðíû íà

ôîíå äîñòèæåíèé PlayStation 2.

Íî íåñìîòðÿ íà ðàäóæíûå ïðîãíîçû

Microsoft 10 äåêàáðÿ âíîâü ïîâòîðè-

ëàñü çíàêîìàÿ ñèòóàöèÿ. Âìåñòî ìíî-

ãîòûñÿ÷íûõ î÷åðåäåé, øòóðìîâàâ-

øèõ ìàãàçèíû Åâðîïû è Àìåðèêè,

ÿïîíñêèå ïðîäàâöû óâèäåëè ëèøü

íåñêîëüêî äåñÿòêîâ ÷åëîâåê, âûñòðî-

èâøèõñÿ ó âõîäà â îæèäàíèè íà÷àëà

ïðîäàæ Xbox 360. 

Ïî äàííûì Famitsu/Enterbrain, çà

ïåðâûå äíè áûëî ïðîäàíî 62 135

êîíñîëåé. Îäíàêî Media Create ðàñ-

ïîëàãàåò åùå áîëåå óäðó÷àþùèìè

öèôðàìè â 41 817 ïðèñòàâîê. Òàê

÷òî èç 159 òûñÿ÷ Xbox 360, ïîäãî-

òîâëåííûõ Microsoft êî äíþ ñòàðòà,

åäâà áûëà ðàñïðîäàíà îäíà òðåòü.

Ïå÷àëüíî, íî Xbox 360 äàæå íå

ñìîãëà äîãíàòü ñâîåãî ïðåäøåñòâåí-

íèêà – Xbox çà ïåðâûå òðè äíÿ ðà-

çîøëàñü òèðàæîì â 123 929 ýêçåìï-

ëÿðîâ. Ñòîëü íèçêèìè ñòàðòîâûìè

ïðîäàæàìè, êàê ó Xbox 360, â ßïî-

íèè íå îòëè÷àëàñü íè îäíà äðóãàÿ

êîíñîëü. Äî ýòîãî ñàìûé ñêðîìíûé

ðåçóëüòàò ïðèíàäëåæàë Sega

Dreamcast (101 490 ïðèñòàâîê).

È âñå æå ðóêîâîäñòâî Microsoft íå

óíûâàåò è îáåùàåò, ÷òî ê ëåòó 2006

ãîäà â ßïîíèè áóäåò ïðîäàíî îêîëî

ìèëëèîíà Xbox 360. Êàêèì ñïîñîáîì

ýòî ìîæíî ñäåëàòü ïðè ñòîëü ïëîõîì

ñòàðòå – íåèçâåñòíî. 

ßÏÎÍÑÊÈÉ ÏÐÎÂÀË XBOX 360

UBI ÄÅÐÆÈÒ ÎÒÂÅÒ
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Â ÒÎ ÂÐÅÌß ÊÀÊ ÒÅÌÏÛ ÐÎÑÒÀ «ÒÐÀÄÈÖÈÎÍ-

ÍÎÉ» ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ ÏÐÎÄÎËÆÀÞÒ

ÃÎÄ ÎÒ ÃÎÄÀ ÑÍÈÆÀÒÜÑß, «ÌËÀÄØÈÉ ÁÐÀÒ»

– ÈÃÐÛ ÄËß ÌÎÁÈËÜÍÛÕ ÒÅËÅÔÎÍÎÂ – ÄÅ-

ÌÎÍÑÒÐÈÐÓÅÒ ÍÅÁÛÂÀËÛÉ ÐÎÑÒ. Äîõîä îò

ýòîãî âèäà ðàçâëå÷åíèé ðàñòåò êàæäûé ãîä, è, ïî

äàííûì Screen Digest, â 2005 ãîäó îí âïëîòíóþ

ïðèáëèçèòñÿ ê 2 ìëðä. äîëëàðîâ, â äâà ðàçà ïðåâû-

ñèâ ïîêàçàòåëè 2004 ãîäà. 

Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî êðóïíûå èãðîâûå èçäàòåëüñòâà

íà÷èíàþò àêòèâíî èíòåðåñîâàòüñÿ ñåêòîðîì èãð äëÿ

ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ. Íàèáîëåå ðàñòîðîïíîé, êàê

âñåãäà, îêàçàëàñü Electronic Arts. Â íà÷àëå äåêàáðÿ

êðóïíåéøèé ìèðîâîé èçäàòåëü ïðèîáðåë çà 680 ìëí.

äîëëàðîâ êàëèôîðíèéñêóþ êîìïàíèþ Jamdat. Jamdat

áûëà îñíîâàíà â 2000 ãîäó è çà ïÿòü ëåò ñóìåëà ñòàòü

ìèðîâûì ëèäåðîì íà ðûíêå èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëå-

ôîíîâ. Î ôèíàíñîâîì áëàãîïîëó÷èè Jamdat ãîâîðèò

õîòÿ áû òîò ôàêò, ÷òî îíà îáëàäàåò ïðàâàìè íà ìî-

áèëüíóþ âåðñèþ çíàìåíèòîãî Òåòðèñà, êîòîðûé óñòà-

íîâëåí ÷óòü ëè íå â êàæäîì âòîðîì òåëåôîíå.

Ó Jamdat óæå åñòü îïûò óäà÷íîãî ñîòðóäíè÷åñòâà ñ

Electronic Arts. Ïî çàêàçó ÅÀ áûëè ðàçðàáîòàíû èãðû

äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ ïîä ìàðêàìè Need for

Speed è Madden NFL. Òåïåðü æå ìîæíî îæèäàòü åùå

áîëåå ìàññèðîâàííîãî íàïëûâà ìîáèëüíûõ èãð ïî

ïîïóëÿðíûì ëèöåíçèÿì, êîòîðûõ â çàêðîìàõ EA

õâàòàåò ñ èçáûòêîì.

Îäíàêî «ýëåêòðîíèêè» íå îãðàíè÷èâàþòñÿ ðûíêîì

ìîáèëüíûõ èãð. Çà ïîñëåäíþþ ïàðó ëåò èçäàòåëüñòâî

ñóìåëî óêðåïèòüñÿ ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ ñåêòîðàõ.

Îñîáåííî ñèëüíû ïîçèöèè ÅÀ â æàíðå ñïîðòèâíûõ ñè-

ìóëÿòîðîâ. Ê ýêñêëþçèâíûì ëèöåíçèÿì FIFA è NBA

èçäàòåëüñòâî â ÿíâàðå 2005-ãî äîáàâèëî NFL ESPN, à

â àïðåëå îáçàâåëîñü äîãîâîðîì íà ñîçäàíèå èãð, ïîñ-

âÿùåííûõ ñòóäåí÷åñêîé ëèãå NCAA Football. 

Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì Electronic Arts ïðîäîëæàåò àê-

òèâíóþ ýêñïàíñèþ íà åâðîïåéñêèé ðûíîê. Â ìàå 2005

ãîäà ïîñëå ÷åðåäû íåóäà÷íûõ ïåðåãîâîðîâ ÅÀ âñå-òà-

êè ñóìåëà çàâëàäåòü êîíòðîëüíûì ïàêåòîì àêöèé

øâåäñêîé êîìïàíèè Digital Illusions. À óæå â èþíå

«ýëåêòðîíèêè» îãëàñèëè ïðîãðàììó èíâåñòèöèé, ñîã-

ëàñíî êîòîðîé â åâðîïåéñêèå ñòóäèè èçäàòåëÿ áóäåò

âëîæåíî îêîëî 376 ìëí. åâðî â áëèæàéøèå ïÿòü ëåò. 

Êðîìå òîãî, íåñìîòðÿ íà âñå ñîïðîòèâëåíèå ôðàíöó-

çîâ èç Ubisoft Electronic Arts âûêóïèëà ïî÷òè 20% àê-

öèé êîìïàíèè è ñòàëà ñàìûì êðóïíûì àêöèîíåðîì. È

õîòÿ Ubisoft âñå åùå ôîðìàëüíî ñîõðàíÿåò íåçàâèñè-

ìîñòü, ìíîãèå àíàëèòèêè óâåðåíû, ÷òî åñëè ÅÀ çàõî-

÷åò ïîëíîñòüþ ïîãëîòèòü ôðàíöóçñêîå èçäàòåëüñòâî,

ïîìåøàòü åé â ýòîì íèêòî íå ñìîæåò. Îäíàêî ýòèì

àìáèöèè ÅÀ íå èñ÷åðïûâàþòñÿ. Â îêòÿáðå áðèòàíñêîå

àãåíòñòâî MCV ïóñòèëî ñëóõ î òîì, ÷òî íîâîé åâðî-

ïåéñêîé ïîêóïêîé «ýëåêòðîíèêîâ» ìîãóò ñòàòü íåäàâ-

íî îáúåäèíèâøèåñÿ Eidos è SCi.

Íå îñòàëàñü áåç âíèìàíèÿ Electronic Arts è áóðíî ðàç-

âèâàþùàÿñÿ Àçèÿ. Èçäàòåëè óæå ïðîÿâèëè çàèíòåðå-

ñîâàííîñòü â ïðèîáðåòåíèè íåñêîëüêèõ êèòàéñêèõ

ñòóäèé-ðàçðàáîò÷èêîâ, à â íà÷àëå äåêàáðÿ îòêðûëè

ñîáñòâåííóþ ñòóäèþ â Ñèíãàïóðå, êîòîðàÿ çàéìåòñÿ

ëîêàëèçàöèåé èãð îò Electronic Arts è èõ àäàïòàöèåé

ïîä âêóñû àçèàòñêîãî ðûíêà.

Ïîäîáíàÿ àãðåññèâíàÿ ïîëèòèêà ïîçâîëèëà

Electronic Arts ñòàòü êðóïíåéøèì ìèðîâûì èçäàòå-

ëåì, ñóìåâøèì ïåðåêðûòü ïðàêòè÷åñêè âñå ñåêòîðà

èãðîâîé èíäóñòðèè. È åñëè â äàëüíåéøåì ÅÀ áóäåò

è äàëåå íàðàùèâàòü ñâîå ïðèñóòñòâèå â Åâðîïå è

Àçèè, ïàðàëëåëüíî âêëàäûâàÿ ñðåäñòâà â ðàçâèòèå

ðûíêà ìîáèëüíûõ èãð (à ñîìíåâàòüñÿ â ýòîì íå ïðè-

õîäèòñÿ), âðÿä ëè êòî-íèáóäü ñìîæåò ïðåòåíäîâàòü

íà òî, ÷òîáû ñìåñòèòü ÅÀ ñ ïåðâîãî ìåñòà â èçäà-

òåëüñêîì ðåéòèíãå.
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EUROGAMER NETWORK ÏÎÄÅËÈ-

ËÀÑÜ ÏËÀÍÀÌÈ ÏÎ ÑÎÇÄÀÍÈÞ

ÍÎÂÎÃÎ ÎÍËÀÉÍÎÂÎÃÎ ÂÈÄÅÎÊÀ-

ÍÀËÀ, ÏÎËÓ×ÈÂØÅÃÎ ÍÀÇÂÀÍÈÅ

EUROGAMER TV. Íà äàííûé ìîìåíò

Eurogamer TV ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ

ëèøü âèäåîðîëèêîì èç Xbox 360-

ýêñêëþçèâà Lost Planet, êîòîðûé ìîæ-

íî ïðîñìîòðåòü â íåñêîëüêèõ ðàçðå-

øåíèÿõ â çàâèñèìîñòè îò «òîëùèíû»

âàøåãî èíòåðíåò-êàíàëà. Îñíîâíûì

äîñòîèíñòâîì òàêîãî ñåðâèñà, ïî ìíå-

íèþ ðóêîâîäñòâà Eurogamer Network,

ñòàíåò îòñóòñòâèå íåîáõîäèìîñòè ñêà-

÷èâàòü ÷òî-ëèáî èëè çàãðóæàòü ñâåæèå

âåðñèè êîäåêîâ. 

«Ó íàñ äåéñòâèòåëüíî ìàñøòàáíûå

ïëàíû íà Eurogamer TV, – ãîâîðèò Ðó-

ïåðò Ëîìàí (Rupert Loman). – Óæå

ïîñëå Íîâîãî ãîäà ìû ñìîæåì ïðåä-

ëîæèòü íàøèì êëèåíòàì øèðîêèé âû-

áîð óíèêàëüíîãî êîíòåíòà, ñîñòîÿùå-

ãî èç îôèöèàëüíûõ òðåéëåðîâ è èãðî-

âûõ âèäåîðîëèêîâ».

Äåéñòâèòåëüíî, â Åâðîïå, ãäå êà÷åñòâî

èíòåðíåò-êàíàëîâ çíà÷èòåëüíî âûøå

ñðåäíåãî, ïîäîáíàÿ èäåÿ íàâåðíÿêà

áóäåò ïðèíÿòà íà óðà. Êðîìå òîãî, ñåé-

÷àñ Eurogamer – ñàìûé ïîïóëÿðíûé

ñàéò â Âåëèêîáðèòàíèè, ïîñâÿùåííûé

âèäåîèãðàì, ÷èñëî ïîñåòèòåëåé êîòî-

ðîãî íåóêëîííî ðàñòåò (â îêòÿáðå áû-

ëî çàðåãèñòðèðîâàíî 975 000 óíèêàëü-

íûõ ïîñåùåíèé). Ñ òàêîé àóäèòîðèåé

óñïåõ Eurogamer TV îáåñïå÷åí.   

ÍÎÂÛÅ ÏÎÊÓÏÊÈ ÅÀ

EUROGAMER ÎÒÊÐÛÂÀÅÒ ÂÈÄÅÎ-ÑÅÐÂÈÑ 

Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

__________

http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=P7E1
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo


8 Ä Å Ê À Á Ð Ü  2 0 0 5  | G A M E  D E V E L O P E R  Ð Î Ñ Ñ È ß

]ÃËÀÇÀ ÍÀ ÝÊÐÀÍ[
ÀÂÒÎÐ: ÀÍÄÐÅÉ ×ÀÏËÞÊ ACHAPLYUK@GAMEDEVELOPER.RU

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÌÀÃÀÇÈÍ 

SHAREWARE-ÈÃÐ

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÊÎÌÏÀÍÈÈ ÏÐÎÄÎËÆÀÞÒ ÐÀ-

ÄÎÂÀÒÜ ÍÀÑ ÂÑÅ ÁÎËÅÅ ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÌÈ

ÈÍÈÖÈÀÒÈÂÀÌÈ Â ÑÔÅÐÅ ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓ-

ÑÒÐÈÈ. Òàê, îäèí èç êðóïíåéøèõ ðîññèéñêèõ èí-

òåðíåò-îïåðàòîðîâ, êîìïàíèÿ «ÌÒÓ-Èíòåë», è

ïðåäñòàâèòåëè «Öèôðîâîé Ôàáðèêè» îòêðûëè

ïåðâûé íåçàâèñèìûé îòå÷åñòâåííûé ìàãàçèí, çà-

íèìàþùèéñÿ òîðãîâëåé shareware-èãðàìè. Ìàãà-

çèí, ïîëó÷èâøèé íàçâàíèå Êî÷êà Ðó, áóäåò îñî-

áåííî óäîáåí äëÿ êëèåíòîâ «ÌÒÓ-Èíòåë». Âåäü

ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ ñïîñîáîâ îïëàòû êîíòåíòà

èì áóäåò äîñòóïåí êóäà áîëåå ïðîñòîé ìåòîä –

ìãíîâåííîå ñïèñûâàíèå ñðåäñòâ ñ ëèöåâîãî ñ÷åòà.

Êðîìå òîãî, ïîääåðæêà «ÌÒÓ-Èíòåë» îáåñïå÷èò

íåîáõîäèìóþ ðåêëàìíóþ ïîääåðæêó.

Îðãàíèçàòîðû ïîçàáîòèëèñü è î òîì, ÷òîáû îäíàæ-

äû êóïëåííàÿ èãðà íå ïîïàëà â ÷óæèå ðóêè. Äëÿ ýòî-

ãî áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñîáñòâåííàÿ ïðîãðàììà,

êîòîðàÿ ïîçâîëèò íå òîëüêî ïðèâÿçàòü èãðó ê êîíê-

ðåòíîé ìàøèíå, íî è â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè ïðîâå-

ðèò ëèöåíçèþ íà ñåðâåðå ìàãàçèíà.

«Öèôðîâàÿ Ôàáðèêà» ãîòîâà ê ñîòðóäíè÷åñòâó êàê ñ

èçâåñòíûìè êîìïàíèÿìè, òàê è ñ íà÷èíàþùèìè ðàç-

ðàáîò÷èêàìè ïðè óñëîâèè, ÷òî èõ èãðà îêàæåòñÿ äîñ-

òîéíîé âíèìàíèÿ èãðîêîâ. Ïîýòîìó åñëè âàì åñòü

÷òî ïðåäëîæèòü ìàãàçèíó – ïèøèòå íà 

submit@digitalfactory.ru èëè èùèòå ïîäðîáíîñòè íà

www.digitalfactory.ru.

Çà ðàçúÿñíåíèåì äåòàëåé ýòîãî èíòåðåñíîãî ïðîåêòà

ìû îáðàòèëèñü ê Èâàíó Ìîâ÷àíó, êîììåð÷åñêîìó

äèðåêòîðó ÎÎÎ «Öèôðîâàÿ Ôàáðèêà».

GD: Ðàññêàæèòå î âàøåé ñèñòåìå
ðàñïðîñòðàíåíèÿ. Êàê îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ äîñòàâêà êîíòåíòà, è êàêèå
ìåðû ïî çàùèòå ïåðåäà÷è áûëè
âàìè ïðåäïðèíÿòû? 

ÈÂÀÍ ÌÎÂ×ÀÍ: Êî÷êà Ðó ðàñïðîñòðàíÿåò èãðû òàê

æå, êàê è RealArcade, – ïðè ïîìîùè èãðîâîãî êëèåí-

òà, êîòîðûé ïîëüçîâàòåëü óñòàíàâëèâàåò íà ñâîé

êîìïüþòåð. Ýòîò ñïîñîá äåëàåò çàãðóçêó è óñòàíîâêó

èãðû çíà÷èòåëüíî ïðîùå è ïîçâîëÿåò îòêàçàòüñÿ îò

ìíîæåñòâà èãðîâûõ ÿðëûêîâ íà ðàáî÷åì ñòîëå.

Äëÿ ðàçðàáîò÷èêà ýòîò ñïîñîá òàêæå èìååò ñâîè ïðå-

èìóùåñòâà – èãðîâîé êëèåíò «ñàì» àêòèâèðóåò èãðó,

à ïîëüçîâàòåëü íèêîãäà íå âèäèò êëþ÷à. Ýòî, íàâåð-

íîå, ñàìûé íàäåæíûé ñïîñîá çàùèòû áåç íåîáõîäè-

ìîñòè ïîñåùàòü Èíòåðíåò êàæäûé ðàç âî âðåìÿ èã-

ðû. Ñòîèò äîáàâèòü, ÷òî èãðû äëÿ Êî÷êè Ðó íå òðåáó-

þò èçìåíåíèÿ êîäà. Ìû ñàìè «îáîðà÷èâàåì» èãðó è

äåëàåì äëÿ íåå âñå íåîáõîäèìûå «nag screens».

GD: Ïëàíèðóåòå ëè âû ðàñøèðÿòü
öèôðîâîé êàíàë, ïðåäîñòàâëÿÿ óñ-
ëóãè ïî ïîëó÷åíèþ ïîëíîôîðìàò-
íûõ èãðîâûõ ïðîäóêòîâ ïî àíàëîãèè
ñ ñåðâèñîì Direct2Drive?
È.Ì: Òàêèå ïëàíû åñòü, íî íà äàííûé ìîìåíò íàøåé

ãëàâíîé çàäà÷åé ÿâëÿåòñÿ ñîçäàíèå è îñâîåíèå

èìåííî shareware-ðûíêà. Îáñóæäàþòñÿ ïëàíû ñîâ-

ìåùåíèÿ èãðîâîãî êëèåíòà Êî÷êè ñ êëèåíòîì

ÑÒÐÈÌ Àðåíû.

GD: Êàêèå óñëîâèÿ ðàçìåùåíèÿ
shareware-èãð äëÿ ñòîðîííèõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ?
È.Ì: Ìû ñ÷èòàåì, ÷òî ðûíîê â Ðîññèè áóäåò

î÷åíü áëèçîê ê çàïàäíîìó. Òîò ôàêò, ÷òî â Ðîññèè

áûëè ïîïóëÿðíû «áîëåå ñëîæíûå» èëè ìðà÷íûå

ïðîåêòû ñ îðóæèåì è êðîâüþ, ñêîðåå âñåãî îáúÿñ-

íÿåòñÿ òåì, ÷òî èãðàëè â íèõ çàÿäëûå ãåéìåðû, â

òî âðåìÿ êàê «êàçóàëû» îá ýòîì ñïîñîáå îòäîõ-

íóòü ïîêà íå ñëûøàëè.

Èìåííî ïîýòîìó èãðû ìû ïðåäïî÷èòàåì ïðîñòûå è

êðàñî÷íûå – òå æå, ÷òî áóäóò ïîïóëÿðíû è íà Çàïà-

äå. Õîòÿ, â îòëè÷èå îò òèïè÷íîãî çàïàäíîãî ìàãàçè-

íà, áîåâèêè ìû òîæå ñîáèðàåìñÿ ïðåäëàãàòü ïîëü-

çîâàòåëþ, íî ñ îñîáûì ïðåäóïðåæäåíèåì.

Êàêèå èìåííî ïðîöåíòû ïîëó÷àåò ðàçðàáîò÷èê, ÿ

ñêàçàòü íå ìîãó. Óñëîâèÿ ïðèìåðíî òå æå, ÷òî è ó

RealArcade. Ðàçíèöà ìåæäó ïðîöåíòîì «áîëüøîãî»

èçäàòåëÿ è ìàëåíüêîãî ðàçðàáîò÷èêà ñ îäíîé èãðîé

íåâåëèêà, íî, êîíå÷íî, åñòü.

GD: Ðàññêàæèòå î âàøèõ ïëàíàõ
ïîïóëÿðèçàöèè shareware-ïðîã-
ðàìì è ðàçâèòèè ýòîãî ðûíêà â
Ðîññèè.
È.Ì: Íàøà ãëàâíàÿ çàäà÷à – ïîêàçàòü êàçóàëüíîìó

ïîëüçîâàòåëþ, ÷òî åñòü åùå îäèí ñïîñîá ìèðíîãî

óáèéñòâà âðåìåíè, êðîìå ÷òåíèÿ àíåêäîòîâ, ïðîñ-

ìîòðà ìóëüòôèëüìîâ, õîæäåíèÿ ïî èíòåðíåò-ìàãà-

çèíàì, ñàéòàì çíàêîìñòâ, çàãðóçêè mp3, ÷òåíèÿ

æóðíàëîâ è ò. ä. Ñäåëàòü ýòî ìîæíî ðåêëàìîé è

ñòàòüÿìè, êðàñèâûìè áàííåðàìè è õîðîøåé ðåïó-

òàöèåé. Ñ ÿíâàðÿ ìû ñîáèðàåìñÿ ðåêëàìèðîâàòü

Êî÷êó Ðó â ñòèëå ïîíÿòíîì è áëèçêîì íàøåé àóäè-

òîðèè. Ñàì ïðèíöèï shareware âðÿä ëè êîãî-òî èñ-

ïóãàåò – íàøè èãðû ðàññ÷èòàíû ñêîðåå íà òåõ, êòî

âðÿä ëè âîîáùå ÷òî-òî óñòàíàâëèâàë íà ñâîé

êîìïüþòåð. Ýòèì çàíèìàëñÿ àäìèíèñòðàòîð èëè

òîò, êòî ïðîäàâàë ìàøèíó. 

Íî åñëè êòî-òî óæå õîðîøî çíàêîì ñ èãðàìè, åãî

ïðèÿòíî óäèâèò òî, ÷òî shareware-èãðû òåïåðü åñòü

íà ðóññêîì ÿçûêå çà ïðèåìëåìóþ öåíó è ñ äîñòóï-

íûì ñïîñîáîì îïëàòû.

Â Ðîññèÿ shareware-èãðû ïðîñòî îáÿçàíû ñòàòü ïî-

ïóëÿðíûìè. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî â áëèæàéøåì áóäó-

ùåì ìû ïðåäëîæèì íàøó ïëîùàäêó íå òîëüêî ðàç-

ðàáîò÷èêàì èãð, íî è äðóãîìó ïðîãðàììíîìó îáåñ-

ïå÷åíèþ.

GD: Ñêîëüêî öèôðîâûõ êîïèé âàì
óäàëîñü ïðîäàòü ñ ìîìåíòà çàïóñêà
ñåðâèñà?
È.Ì: Ê ñîæàëåíèþ, ñòàòèñòèêà – ýòî òàêàÿ øòóêà, íà

ðàçãëàøåíèå êîòîðîé ìíå òðåáóåòñÿ äîâîëüíî ìíîãî

ðàçðåøåíèé. Â òå÷åíèå ìåñÿöà ìû îïóáëèêóåì íàøè

öèôðû è âñåõ ïðèÿòíî óäèâèì.
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ÏÎË ÕÀÉÌÀÍ

ÍÅÄÀÂÍÈÅ ÑÏÎÐÛ ÂÎÊÐÓÃ ÌÎÄÀ HOT COFFEE ÄËß

ÈÃÐÛ ÊÎÌÏÀÍÈÈ ROCKSTAR GTA: SAN ANDREAS è

ïîñëåäîâàâøåå çà íèìè âðåìåííîå ïîâûøåíèå ðåéòèíãà

ESRB ñ M äî AO ëèøü ïîäãîðåëè èíòåðåñ ê òîìó, êàê èã-

ðàì â ÑØÀ ïðèñâàèâàåòñÿ âîçðàñòíîé ðåéòèíã. Îäíàêî íà

Áðèòàíñêèõ îñòðîâàõ, êàê ìû ïîòîì ðàññêàæåì, ñîñòàâèòå-

ëè ïîäîáíûõ ðåéòèíãîâ íåäîóìåâàþò ïî ïîâîäó òàêîãî øó-

ìà. Äàííûé ôàêò ñâèäåòåëüñòâóåò î òîì, ÷òî ïîðÿäîê è

ìåòîäû íàçíà÷åíèÿ èãðîâûõ ðåéòèíãîâ âåñüìà ñèëüíî çà-

âèñÿò îò êóëüòóðíûõ îñîáåííîñòåé ñòðàíû.

Game Developer ðåøèë ðàçîáðàòüñÿ â ñèòóàöèè è ñðàâ-

íèòü ïîðÿäîê ïîëó÷åíèÿ âîçðàñòíûõ ðåéòèíãîâ â ÷åòûðåõ

ñòðàíàõ – ÑØÀ, Âåëèêîáðèòàíèè, Ãåðìàíèè è Àâñòðàëèè.

Ê äàííîìó âîïðîñó â êàæäîé ñòðàíå ñâîé ïîäõîä, îñíî-

âàííûé íà âíåøíåì îáëèêå èãðû è íà òîì, êàê ãîñóäàð-

ñòâåííûå âëàñòè è îáùåñòâåííûå îðãàíèçàöèè ïîäõîäÿò

ê ñàìîìó ïðîöåññó âûñòàâëåíèÿ ðåéòèíãà. Íàáëþäàþòñÿ

âåñüìà ëþáîïûòíûå îòëè÷èÿ. Ïðè ïîäîáíûõ îöåíêàõ íå

ñóùåñòâóåò çàâåäîìî âåðíûõ èëè íåâåðíûõ ïîäõîäîâ –

òàê ÷òî íàì îñòàåòñÿ ëèøü ïîáëèæå ïîçíàêîìèòüñÿ ñ

ìíîãî÷èñëåííûìè ïðèìåðàìè è íà äåëå óáåäèòüñÿ,

ñêîëü ñèëüíî îòëè÷àþòñÿ ñèñòåìû ðåéòèíãîâ è âèäåíèå

èãðîâîãî ïðîöåññà â ðàçíûõ óãîëêàõ çåìíîãî øàðà.

ÑØÀ – ÏÎËÍÀß ÎÒÊÐÛÒÎÑÒÜ
Íàõîäÿùèéñÿ â Íüþ-Éîðêå ESRB – ýòî ñàìîðåãóëèðóåìàÿ

îðãàíèçàöèÿ, ó÷ðåæäåííàÿ Àññîöèàöèåé ðàçâëåêàòåëüíîãî

ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ â 1994 ãîäó. Åæåãîäíî îíà ïðèñ-

âàèâàåò âîçðàñòíîé ðåéòèíã áîëåå ÷åì 1000 èãðàì – ïîâåðü-

òå, öèôðà âåñüìà çíà÷èòåëüíàÿ. Ýòî ïðàêòè÷åñêè êàæäàÿ âè-

äåîèãðà, ïðîäàâàåìàÿ íà òåððèòîðèè ÑØÀ, çà èñêëþ÷åíèåì

ðàñïðîñòðàíÿåìûõ ÷åðåç Èíòåðíåò. Èç-çà òàêîãî áîëüøîãî

îáúåìà ðàáîòû è ïîòîìó, ÷òî äëÿ îöåíêè ïðîåêòà ïîðîé òðå-

áóþòñÿ äåñÿòêè ÷àñîâ èãðû, ESRB âîâñå íå ïûòàåòñÿ ïðîéòè

êàæäóþ èãðó îò íà÷àëà äî êîíöà ñ öåëüþ ïîëíîãî âûÿñíåíèå

åå êîíòåíòà.

«Ìû çàâèñèì îò òîãî, áóäóò ëè èçäàòåëè ïîëíîñòüþ

ïðåäîñòàâëÿòü íàøåé îðãàíèçàöèè èíôîðìàöèþ î äîïóñ-

òèìîì èãðîâîì êîíòåíòå, – ãîâîðèò Ïàòðèöèÿ Âàíñ

(Patricia Vance), ïðåçèäåíò ESRB. – Ïîñëåäíåå îñóùåñ-

òâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñèñòåìû ïîäðîáíîãî àíêåòèðîâà-

íèÿ, êîãäà ìû òùàòåëüíî èññëåäóåì âñå èíòåðåñóþùèå

íàñ âîïðîñû».

Ïîíÿòèå «äîïóñòèìûé èãðîâîé êîíòåíò» íå ñëèøêîì-òî

ëåãêî òî÷íî îïðåäåëèòü. Íàïðèìåð, îíî ìîæåò õàðàêòåðè-

çîâàòü íå òîëüêî îáùèé óðîâåíü æåñòîêîñòè â èãðå, íî è

òî, íàñêîëüêî ñàì èãðîê ìîæåò ïîâëèÿòü íà íàñèëèå â íåé.

Èíûìè ñëîâàìè, ñìîæåò ëè èãðîê ïîñëå ïåðâîãî âûñòðåëà

ïðîäîëæàòü ñòðåëÿòü â óæå ìåðòâîãî ïðîòèâíèêà? È ÷òî

ïðîèçîéäåò ïîñëå òîãî, êàê îí ïðîäîëæèò ñòðåëüáó? Ïî-

äîáíûå äåòàëè, êîòîðûå ESRB ñ÷èòàåò âåñüìà ñóùåñòâåí-

íûìè, ïîäðîáíî îïèñûâàþòñÿ â äëèííûõ àíêåòàõ.

«Ñóùåñòâóåò âåñüìà ÷åòêîå ïðåäñòàâëåíèå î òîì, ÷òî

ïîäðàçóìåâàåòñÿ ïîä ïîíÿòèåì äîïóñòèìûé èãðîâîé êîí-

òåíò, – îòìå÷àåò Âàíñ. Äàæå â òîì ñëó÷àå, êîãäà òåðìèí

«äîïóñòèìûé» èíòåðïðåòèðóåòñÿ èíà÷å, ÷åì ìû ñåáå ïðåäñ-

òàâëÿåì, äîâîëüíî ñëîæíî íå îòâåòèòü ïðÿìî íà êîíêðåò-

íûé âîïðîñ àíêåòû. Ê òîìó æå ìû ïðåäîñòàâëÿåì èíôîðìà-

öèþ î òîì, êàê êîíòåíò îöåíèâàòü è êàê ãîòîâèòüñÿ ê àíêå-

òèðîâàíèþ. Åñëè ó èçäàòåëÿ âñå åùå âîçíèêàþò âîïðîñû, òî

íà íàøåì ñàéòå ìîæíî íàéòè êîíòàêòû ñîòðóäíèêîâ, ñ êîòî-

ðûìè åìó, âîçìîæíî, óæå ïðèõîäèëîñü èìåòü äåëî».

Îöåíèëè
è æäåì

×åì îòëè÷àþòñÿ 
äðóã îò äðóãà
ðåéòèíãîâûå ñèñòåìû

Ï Î Ë  Õ À É Ì À Í

(Paul Hyman) – â ïðîø-

ëîì ãëàâíûé ðåäàêòîð

æóðíàëà Game Power èç-

äàòåëüñòâà CMP Media.

Â íàñòîÿùåå âðåìÿ îí

âåäåò åæåíåäåëüíûé

ðàçäåë îá èíäóñòðèè â

Hollywood Reporter. Åìó

ìîæíî ïèñàòü ïî àäðåñó

phyman@gdmag.com
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Âäîáàâîê ê çàïîëíåíèþ àíêåò ESRB ïðåäïîëàãàåò ïîëó-

÷àòü òåêñòîâîå ñîäåðæàíèå èãðû, îñíîâíûå ñêðèïòû è, åñ-

ëè ïîòðåáóåòñÿ, âèäåîðîëèêè, äàþùèå ÷åòêîå ïðåäñòàâëå-

íèå îá èãðîâîì ñîäåðæàíèè, ñþæåòå, öåëÿõ, ìèññèÿõ, íàñò-

ðîéêàõ, îñíîâàõ èãðîâîãî ïðîöåññà è â îñîáåííîñòè î ñöå-

íàõ íàñèëèÿ, íåëèòåðàòóðíûõ âûðàæåíèÿõ, íåïðèëè÷íûõ

ñþæåòàõ è ñåêñóàëüíîì ñîäåðæèìîì. 

Â òî âðåìÿ êàê ñîñòàâèòåëè ãîëëèâóäñêèõ ÷àðòîâ ñ

óäîâîëüñòâèåì îòäûõàþò, ñìîòðÿ óæå ãîòîâûå ôèëüìû,

ESRB ïðîäîëæàåò ñâîþ ðàáîòó îäíîâðåìåííî ñ ðàçðàáîò-

÷èêàìè, êîòîðûå ëîâÿò áàãè, äîáàâëÿþò ìèññèè è âñÿ÷åñ-

êè ïðèõîðàøèâàþò èãðó. Îäíàêî åñëè ESRB ðåøèò, ÷òî

äëÿ âûñòàâëåíèÿ ðåéòèíãà òðåáóåòñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ èí-

ôîðìàöèÿ, òî Ñîâåò ìîæåò ïîòðåáîâàòü ó ðàçðàáîò÷èêîâ

ïðåäîñòàâèòü òåêóùóþ âåðñèþ, ÷òîáû óæå íà îñíîâå

ôàêòè÷åñêîãî ìàòåðèàëà ïðîäîëæàòü ðàáîòó íàä îïðåäå-

ëåíèåì ðåéòèíãà.

Ïîñëå àíêåòèðîâàíèÿ ESRB íàçíà÷àåò êîìèññèþ èç

ñâîèõ ÷àñòè÷íî çàíÿòûõ ñîòðóäíèêîâ, íå èìåþùèõ îòíî-

øåíèÿ ê ãåéì-èíäóñòðèè, íî ñîãëàñíûõ ðàáîòàòü ïàðó ÷à-

ñîâ â íåäåëþ, ïðîñìàòðèâàÿ èãðîâîå ñîäåðæàíèå. Îñíî-

âûâàÿñü íà ìíåíèÿõ ïî ìåíüøåé ìåðå òðåõ ÷ëåíîâ êîìèñ-

ñèè (èíîãäà ýòî ÷èñëî äîõîäèò äî 9), ESRB âûñòàâëÿåò

îêîí÷àòåëüíûé ðåéòèíã.

Êðèòèêè îòìå÷àþò, ÷òî èçäàòåëþ âåñüìà ïðîñòî ïîâëèÿòü

íà ðåçóëüòàò – õîòÿ áû ïðîñòî íå âêëþ÷èâ èíôîðìàöèþ îá

èìåþùèõñÿ â èãðå ñöåíàõ íàñèëèÿ, ÷òîáû óìåíüøèòü âîç-

ðàñòíîé öåíç ïîêóïàòåëåé. Îäíàêî ESRB ïðåäîñòåðåãàåò

êîìïàíèè (ãðîçÿ ïîñëåäñòâèÿìè) îò ïîäîáíûõ äåéñòâèé è

óòâåðæäàåò, ÷òî íå ñóùåñòâóåò íèêàêèõ ñòèìóëîâ äëÿ òàêèõ

èíòðèã. Â òîì ñëó÷àå åñëè ïîñëå ðåëèçà èãðû â íåé áóäåò

îáíàðóæåí íåäîïóñòèìûé êîíòåíò, ESRB îáÿçûâàåò èçäàòå-

ëÿ ïðèñâîèòü ïðîåêòó íîâûé ðåéòèíã, èçìåíèòü âñå ðåêëàì-

íûå ìàòåðèàëû è, âîçìîæíî, âîâñå îòîçâàòü èç ïðîäàæè ñî

âñåìè âûòåêàþùèìè îòñþäà ïîñëåäñòâèÿìè.

«Âñå ýòî âëåòèò êîìïàíèÿì â êîïåå÷êó, – îòìå÷àåò

Âàíñ. – Äîðîãî îáîéäóòñÿ íå òîëüêî ìåðîïðèÿòèÿ ïî âíå-

ñåíèå êîððåêòèâ, íî è âîçìîæíûå ïîñëåäóþùèå âçûñêà-

íèÿ è øòðàôû». ESRB ìîäèôèöèðîâàë ñîáñòâåííóþ ñèñ-

òåìó ðåéòèíãîâ, íà ïðîòÿæåíèè öåëîãî ðÿäà ëåò ïîñòîÿí-

íî óòî÷íÿÿ åå, äëÿ òîãî ÷òîáû ïîòðåáèòåëü ìîã ëó÷øå

îðèåíòèðîâàòüñÿ. Êðîìå òîãî, Ñîâåò ïîñòîÿííî óâåëè÷è-

âàë íà èãðîâûõ êîðîáêàõ ìåñòî, îòâîäèìîå ïîä ðåéòèí-

ãîâóþ îòìåòêó. Ñîâñåì íåäàâíî áûë äîáàâëåí äîïîëíè-

òåëüíûé ðåéòèíã E10+ äëÿ òåõ, êîìó 10 ëåò è ñòàðøå.

«Ýòî ñëó÷èëîñü, ïîòîìó ÷òî ìû îùóùàëè, ÷òî ïîòðåáèòå-

ëè, êîòîðûì ìåíüøå 14 ëåò, íóæäàëèñü â ñîáñòâåííîé

âîçðàñòíîé êàòåãîðèè. Â íàëè÷èè áûëî ìíîæåñòâî ïðî-

äóêòîâ, îòâå÷àþùèõ äàííûì òðåáîâàíèÿì, à èìåííî – íå

ïîäõîäèâøèì 6-ëåòíèì äåòÿì, óæå íå îòíîñÿùèìñÿ ê êà-

òåãîðèè T (äëÿ 13 ëåò è ñòàðøå), – ðàññêàçûâàåò Âàíñ. –

È ìû õîòèì ñîõðàíèòü òàêóþ ñèñòåìó».

Âàíñ ïðèçíàåò, ÷òî ñëåäóþùåå ïîêîëåíèå èãðîâûõ êîí-

ñîëåé èñïîëüçóåò êóäà áîëåå ñîâðåìåííûå òåõíîëîãèè,

÷òî íå ìîæåò íå ñêàçàòüñÿ íà âñåì îáëèêå èíäóñòðèè, òåì

ñàìûì çàòðîíóâ è ñèñòåìó ïðèñâîåíèÿ âîçðàñòíûõ ðåé-

òèíãîâ. «Êîíå÷íî, ÿ ñ÷èòàþ, ÷òî ïðèñâîåíèå ðåéòèíãà îí-

ëàéí-ïðîåêòàì äëÿ íàñ ÷ðåçâû÷àéíî òðóäíàÿ çàäà÷à, – çà-

ìå÷àåò îíà, – îñîáåííî ïðè òîì óñëîâèè, ÷òî ÷àñòü êîí-

òåíòà èãðîê ìîæåò ãåíåðèðîâàòü ñàìîñòîÿòåëüíî. Â ýòîé

îáëàñòè ðîäèòåëÿì ñëåäóåò áûòü áîëåå âíèìàòåëüíûìè.

Ìíå êàæåòñÿ, çäåñü ìû íå ñìîæåì îñîáî ïðîäâèíóòüñÿ».

Âðåìÿ îò âðåìåíè ðàçðàáîò÷èêè êîíñóëüòèðóþòñÿ ñ

ESRB ïî ïîâîäó òîãî, ñìîæåò ëè èõ ïðîåêò ïîëó÷èòü

URL www.esrb.org

Ðàñïîëîæåíèå: Íüþ-Éîðê

ßâëÿåòñÿ ïîäðàçäåëåíèåì

ESA (Entertainment Software

Association – àññîöèàöèè

Ðàçâëåêàòåëüíîãî ÏÎ), ó÷-

ðåæäåííûì â 1994 ãîäó

Èãðîâûå ðåéòèíãè

eC (Early Childhood – äëÿ

ñàìîãî ìëàäøåãî âîçðàñòà)

E (Everyone – äëÿ ëþáîãî

âîçðàñòà)

E10+ (äëÿ òåõ, êîìó áîëü-

øå 10 ëåò)

AO (Adults Only – òîëüêî

äëÿ âçðîñëûõ)

M (Mature – äëÿ çðåëûõ

ëèö)

T (Teen – äëÿ ïîäðîñòêîâ)

ESRB, ÑØÀ

10 Ä Å Ê À Á Ð Ü  2 0 0 5  | G A M E  D E V E L O P E R  Ð Î Ñ Ñ È ß

Ïðèìå÷àíèå. Ñòàòèñòèêà
îñíîâàíà íà ðåéòèíãàõ
1036 èãð, ïîñòóïèâøèõ â
ïðîäàæó â 2004 ãîäó

Îöåíèëè è æäåì

Ñîåäèíåííûå Øòàòû

54% ïîëó÷èëè ðåéòèíã E
(Everyone – äëÿ ëþáîãî âîçðàñ-
òà)33% ïîëó÷èëè ðåé-

òèíã T (Teen – äëÿ
ïîäðîñòêîâ)

12% ïîëó÷èëè ðåéòèíã M
(Mature – äëÿ çðåëûõ ëèö)

<1% ïîëó÷èëè ðåéòèíã EC (Early Childhood
– äëÿ ñàìîãî ìëàäøåãî âîçðàñòà) <1% ïîëó÷èëè ðåéòèíã 

AO (Adults Only – òîëüêî äëÿ âçðîñëûõ)
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ðåéòèíã M. Äåëî â òîì, ÷òî áîëüøèíñòâî òîðãîâûõ ñåòåé

îòêàçûâàþòñÿ âûñòàâëÿòü íà ïðèëàâêè ëþáûå èãðû ñ

ðåéòèíãîì AO. Îäíàêî Âàíñ óáåæäåíà, ÷òî âñå ïðîèñõî-

äÿùåå íà ðûíêå íèêàê íå ñëåäóåò ñâÿçûâàòü ñ äåÿòåëü-

íîñòüþ ESRB, ñíèìàÿ ñ ñåáÿ òåì ñàìûì ëè÷íóþ îòâåò-

ñòâåííîñòü è îòâåòñòâåííîñòü ñâîåé îðãàíèçàöèè çà ëþ-

áûå ïîäîáíûå ïîñëåäñòâèÿ.

«Ýòî ðûíîê, à âîâñå íå ìû, ïîñòóïàåò ñîãëàñíî

ñîáñòâåííûì ïðåäñòàâëåíèÿì. Íàøà öåëü – âñåãî ëèøü

ïðèñâîèòü êàæäîìó ïðîäóêòó òî÷íî ñîîòâåòñòâóþùèé åãî

ñîäåðæàíèþ ðåéòèíã. Åñëè òîðãîâûå ñåòè ïðåäïî÷èòàþò

íå ïðîäàâàòü ïðîäóêòû ñ ðåéòèíãîì AO ïî êàêèì áû òî íè

áûëî  ïðè÷èíàì – ïîòîìó, ÷òî îíè ñ÷èòàþò, ÷òî òàêàÿ èã-

ðà íå áóäåò ïðîäàâàòüñÿ; ÷òî èõ ïîêóïàòåëè íå çàõîòÿò âè-

äåòü ïîäîáíûå èãðû íà ïðèëàâêàõ; ÷òî òàêèå òîâàðû ïëî-

õî ñîñåäñòâóþò ñ èõ îáðàçîì öåíèòåëåé ñåìåéíûõ öåí-

íîñòåé, – â ëþáîì ñëó÷àå ýòî èõ ðåøåíèå, à íå íàøå».

ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß – ÏÐÀÂÈÒÅËÜÑÒÂÎ È
ÄÎÁÐÎÂÎËÜÍÛÅ ÎÐÃÀÍÈÇÀÖÈÈ

Â 1993-ì, çà ãîä äî ðîæäåíèÿ ESRB, ELSPA è VSC îáÿçà-

ëè âñåõ ÷ëåíîâ ELSPA ïðåäîñòàâëÿòü èãðû ñ öåëüþ ïîëó÷å-

íèÿ èìè âîçðàñòíîãî ðåéòèíãà. Êàê è â ÑØÀ, ýòî äîáðî-

âîëüíàÿ îðãàíèçàöèÿ, çàêîíîäàòåëüíóþ ñèëó êîòîðîé îáåñ-

ïå÷èâàåò áîëüøèíñòâî ïðîäàâöîâ âèäåîèãð, íå æåëàþùèõ

òîðãîâàòü ïðîäóêòàìè áåç ðåéòèíãà.

Ëàóðà Õîëë (Laurie Hall) çàíèìàåò äîëæíîñòü ãåíåðàëü-

íîãî ñåêðåòàðÿ VSC, êîòîðûé óïðàâëÿåò ELSPA è ïðåäñ-

òàâëÿåò èãðîâûõ èçäàòåëåé, ðàâíî êàê è áîëåå ÷åì 10000

òîðãîâûõ òî÷åê. Â ïåðèîä ìåæäó 1994 è 2003 ãîäàìè Õîëë

è åå êîìàíäà âûñòàâèëè ðåéòèíã áîëåå ÷åì 7000 èãðàì.

«Êàê è ESRB, VSC çàâèñèò îò ïîìîùè è ñîäåéñòâèÿ èãðîâûõ

èçäàòåëåé, êîòîðûå âûÿñíÿþò íåêîòîðûå äåòàëè, âïîñëåä-

ñòâèè îêàçûâàþùèå âëèÿíèå íà âîçðàñòíîé ðåéòèíã, – ðàññêà-

çûâàåò Õîëë. – Äî ñèõ ïîð ìû íå ñòàëêèâàëèñü ñ êàêèì-ëèáî

çëîóïîòðåáëåíèåì èëè ïðåäíàìåðåííûì ñîêðûòèåì ôàêòîâ».

Èãðû, ïîëó÷èâøèå íàèáîëåå âûñîêèå âîçðàñòíûå ðåé-

òèíãè – 15+ èëè 18+, ñïåöèàëüíî èíñïåêòèðóþòñÿ VCS ïå-

ðåä òåì, êàê ýòè ðåéòèíãè óòâåðæäàþòñÿ. «Ýòî äåëàåòñÿ

äëÿ òîãî, ÷òîáû áûòü òî÷íî óâåðåííûìè, ÷òî èãðà, ïîëó-

÷åííûé ðåéòèíã êîòîðîé íà ìíîãîå ïîâëèÿåò, áóäåò êîððå-

êòíî îöåíåíà», – çàìå÷àåò Õîëë

Â îòëè÷èå îò ESRB, â VSC ðàáîòàþò ïðîôåññèîíàëüíûå

ñïåöèàëèñòû, äåòàëüíî èññëåäóþùèå èãðó, â òîì ÷èñëå

ïðèìåíÿÿ ïðåäîñòàâëåííûå èçäàòåëåì ÷èò-êîäû. Åæåãîäíî

êàæäûé ñîòðóäíèê îöåíèâàåò ïðèìåðíî 200 èãð.

«Îíè â îñíîâíîì ñëåäÿò çà òåì, ÷òîáû èãðà íå ïåðåõîäè-

ëà ãðàíèöû, çà êîòîðûìè ñëåäóåò â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå

ïîëó÷àòü âîçðàñòíîé ðåéòèíã BBFC», – ðàññêàçûâàåò Õîëë.

Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå VSC (www.videostandards.org.uk)

ïðåäñòàâëåíà ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ: «Ïåðåä ïîëó÷åíèåì

âîçðàñòíîãî ðåéòèíãà, ïðèñâàèâàåìîãî îáùåñòâåííûìè îð-

ãàíèçàöèÿìè, íåîáõîäèìî âûÿñíèòü, ñëåäóåò ëè èãðå ïðî-

õîäèòü îôèöèàëüíóþ ïðîâåðêó â Âåëèêîáðèòàíèè».

Â ñîîòâåòñòâèè ñ áðèòàíñêèìè çàêîíàìè èãðû, ñîäåðæà-

ùèå ÿâíî áðîñàþùèåñÿ â ãëàçà ñöåíû íàñèëèÿ è/èëè èìå-

þùèå ñåêñóàëüíîå ñîäåðæàíèå, äîëæíû ñïåöèàëüíî îöå-

íèâàòüñÿ BBFC – ïðàâèòåëüñòâåííûì ó÷ðåæäåíèåì, ðåãóëè-

ðóþùèì âîçðàñòíîé öåíç ìóëüòèìåäèà ïðîäóêòîâ. Âñåãî

ëèøü îäèí èëè äâà ïðîöåíòà èçäàâàåìûõ èãð, òàê íàçûâàå-

ìûå «ýêñòðåìàëüíûå èãðû», ïîäâåðãàþòñÿ ïîäîáíîé ó÷àñ-

òè. Ïî ñóùåñòâó, ELSPA áûëà ñîçäàíà ñ öåëüþ îöåíêè ïî-

äàâëÿþùåãî áîëüøèíñòâà èãð, êîòîðûå â ïðîòèâíîì ñëó-

÷àå è âîâñå íå ïîëó÷èëè áû íèêàêîãî ðåéòèíãà.

URL www.elspa.co.uk è

www.videostandards.org.uk

Ðàñïîëîæåíèå: Ëîíäîí

Èãðîâûå ðåéòèíãè

3+

7+

12+

16+

Ðåéòèíãè BBCF

15

18

ELSPA,
Âåëèêîáðèòàíèÿ

Ïðèìå÷àíèå. Èãðû, èíñïåêòè-
ðóåìûå BBFC, ïîäëåæàò îáÿ-
çàòåëüíîé êëàññèôèêàöèè.
Ñòàòèñòèêà îñíîâàíà íà ðåé-
òèíãàõ  èãð â ïåðèîä ñ àïðåëÿ
2003 ãîäà ïî èþíü 2005-ãî

Âåëèêîáðèòàíèÿ

48.2% ïîëó÷èëè ðåéòèíã A3+

28.1% ïîëó÷èëè
ðåéòèíã A12+

11.3% ïîëó÷èëè ðåéòèíã A16+

4% ïîëó÷èëè îôèöèàëüíûé ðåéòèíã îò BBFC 

<0.1% ïîëó÷èëè ðåéòèíã A18+
8.3% ïîëó÷èëè ðåéòèíã A7+
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«Èçäàòåëÿ æäóò îãðîìíûå øòðàôû, åñëè îí íà÷íåò ðàñï-

ðîñòðàíÿòü èãðû, êîòîðûì ñëåäîâàëî ïðîéòè êîíòðîëü

BBFC, îäíàêî ýòîãî ñäåëàíî íå áûëî, – ïðåäóïðåæäàåò

Õîëë. – Ïî çàêîíó øòðàôû íåîãðàíè÷åííû – âïëîòü äî ïî-

ëóãîäîâîãî ëèøåíèÿ ñâîáîäû. Èìåííî ïîýòîìó âñå ïðèäåð-

æèâàþòñÿ ïðàâèë». Â 2001 ãîäó ISFE ïðîâåëà â Áðþññåëå

êîíôåðåíöèþ, íà êîòîðîé îáñóæäàëèñü ïðîáëåìû, ñâÿçàí-

íûå ñ óâåëè÷åíèåì ÷èñëà íàöèîíàëüíûõ ðåéòèíãîâûõ ñèñ-

òåì. Â òî âðåìÿ â Åâðîïå èõ ñóùåñòâîâàëî óæå ÷åòûðå, òàê

÷òî ISFE îïàñàëàñü, ÷òî âîçíèêíóò íåäîðàçóìåíèÿ, åñëè â

êàæäîé ñòðàíå áóäåò ñîáñòâåííàÿ ðåéòèíãîâàÿ ñèñòåìà.

«Âû ìîæåòå ñåáå ïðåäñòàâèòü, íà ÷òî áóäåò ïîõîæà èã-

ðîâàÿ êîðîáêà, åñëè íà íåå íåîáõîäèìî áóäåò íàíåñòè 10

èëè 15 íàöèîíàëüíûõ ðåéòèíãîâûõ îöåíîê?» – ñïðàøèâàåò

Õîëë. ISFE ðåøèëà ó÷ðåäèòü PEGI – åäèíóþ ñèñòåìó âîçðà-

ñòíîãî ðåéòèíãà âèäåîèãð, êîòîðîé ðóêîâîäÿò áðèòàíñêèé

VSC è ãîëëàíäñêèé Èíñòèòóò êëàññèôèêàöèè ìóëüòèìåäèà.

×èñëî ñòðàí, ïðèíÿâøèõ äàííóþ ñèñòåìó, âûðîñëî ñ 16 äî

20, çà âàæíûì èñêëþ÷åíèåì â ëèöå Ãåðìàíèè.

«Â Åâðîïå, êàê è â ÑØÀ, â øêîëàõ ðàçäàâàëèñü âûñòðå-

ëû, â ÷åì îáâèíèëè êîìïüþòåðíûå èãðû, – âñïîìèíàåò

Õîëë. – Äåëî äîøëî äî òîãî, ÷òî â Ãåðìàíèè âñå èãðû îáÿ-

çàíû ïî çàêîíó ïîëó÷àòü óñòàíàâëèâàåìûé ïðàâèòåëüñòâîì

âîçðàñòíîé ðåéòèíã, ÷òî ÿ ïîêà åùå ñ÷èòàþ ïðàâèëüíûì».

Ñîãëàñíî ïðàâèëàì ELSPA, ëþáàÿ èãðà,  èçäàòåëü êîòî-

ðîé ñàì îöåíèâàåò åå êàê 16+ èëè 18+, äîëæíà ïðîéòè ïðî-

âåðêó, ïåðåä òåì êàê ïîëó÷èòü ýòîò ðåéòèíã. Â ñëó÷àå ñ ðåé-

òèíãàìè 3, 7, èëè 12+ ïðîâåðêà îñóùåñòâëÿåòñÿ âûáîðî÷íî.

Â òî âðåìÿ êàê ó÷àñòíèêè PEGI ïðèøëè ê ñîãëàøåíèþ î

ôîðìàòå èãðîâîãî ðåéòèíãà, îíè, ïîõîæå, íèêîãäà íå äîñ-

òèãíóò êîíñåíñóñà â âîïðîñå ìåòîäîëîãèè åãî íàçíà÷åíèÿ

è âàðüèðîâàíèÿ â ðàçíûõ ñòðàíàõ. Òàê, íàïðèìåð, Âåëè-

êîáðèòàíèþ îñîáåííî âîëíóåò ïðîáëåìà ðóãàíè â èãðàõ, à

ê íàëè÷èþ ñåêñóàëüíîãî êîíòåíòà òàì îòíîñÿòñÿ âïîëíå

òåðïèìî. Ñêàíäèíàâñêèå ñòðàíû â ïîñëåäíåì âîïðîñå âî-

îáùå ÷ðåçâû÷àéíî ëèáåðàëüíû. Íî çàòî êîãäà äåëî êàñà-

åòñÿ íàñèëèÿ, Ñêàíäèíàâèÿ ñòàíîâèòñÿ ïðåäåëüíî æåñò-

êîé, â îòëè÷èå îò ñòðàí Åâðîïû, ÷àñòåíüêî çàêðûâàþùèõ

íà ýòî ãëàçà. Ðåøåíèå ïðîáëåìû çàêëþ÷àëîñü â òîì, ÷òî-

áû èñïîëüçîâàòü «îïèñàíèå» èãðîâîãî êîíòåíòà. Âåäü åñ-

ëè èãðà ñ ðåéòèíãîì 16+ ñîäåðæèò ãðóáûå âûðàæåíèÿ,

ìàòü â Âåëèêîáðèòàíèè íå êóïèò åå ñâîåìó ÷àäó, â îòëè-

÷èå îò ôðàíöóæåíêè, êîòîðàÿ ìîæåò áåç êîëåáàíèé ïðè-

îáðåñòè òàêóþ èãðó äàæå 12-ëåòíåìó ðåáåíêó.

«Òàêîãî ðîäà êóëüòóðíûå ðàçëè÷èÿ âíåçàïíî ïðåäñòàëè

ïåðåä ãëàçàìè ïîñëå âûõîäà ìîäà Hot Coffee, – ïðîäîëæà-

åò Õîëë. – Ìíå èçâåñòíî, ÷òî ñöåíà, ñîäåðæàùàÿ ïîëîâîé

àêò, âûçâàëà ïåðåïîëîõ â ÑØÀ. Â ñêàíäàë áûëà âîâëå÷åíà

äàæå Õèëàðè Êëèíòîí. Îäíàêî íàì ýòî íå ïîêàçàëîñü ÷åì-

òî îñîáåííûì. Ìû èçìåíèì ðåéòèíã èãðû? Íåò, ïîòîìó ÷òî

îíà è áåç òîãî èìååò ðåéòèíã 18+ èç-çà áîëüøîãî êîëè÷å-

ñòâà íàñèëèÿ. À åñëè ñóùåñòâîâàëà áû âîçìîæíîñòü, óâå-

ëè÷èëè áû ìû âîçðàñòíóþ ïëàíêó? Äóìàþ, íåò, êàê ÿ è ãî-

âîðèëà, ê ïîäîáíûì âåùàì ó íàñ îòíîñÿòñÿ òåðïèìî».

ÀÂÑÒÐÀËÈß – ÏÎÄ ÍÀÁËÞÄÅÍÈÅÌ 
ÏÐÀÂÈÒÅËÜÑÒÂÀ

Â Àâñòðàëèè íå ñóùåñòâóåò îáùåñòâåííîé ñèñòåìû

ïðèñâîåíèÿ âîçðàñòíîãî ðåéòèíãà âèäåîèãðàì. Â ñîîòâåò-

ñòâèè ñ íàöèîíàëüíûì çàêîíîäàòåëüñòâîì íèêàêàÿ èãðà íå

ìîæåò ïîñòóïèòü â ïðîäàæó äî òîãî, êàê ïîëó÷èò ðåéòèíã

îò Ñîâåòà ïî êëàññèôèêàöèè (îôèöèàëüíî èçâåñòíîãî êàê

Óïðàâëåíèå ïî êèíåìàòîãðàôè÷åñêîé è ëèòåðàòóðíîé êëàñ-

ñèôèêàöèè) – îôèöèàëüíîãî ãîñóäàðñòâåííîãî îðãàíà.

URL www.oftc.gov.au

Ðàñïîëîæåíèå: Ñèäíåé

Ó÷ðåæäåí ïðàâèòåëü-

ñòâîì Àâñòðàëèè

Èãðîâûå ðåéòèíãè

G

PG

M

MA15+

Ïðèìåðû

çàïðåùåííûõ èãð

BMX XXX

Manhunt

NARC (îáíîâëåíèå 2005

ãîäà)

Ñîâåò ïî 
êëàññèôèêàöèè,
Àâñòðàëèÿ

Îöåíèëè è æäåì

Ïðèìå÷àíèå. Ñòàòèñòèêà
îñíîâàíà íà ðåéòèíãàõ
718 èãð 1994 ãîäà. Áîëåå
ñâåæàÿ èíôîðìàöèÿ íå-
äîñòóïíà

Àâñòðàëèÿ

45% ïîëó÷èëè ðåéòèíã G

25% ïîëó÷èëè
ðåéòèíã PG

20% ïîëó÷èëè
ðåéòèíã M

10% ïîëó÷èëè ðåéòèíã MA15+
4 èãðû íå áûëè äîïóùåíû ê ïðîäàæàì, òàê
êàê ïîëó÷èëè ðåéòèíã âûøå MA15+
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Ñèñòåìà âîçðàñòíûõ ðåéòèíãîâ Àâñòðàëèè äîâîëüíî

ïðîñòà: èãðû ñ íàèáîëåå ìÿãêèì êîíòåíòîì ïîëó÷àþò ðåé-

òèíã G (General – îáùèé), ñ ïðîñòî ìÿãêèì – PG (Parents

Guidance Recommended – ðåêîìåíäóåòñÿ ðîäèòåëüñêèé

êîíòðîëü); ðåéòèíã M (Recommended for Mature Audience –

ðåêîìåíäóåòñÿ çðåëîé ïóáëèêå) ïîëó÷àþò èãðû, íå ñîäåð-

æàùèå êðàéíîñòåé, à ðåéòèíã MA15+ (Not suitable for

People Under 15 – íåäîïóñòèìî äëÿ ëèö, ìëàäøå 15) ïîëó-

÷àþò èãðû ñ âåñüìà êðåïêèì ñîäåðæèìûì.

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ôèëüìû ìîãóò ïîëó÷àòü ðåéòèíã

R18, ëþáàÿ èãðà ñ ðåéòèíãîì âûøå, ÷åì MA15+, ïðîñòî

íå ïðîõîäèò ïðîöåäóðó êëàññèôèêàöèè è íå ìîæåò ïðîäà-

âàòüñÿ íà òåððèòîðèè Àâñòðàëèè. Â òàêèõ ñëó÷àÿõ èçäà-

òåëü îáû÷íî ñòàðàåòñÿ èçìåíèòü èãðó òàê, ÷òîáû îíà ïî-

ëó÷èëà ðåéòèíã MA15+.

Ïîñëå óïëàòû ñîîòâåòñòâóþùåãî âçíîñà èçäàòåëü ïðå-

äîñòàâëÿåò «âñåîáúåìëþùèé è ïîäðîáíûé îáçîð, à òàê-

æå îïèñûâàåò èãðîâîé ïðîöåññ ñ òîé öåëüþ, ÷òîáû îöå-

íî÷íàÿ êîìèññèÿ ñîñòàâèëà àäåêâàòíîå ïðåäñòàâëåíèå

îá èãðå, ïîðîé, åñëè ïîòðåáóåòñÿ, äàæå îá àáñîëþòíî

âñåõ åå àñïåêòàõ». Åñëè ïðîåêò ñîäåðæèò ìàòåðèàëû, íà-

ëè÷èå êîòîðûõ ìîæåò ñòàòü ïðè÷èíîé ïðèñâîåíèÿ ðåé-

òèíãà M èëè MA15+, èçäàòåëü îáÿçàí ïðåäîñòàâèòü ëèáî

âèäåîçàïèñü ïîäîáíîãî ñîäåðæèìîãî, ëèáî ïîëíîñòüþ

òàêèå ìàòåðèàëû îïèñàòü.

«Ïîäîáíûå ðîëèêè ïîäâåðãàþòñÿ ÷ðåçâû÷àéíî ïðèñòàëü-

íîìó èçó÷åíèþ. Âïðî÷åì, êàê è èãðû ñ ðåéòèíãîì G è PG, –

äîáàâëÿåò Êëàðê. – Òàê êàê âëàñòè Àâñòðàëèè çàêîíîäàòåëü-

íî áîðþòñÿ ñ òåì, ÷òîáû èãðîâîé êîíòåíò íå ñìîã íàâðåäèòü

íàøèì äåòÿì, òî ê ïðîáëåìå ïðèñâîåíèÿ èãðîâîãî ðåéòèíãà

ìû îòíîñèìñÿ ÷ðåçâû÷àéíî ñåðüåçíî».

Ïðèñâîåíèå ðåéòèíãà îñíîâàíî íà «êîíòðîëüíûõ òåñ-

òàõ» – òåñòû ïðîõîäÿò âñå êîìïîíåíòû èãðû, âêëþ÷àÿ

ìóçûêó, íàñèëèå, ñåêñ, íåëèòåðàòóðíóþ ëåêñèêó, óïîò-

ðåáëåíèå íàðêîòèêîâ è íàëè÷èå îáíàæåííûõ.

«Ñàìà ñèñòåìà êîíòðîëüíûõ òåñòîâ ïîäðàçóìåâàåò, ÷òî

ïîòðåáèòåëü óçíàåò íå òîëüêî îá îòäåëüíûõ ñîñòàâëÿþ-

ùèõ èãðû, íî òàêæå ñìîæåò ñîñòàâèòü àäåêâàòíîå ïðåäñ-

òàâëåíèå î ïðîäóêòå â öåëîì», – ãîâîðèò Êëàðê.

Îáùåå êîëè÷åñòâî ÷ëåíîâ ðåéòèíãîâîé êîìèññèè ìî-

æåò äîñòèãàòü 20 ÷åëîâåê. Ó êàæäîãî èç íèõ â çàïàñå 20

ðàáî÷èõ äíåé – äëÿ òîãî ÷òîáû ïðèíÿòü âçâåøåííîå ðå-

øåíèå è äîêóìåíòàëüíî åãî çàôèêñèðîâàòü. Ïîñëå ãîëî-

ñîâàíèÿ èçäàòåëþ ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ñåðòèôèêàò, ïîäòâå-

ðæäàþùèé ïîëó÷åííûé ðåéòèíã, è åñëè îí ïîòðåáóåò, êî-

ïèè îò÷åòîâ ÷ëåíîâ êîìèññèè. 

«Ïî ìîåìó ìíåíèþ, óñïåõó íàøåé ñèñòåìû âåñüìà

ñïîñîáñòâóåò òîò ôàêò, ÷òî íàøè ñîòðóäíèêè îòáèðàþòñÿ

òàê, ÷òîáû íàèáîëåå ïîëíî ïðåäñòàâëÿòü âñå íàøå îáùå-

ñòâî, è òî, ÷òî ìåõàíèçì âûñòàâëåíèÿ ðåéòèíãà ÷ðåçâû-

÷àéíî ïðîçðà÷åí, – ðàññêàçûâàåò Êëàðê. – Ïî òîé ïðè÷è-

íå, ÷òî ïîëó÷àòü âîçðàñòíûå ðåéòèíãè ñëåäóåò íå òîëüêî

âèäåîèãðàì, íî òàêæå è õóäîæåñòâåííûì ôèëüìàì, DVD-

ñáîðíèêàì è äðóãèì ïîäîáíûì ìàòåðèàëàì, íàèáîëåå

òðóäíàÿ çàäà÷à ñåãîäíÿ – ñïðàâèòüñÿ ñ âñå áîëåå âîçðàñ-

òàþùèì êîëè÷åñòâîì ïðîäóêöèè. Ê ðåøåíèþ ïðîáëåìû

ìû ïðèñòóïèëè ñ äâóõ íàïðàâëåíèé – ñ îäíîé ñòîðîíû,

óâåëè÷èâ ñàìó îðãàíèçàöèþ, à ñ äðóãîé – ïóòåì ïðèâëå-

÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíûõ ÷èíîâíèêîâ, íàäåëåííûõ ñîîòâåò-

ñòâóþùèìè ïîëíîìî÷èÿìè».

Ïðàâèòåëüñòâî ñïåöèàëüíî ãîòîâèò èõ äëÿ ðàáîòû â øòà-

òå èçäàòåëÿ. Òàì îíè èíñïåêòèðóþò ñîäåðæàíèå èãð, à

âïîñëåäñòâèè ðåêîìåíäóþò Ñîâåòó ïðèñâîèòü ïðîåêòó ñî-

îòâåòñòâóþùèé ðåéòèíã, åñëè òîò íå ïðåâûøàåò M. Â ïîñ-

Ïðèìå÷àíèå. Ñòàòèñòèêà
îñíîâàíà íà ðåéòèíãàõ
2152 èãð, ïðåäñòàâëåííûõ
USK â 2004 ãîäó

Ãåðìàíèÿ

41% ïîëó÷èëè ðåéòèíã
äëÿ ëþáîãî âîçðàñòà

22% ïîëó÷èëè
ðåéòèíã 12+

19% ïîëó÷èëè
ðåéòèíã 16+

4% ïîëó÷èëè ðåéòèíã 18+ (äëÿ âçðîñëûõ)

<1% íå ïîëó÷èëè ðåéòèíã
(áûëè çàïðåùåíû)

13% ïîëó÷èëè ðåéòèíã 6+
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Îöåíèëè è æäåì

ëåäíåì ñëó÷àå ÷ëåíû êîìèññèè îáÿçàíû ïðåäîñòàâèòü Ñî-

âåòó íåîáõîäèìûå âèäåîçàïèñè èëè äðóãèå ìàòåðèàëû. Åñ-

ëè èãðà ìîæåò ïîëó÷èòü ðåéòèíã MA15+, òî ðåøåíèå îá åãî

ïðèñâîåíèè ïðèíèìàåòñÿ ñîòðóäíèêàìè Ñîâåòà.

Èçðåäêà îíè ïðîõîäÿò èãðó îò íà÷àëà äî êîíöà ñ öåëüþ

âûÿñíåíèÿ âñåãî åå ñîäåðæàíèÿ. Îäíàêî ýòî ïðîèñõîäèò

íå ñëèøêîì-òî ÷àñòî. «Èç-çà îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà èí-

ôîðìàöèè â èãðàõ ýòî ïðîñòî íåâîçìîæíî, – îáúÿñíÿåò

Êëàðê. – Ïîëèòèêà ïðàâèòåëüñòâà òàêîâà, ÷òî âñå ðàñõîäû

íà ïðèñâîåíèå ðåéòèíãà äîëæåí íåñòè èçäàòåëü. Åñëè áû

ìû èíñïåêòèðîâàëè ñîäåðæàíèå âñåõ ïðîåêòîâ ïîë-

íîñòüþ, òî ýòî áû îáõîäèëîñü ñëèøêîì äîðîãî è çàíèìà-

ëî áû ÷åðåñ÷óð ìíîãî âðåìåíè».

Òàêèì îáðàçîì, ñèñòåìà ïðèñâîåíèÿ âîçðàñòíûõ ðåé-

òèíãîâ â Àâñòðàëèè îïèðàåòñÿ íà ïðåäîñòàâëÿåìûå ñîèñ-

êàòåëåì äàííûå, ÷òî òîò äîëæåí äåëàòü â îáÿçàòåëüíîì

ïîðÿäêå.

«Åñëè æå ñîèñêàòåëü íå ïðåäîñòàâèò ñîîòâåòñòâóþùóþ

èíôîðìàöèþ… Â ñëó÷àå, êîãäà óæå ïîñëå ðåëèçà èãðû âû-

ÿñíèòñÿ, ÷òî åé äîëæåí áûòü ïðèñâîåí âûñøèé âîçðàñòíîé

ðåéòèíã – M èëè MA15+, òî Ñîâåò ïîïðîñòó ëèøèò åå ñåðòè-

ôèêàòà, – ïðåäóïðåæäàåò Êëàðê. – Èìåííî ýòî è ïðîèçîøëî

ñ ìîäîì Hot Coffee ê èãðå GTA: San Andreas. ×ðåçâû÷àéíî

âàæíî, ÷òî àâñòðàëèéñêèå òîðãîâûå ñåòè ñóäÿò î ñîäåðæà-

íèè èãðû èìåííî ïî íàøèì ðåéòèíãàì».

ÃÅÐÌÀÍÈß – ×ÐÅÇÌÅÐÍÀß ÆÅÑÒÎÊÎÑÒÜ
ÑÒÐÎÃÎ ÇÀÏÐÅÙÅÍÀ

Â Ãåðìàíèè âîò óæå äâà ãîäà êàê ïðèíÿò çàêîí, ñîãëàñíî

êîòîðîìó êàæäàÿ èãðà äîëæíà ïðîéòè ïðîâåðêó äëÿ ïðèñâî-

åíèÿ åé âîçðàñòíîãî ðåéòèíãà, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå åå ìîæ-

íî áóäåò ïðîäàâàòü ëèøü âçðîñëûì ëþäÿì. Â îòëè÷èå îò

ÑØÀ, ñ ðàñïðîñòðàíåíèåì èãð äëÿ âçðîñëûõ (ñ ðåéòèíãîì

M è AO) íåò íèêàêèõ ïðîáëåì. Ðàçóìååòñÿ, åñëè òå âîîáùå

íå çàïðåùåíû ê ïðîäàæå – ïîñëåäíåå ìîæåò áûòü, åñëè èã-

ðà ÷ðåçìåðíî æåñòîêà èëè ñîäåðæèò çàïðåùåííûå ñèìâî-

ëû, òàêèå êàê ñâàñòèêà, íàïðèìåð.

«Ðàçðàáîò÷èêè ìîãóò ñîçäàâàòü ëþáûå èãðû äî òåõ ïîð,

ïîêà îíè ïðèíèìàþò âî âíèìàíèå òîò ôàêò, ÷òî äëÿ çàùèòû

íåñîâåðøåííîëåòíèõ ñóùåñòâóåò ñèñòåìà ïðèñâîåíèÿ èì

âîçðàñòíîãî ðåéòèíãà», – ðàññêàçûâàåò Äæàðãåí Õèëüñ

(Jurgen Hilse). Îí çàíèìàåò äîëæíîñòü ïîñòîÿííîãî ïðåäñ-

òàâèòåëÿ Âåðõîâíûõ ìîëîäåæíûõ âëàñòåé Ëýíäåðà â USK –

íàöèîíàëüíîé îðãàíèçàöèè, ïðèñâàèâàþùåé ðåéòèíãè ïðîã-

ðàììíûì ïðîäóêòàì.

Øòàò USK íàñ÷èòûâàåò 52 ÷åëîâåêà. Äëÿ ðàññìîòðåíèÿ

êàæäîé çàÿâêè îò èçäàòåëÿ èç íèõ âûáèðàåòñÿ îò 3 äî 5

«ýêñïåðòîâ âèäåîèãð». Ïðîöåññ ïðèñâîåíèÿ ðåéòèíãà âêëþ-

÷àåò îáñóæäåíèå àáñîëþòíî âñåõ àñïåêòîâ èãðû – ãðàôèêè,

ñîäåðæàíèÿ, îñîáåííîñòåé èãðîâîãî ïðîöåññà è ïðî÷èõ äå-

òàëåé, êîòîðûå ìîãóò ïîâëèÿòü íà êîíå÷íûé ðåéòèíã.

«Ïðè ïðèñâîåíèè ðåéòèíãà ìû ïûòàåìñÿ îòâåòèòü íà ñëå-

äóþùèé îñíîâíîé âîïðîñ: ïðèñóòñòâóþò ëè â èãðå ýëåìåí-

òû, ñïîñîáíûå íåãàòèâíî îòðàçèòüñÿ íà äåòÿõ îïðåäåëåííî-

ãî âîçðàñòà? – ïîÿñíÿåò Õèëüñ. – Åñëè ñîâåò ýêñïåðòîâ ïðè-

äåò ê ìíåíèþ, ÷òî èì íåöåëåñîîáðàçíî èãðàòü â êîíêðåòíóþ

èãðó, òî îí ïîïðîñòó ïîâûñèò ðåéòèíã». Ñ êðèòåðèÿìè ïðèñ-

âîåíèÿ ðåéòèíãîâ (ïðàâäà, íà íåìåöêîì ÿçûêå) ìîæíî îç-

íàêîìèòüñÿ íà îôèöèàëüíîì ñàéòå USK.

Õèëüñ âûðàçèë ÷óâñòâî ãîðäîñòè ïî ïîâîäó òîãî, ÷òî â

ïðîøëîì ãîäó USK ïðèñâîèëà ðåéòèíã 2500 òûñÿ÷àì èãð.

Îáû÷íî, åñëè âñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ èíôîðìàöèÿ ïðåäîñòàâ-

ëåíà â ïîëíîì îáúåìå, íà âûñòàâëåíèå ðåéòèíãà óõîäèò 2

íåäåëè. Äëÿ ïîâûøåíèÿ êà÷åñòâà ðàáîòû îðãàíèçàöèÿ âçÿëà

â øòàò 3 ïîñòîÿííûõ òåñòåðà, êîòîðûå ïîëíîñòüþ ïðîõîäÿò

èãðû, èñïîëüçóÿ ïðè ýòîì ÷èò-êîäû è âíóòðåííåå îïèñàíèå

ïðîåêòîâ, ïðåäîñòàâëÿåìûå èçäàòåëåì. Ñ ïîìîùüþ îïöèè

ñîõðàíåíèÿ îíè ñîáèðàþò ìàòåðèàë äëÿ ïîñëåäóþùåãî åãî

ïðåäîñòàâëåíèÿ ñîâåòó ýêñïåðòîâ.

«Òàêèå ëþäè äîëæíû áûòü ýêñïåðòàìè â îáëàñòè âèäåîèãð

è èìåòü áîëüøîé èãðîâîé îïûò, – ïðîäîëæàåò Õèëüñ, – è, êî-

íå÷íî, îíè äîëæíû áûòü î÷åíü íàäåæíûìè, ÷òîáû Ñîâåò áûë

óâåðåí â òîì, ÷òî ïðåäîñòàâëåííîé èìè èíôîðìàöèè áóäåò

äîñòàòî÷íî äëÿ êîððåêòíîãî ïðèñâîåíèÿ ðåéòèíãà».

Õèëüñ òàêæå îòìåòèë, ÷òî îòëè÷èÿ â òîì, êàê â ðàçëè÷íûõ

ñòðàíàõ îòíîñÿòñÿ ê âðåäíûì àñïåêòàì âèäåîèãð, âåñüìà

ëþáîïûòíû: «Â Àìåðèêå ê íàëè÷èþ ñåêñóàëüíûõ ñöåí è

ñêâåðíîñëîâèþ îòíîñÿòñÿ âåñüìà ñåðüåçíî. Òàê, ìîä Hot

Coffee ïðèíåñ èçäàòåëþ çíà÷èòåëüíûå óáûòêè. Ó íàñ â Ãåð-

ìàíèè ïðåæäå âñåãî îöåíèâàåòñÿ óðîâåíü íàñèëèÿ â èãðå.

Ñëèøêîì æåñòîêèå èãðû çàïðåùàþòñÿ».

ÈÙÈÒÅ ÊÎÌÏÐÎÌÈÑÑÛ!
Ñîñòàâèòåëè ðåéòèíãîâ âñåõ ñòðàí åäèíîäóøíî çàÿâëÿ-

þò èçäàòåëÿì è ðàçðàáîò÷èêàì: «Ïîìíèòå, ìû íà âàøåé

ñòîðîíå!»

«Ìíå èçâåñòíî, ÷òî îíè ïðåäïî÷ëè áû âîâñå èìåòü ñ íàìè

äåëà, – ãîâîðèò Ëàóðà Õîëë èç ELSPA, – íî ìû èì âîâñå íå

âðàãè. Íàøà öåëü – âñåãî ëèøü óäîâëåòâîðèòü ÷àÿíèÿ ïîêó-

ïàòåëÿ, ïðîäàâöà è ñîáëþäàòü çàêîíîäàòåëüíûå íîðìû».

Ïàòðèöèÿ Âàíñ èç ESRB ïîä÷åðêíóëà, ÷òî ïðîöåññ ïðåäîñ-

òàâëåíèÿ èçäàòåëåì èíôîðìàöèè îá èãðå äîëæåí áûòü ÷åñò-

íûì è ïîëíûì: «Öåëü íàøåé äåÿòåëüíîñòè ñîñòîèò â òîì, ÷òî-

áû çàùèùàòü èçäàòåëåé è ðàçðàáîò÷èêîâ, ðàâíî êàê è èíôîð-

ìèðîâàòü ïîêóïàòåëÿ. Ýòî âîâñå íå ñîïåðíè÷åñòâî, õîòÿ, êàê

ìíå êàæåòñÿ, ðàçðàáîò÷èêè ÷àñòî ñ÷èòàþò íàñ ñâîèìè ïðîòèâ-

íèêàìè. Íî ýòî ñîâñåì íå òàê. Ìû ïðîñòî õîòèì óáåäèòüñÿ,

÷òî òîâàð ñîîòâåòñòâóåò çàÿâëåííîé ìàðêå… ÷òîáû íå âîçíèê-

ëî ñèòóàöèè, êîãäà ïîòðåáèòåëü íåäîâîëåí, èëè êîãäà âñå –

âêëþ÷àÿ èçäàòåëåé è ðàçðàáîò÷èêîâ – ñòðàäàþò îò ýòîãî».

URL www.usk.de

Ðàñïîëîæåíèå: Áåðëèí

Èãðîâûå ðåéòèíãè

Áåç îãðàíè÷åíèé

6+

12+

16+

AO (òîëüêî äëÿ 

âçðîñëûõ)

Ïðèìåðû

çàïðåùåííûõ èãð

Manhunt

Quake 1,2 è 3

Àíãëèéñêàÿ âåðñèÿ

Wolfenstein

è Wolfenstein 3D

USK, Ãåðìàíèÿ
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The article appearing on pages 11-16 is translated and reprinted by permission of Game Developer, copyright © 2005 CMP Media LLC. All rights reserved.
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ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÈÃÐ ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß ÈÑÏÛÒÛÂÀÞÒ

ÇÀÌÅÒÍÎÅ ÁÅÑÏÎÊÎÉÑÒÂÎ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÎ ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ

ÑÓÙÅÑÒÂÓÞÙÈÕ ÍÀ ÑÅÃÎÄÍß AP ÓÄÎÂËÅÒÂÎÐßÒÜ ÂÑÅ

ÂÎÇÐÀÑÒÀÞÙÈÅ ÏÎÒÐÅÁÍÎÑÒÈ ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÀ. Â íàñòîÿ-

ùåå âðåìÿ ÷èñëî âîâëåêàåìûõ â ðàçðàáîòêó õóäîæíèêîâ ïîðîé óò-

ðàèâàåòñÿ, à îáúåìû äàííûõ, êîòîðûìè îïåðèðóþò èãðû, íà÷èíàþò

èçìåðÿòüñÿ òåðàáàéòàìè.

Ñóòü ïðîáëåìû â òîì, ÷òî òðåáóåòñÿ âñå áîëüøå õóäîæíèêîâ,

÷òîáû ñîîòâåòñòâîâàòü ïîñòîÿííî óæåñòî÷àþùèìñÿ ñòàíäàðòàì äå-

òàëèçàöèè. À ëþáîìó ïîâûøåíèþ óðîâíÿ äåòàëèçàöèè ïðè ðàçðà-

áîòêå íåèçìåííî ñîïóòñòâóåò ðîñò ÷èñëà òðóäíîóñòðàíÿåìûõ òåõíè-

÷åñêèõ ñëîæíîñòåé. 

Õèòðîñòü ñîñòîèò â òîì, ÷òîáû îáåñïå÷èòü ìàêñèìàëüíî âîçìîæ-

íóþ ýôôåêòèâíîñòü îáìåíà äàííûìè ìåæäó õóäîæíèêàìè è èñ-

ïîëüçóåìûìè èìè èíñòðóìåíòàìè. Ýòó ñòàòüþ ÿ àäðåñóþ êîìïàíè-

ÿì, òàêèì êàê Bio Ware, – òåì, êîòîðûå äåéñòâèòåëüíî îùóùàþò

ïîòðåáíîñòü â AP íîâîãî ïîêîëåíèÿ.

ÊÐÈÒÅÐÈÈ ÎÖÅÍÊÈ AP
Çàäà÷à ëþáîãî AP, îñóùåñòâëÿþùåãî âçàèìîñâÿçü ïðîãðàììíîãî

îáåñïå÷åíèÿ, ïðîöåññîðà è ìåòîäîâ, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ âûðàáà-

òûâàþòñÿ êîíöåïöèè, èõ îáñóæäåíèå è ðåàëèçàöèÿ, – äàòü âîçìîæ-

íîñòü õóäîæíèêàì ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ñïîñîáíûìè ðàáîòàòü òàê

áûñòðî è ýôôåêòèâíî, êàê ýòî òîëüêî ìîæíî ïðåäñòàâèòü.

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè õîðîøî îðãàíèçîâàííîãî AP:

- êîðîòêèé öèêë ñîçäàíèÿ ãðàôè÷åñêèõ ìàòåðèàëîâ;

- äåòàëüíîå èõ îòñëåæèâàíèå; 

- õîðîøî îðãàíèçîâàííàÿ îáðàòíàÿ ñâÿçü;

- èñïîëüçîâàíèå îáùèõ ôîðìàòîâ äàííûõ;

- íàëè÷èå óïðàâëÿþùåãî öåíòðà  è ìîäóëüíîé ñòðóêòóðû îðãàíèçàöèè;

- çàïàñ ïðî÷íîñòè.

Ïðè îïèñàíèè õàðàêòåðèñòèê AP ëó÷øå âñåãî íà÷àòü ñ îáùåé ñõå-

ìû, à ïîòîì, åñëè âîçíèêíåò íåîáõîäèìîñòü, ðàññìîòðåòü îòäåëü-

íûå åå ñîñòàâëÿþùèå. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ âñå ãðàôè÷åñêèå ðå-

ñóðñû ïðîõîäÿò òðè îñíîâíûå ñòàäèè:

- âûðàáîòêà êîíöåïöèè;

- ðåàëèçàöèÿ (âêëþ÷àþùàÿ ýòàï ïåðåñìîòðà è äîðàáîòêè êîíöåïöèé);

- êîíòðîëü è èñïðàâëåíèå îøèáîê.

Êàæäûé ýòàï îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ äâóõ êëþ÷åâûõ òèïîâ

èíñòðóìåíòîâ: äëÿ ñîçäàíèÿ  èãðîâûõ ðåñóðñîâ è äëÿ èõ îáðàáîòêè.

Ïåðåä ïåðåìåùåíèåì ëþáûõ äàííûõ (áóäü òî ýêñïîðòèðóåìûå èëè

Ð Î Ä  Ã Ð È Í

ðàáîòàåò â èíäóñòðèè

âèäåîèãð óæå øåñòü ëåò.

Çà åãî ïëå÷àìè 12 âû-

øåäøèõ òàéòëîâ êîìïà-

íèé BioWare è Atari. Åìó

ìîæíî íàïèñàòü ïî àä-

ðåñó rgreen@gdmag.com.

ÏÐÈÍÖÈÏÛ ÔÓÍÊÖÈÎÍÈÐÎÂÀÍÈß 
ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÊÎÍÂÅÉÅÐÀ   
ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß

À Ð Ò :  G E A R S  O F  W A R ,  E P I C

ÐÎÄ ÃÐÈÍ>>

Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

__________

______

mailto:pecyrgreen@gdmag.com
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=P15E1
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo


16 Ä Å Ê À Á Ð Ü  2 0 0 5  | G A M E  D E V E L O P E R  Ð Î Ñ Ñ È ß

èìïîðòèðóåìûå, êîïèðóåìûå, ïåðåìåùàåìûå èëè àð-

õèâíûå, âíîâü ñîçäàííûå èëè óæå óñòàðåâøèå) òåõ-

íè÷åñêèé õóäîæåñòâåííûé äèðåêòîð   äîëæåí òî÷íî

îïðåäåëèòü ìåòîä èõ ïåðåäà÷è, à òàêæå ïðåäïîëàãàå-

ìûé ñîñòàâ (òåêñòóðû, ïîëèãîíàëüíûå îáúåêòû, àíè-

ìàöèÿ, îáúåêòû èåðàðõèè, ôàéëû ìàòåðèàëîâ ïîâå-

ðõíîñòåé). Íåîáõîäèìî èçáåãàòü ñèòóàöèè, ïðè êîòî-

ðûõ ïðèõîäèòñÿ îñóùåñòâëÿòü îáðàòíîå ïåðåìåùå-

íèå äàííûõ –  ýòî ñòàíîâèòñÿ èçúÿíîì â ðàáîòå  AP.

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÅ ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÛ 
ÑÒÎÐÎÍÍÈÕ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ

Âûáîð ñîîòâåòñòâóþùåãî èíñòðóìåíòà äëÿ ðàáîòû.

Âûáèðàÿ âíåäðÿåìûå â ñâîé AP ïðîãðàììíûå ñðåä-

ñòâà, âû äîëæíû ïîìíèòü î äâóõ îñíîâíûõ çàïàäíÿõ è

ïîñòàðàòüñÿ íå óãîäèòü â íèõ. Âî-ïåðâûõ, ïðè âûáîðå

ãðàôè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ íå ñëåäóåò ïîëàãàòüñÿ íà

âîëøåáíûå ñðåäñòâà, ïîäõîäÿùèå äëÿ ðåøåíèÿ âñåõ

ìûñëèìûõ çàäà÷. Âûáèðàéòå íàèáîëåå ïîäõîäÿùèé

èíñòðóìåíò, íî ïîìíèòå, ÷òî îí íå ñìîæåò ñïðàâèòüñÿ

ñî âñåì. Ïîïûòêà èñïîëüçîâàòü îäèí èíñòðóìåíò äëÿ

ðåøåíèÿ âñåõ çàäà÷ ìîæåò ïðèâåñòè ê áîëüøåìó, ÷åì

ìîæíî ñåáå ïðåäñòàâèòü, ÷èñëó íåïðèÿòíîñòåé.

Âî-âòîðûõ, ïëàíèðóÿ ñâîþ äàëüíåéøóþ äåÿòåëü-

íîñòü, ìíîãèå êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ âìåñòî òîãî,

÷òîáû îöåíèòü âîçìîæíîñòè íîâûõ èíñòðóìåíòîâ,

ïðåäïî÷èòàþò áåçó÷àñòíî ñêàçàòü ñåáå  – «à ÷åðò åãî

çíàåò». Ìíîãèå ñòóäèè ïðåêðàñíî îñâåäîìëåíû î òîì,

÷òî òèï èëè âåðñèÿ èõ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ óñòà-

ðåëè, íî ïðîäîëæàþò èõ èñïîëüçîâàòü èç îïàñåíèÿ, ÷òî

âñåì ñîòðóäíèêàì ïðèäåòñÿ ïåðåó÷èâàòüñÿ, èëè ïîòîìó

÷òî ñ÷èòàþò åãî íåîòúåìëåìîé ÷àñòüþ ñâîåãî ïðîäóê-

òà, èëè ïîòîìó ÷òî ïðîèçâîäèòåëü ïðîãðàììíîãî îáåñ-

ïå÷åíèÿ Õ ÿâëÿåòñÿ èõ äðóãîì. Âîçìîæíî, ó íèõ ïðîñòî

íå õâàòàåò âðåìåíè, ÷òîáû ïåðåîöåíèòü âîçìîæíîñòè

ñâîåãî AP â ïåðåðûâå ìåæäó ïðîåêòàìè. Åñëè õîòÿ áû

îäèí èç âàøèõ îñíîâíûõ èíñòðóìåíòîâ íåñòàíäàðòíûé,

ðàçðàáîòàéòå ïëàí ïî åãî çàìåíå èëè îáíîâëåíèþ. AP

äîëæåí áûòü íàöåëåí íà èñïîëüçîâàíèå â áóäóùåì

íàñòîëüêî, íàñêîëüêî ýòî ìàêñèìàëüíî âîçìîæíî.

Ïîñëåäíåå îçíà÷àåò, ÷òî AP ñëåäóåò îðãàíèçîâûâàòü

òàê, ÷òîáû îí íàèëó÷øèì îáðàçîì áûë ïðèñïîñîáëåí ê

äàëüíåéøåìó ðàñøèðåíèþ è ìîäèôèêàöèè – áåç íåîá-

õîäèìîñòè ïåðåïèñûâàòü âñå ñîáñòâåííûå èíñòðóìåí-

òû âñÿêèé ðàç, êîãäà âíîñÿòñÿ ïîäîáíûå êîððåêòèâû.

Ïåðåä òåì êàê ðåøèòüñÿ ïðèîáðåñòè êàêîé-ëèáî

íîâûé èíñòðóìåíò, óáåäèòåñü â òîì, ÷òî âñå ÷ëåíû

êîìàíäû, âêëþ÷àÿ ðàçðàáîò÷èêîâ ãðàôè÷åñêèõ

èíñòðóìåíòîâ, îöåíèëè âñå âîçìîæíîñòè èìåþùèõ-

ñÿ. Ýòî âêëþ÷àåò â ñåáÿ è îöåíêó íå âïîëíå óäîáíûõ

èíñòðóìåíòîâ. Zbrush – çàìå÷àòåëüíûé ïðèìåð ïðîã-

ðàììíîãî ñðåäñòâà, ñîçäàííîãî êàê ïîáî÷íûé ïðî-

äóêò äëÿ âûïîëíåíèÿ îäíîé êîíêðåòíîé öåëè, êîòî-

ðîå, êàê ïîòîì âûÿñíèëîñü, ìîæåò õîðîøî âûïîë-

íÿòü è äðóãèå çàäà÷è, âïîñëåäñòâèè áóêâàëüíî çà

îäèí äåíü ñòàâ ÷àñòüþ ìíîãèõ AP.

Ïî ìåðå ðåàëèçàöèè ïðîåêòà âîçíèêíóò ñèòóàöèè,

êîãäà ïîòðåáóåòñÿ ïðèíèìàòü íîâûå ðåøåíèÿ. Õîðî-

øàÿ îðãàíèçàöèÿ AP ïîìîãàåò ìèíèìèçèðîâàòü âðåìÿ,

íåîáõîäèìîå äëÿ ïðåòâîðåíèÿ â æèçíü íîâûõ èäåé.

Äîïóñòèì, àíèìàòîð ïåðñîíàæåé èñïîëüçóåò âìåñòå ñ

3d-ìîäåëëåðàìè îäèí è òîò æå ïàêåò X. Îäíàêî ïîñ-

ëåäíèå âûÿñíèëè, ÷òî ñèñòåìà àíèìàöèè äàííîãî ïðî-

äóêòà íå ñïîñîáíà ôóíêöèîíèðîâàòü ýôôåêòèâíî, òåì

ñàìûì ñíèæàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü òðóäà. Î÷åâèäíûì

âûõîäîì èç äàííîé ñèòóàöèè áóäåò ïîïûòêà íàéòè

äðóãîé, áîëåå ïîäõîäÿùèé àíèìàòîðàì èíñòðóìåíò.

Â òèïè÷íîì êîíâåéåðå îñóùåñòâëÿåòñÿ ýêñïîðò îáî-

ëî÷êè è àíèìàöèè ïåðñîíàæà èç ôîðìàòà X â êàêîé-

ëèáî chr-ôàéë (ñì. Ðèñ. 1). Íî òîãäà è àíèìàöèÿ èç íî-

âîãî ïðîãðàììíîãî ñðåäñòâà äîëæíà áûòü ñíà÷àëà ýêñ-

ïîðòèðîâàíà â ôîðìàò Õ, à çàòåì âíîâü ýêñïîðòèðîâà-

íà 3d-ìîäåëëåðàìè â èõ ñîáñòâåííóþ îáîëî÷êó. Îäíà-

êî åñëè ðàçäåëèòü ýêñïîðòèðóþùèé ìîäóëü íà äâå ÷àñ-

òè, íàçûâàåìûå RIG è ANI (ñì. Ðèñ. 2), òî åäèíñòâåí-

íîå, ÷òî ïîòðåáóåòñÿ – ýòî ïðîãðàììà äëÿ ýêñïîðòà

àíèìàöèè èç íîâîãî ïðîãðàììíîãî ñðåäñòâà. Çàòåì 3d-

ìîäåëëåðû ñìîãóò îñóùåñòâëÿòü ýêñïîðò íåçàâèñèìî

äðóã îò äðóãà. Ýòî òàêæå îçíà÷àåò, ÷òî â òîì ñëó÷àå åñ-

ëè ïàêåò Õ âïîñëåäñòâèè ñî÷òóò íåïîäõîäÿùèì äëÿ ìî-

äåëèðîâàíèÿ, ýòî íèêàê íå ñêàæåòñÿ íà àíèìàòîðàõ.

ÔÎÐÌÀÒ ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÕ ÄÀÍÍÛÕ
Ó êàæäîãî ïðîãðàììíîãî ñðåäñòâà ñóùåñòâóåò

ñâîé ñîáñòâåííûé âñòðîåííûé ôîðìàò õðàíåíèÿ

äàííûõ, à òàêæå âîçìîæíîñòü ñîõðàíåíèÿ â ðàçíî-

îáðàçíûå óíèâåðñàëüíûå ôîðìàòû. Íåêîòîðûå ïðî-

ÎÑÍÎÂÍÛÅ
ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÅ

ÏÀÊÅÒÛ:
- äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ

- äëÿ àíèìàöèè

ÌÎÄÓËÜ ÝÊÑÏÎÐÒÀ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ
ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÅ

ÏÀÊÅÒÛ:
– äëÿ àíèìàöèè

ÌÎÄÓËÜ ÝÊÑÏÎÐÒÀ Â
ÔÎÐÌÀÒ ÎÑÍÎÂÍÛÕ

ÏÀÊÅÒÎÂ

ÌÎÄÓËÜ ÝÊÑÏÎÐÒÀ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ

ÎÑÍÎÂÍÛÅ
ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÅ

ÏÀÊÅÒÛ
- äëÿ àíèìàöèè
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èçâîäèòåëè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ òùàòåëüíî

ñêðûâàþò èíôîðìàöèþ îá èñïîëüçóåìîì ôîðìàòå

õðàíåíèÿ äàííûõ è çàòðóäíÿþò ïðèìåíåíèå äðóãèõ

ôîðìàòîâ, ÷òî ïðèâîäèò ê íåêîððåêòíîé ðàáîòå

ïðîãðàìì-ýêñïîðòåðîâ äàííûõ ëèáî ê âîçíèêíîâå-

íèþ ïîñòîÿííûõ îøèáîê. Âîçìîæíà äàæå ñèòóàöèÿ,

êîãäà íîâàÿ âåðñèÿ ïðîãðàììû íå â ñîñòîÿíèè ðà-

áîòàòü ñ äàííûìè, ïîëó÷åííûìè ñ ïîìîùüþ ïðåäû-

äóùåé. Ïîñëåäíåå âòÿíåò âàñ â ïîðî÷íûé êðóã ïîñ-

òîÿííûõ ÷àñòûõ îáíîâëåíèé.

Â îáùåì ñëó÷àå, ÷åì â áîëüøåå ÷èñëî ãðàôè÷åñ-

êèõ ôîðìàòîâ äîñòóïåí ýêñïîðò, òåì ëó÷øå. Â ëþ-

áîì ïðîãðàììíîì ïàêåòå, èìåþùåì ñîáñòâåííûé

SDK è ñêðèïòîâûé ÿçûê, òàêîì êàê Maya èëè XSI,

íàïðèìåð, òåõíè÷åñêèé õóäîæíèê èëè îòâåòñòâåííûé

çà ðàçðàáîòêó èíñòðóìåíòîâ ïðîãðàììèñò îáû÷íî

ìîæåò ñîõðàíèòü ðåçóëüòàòû â ëþáîì æåëàåìîì

ôîðìàòå. Îäíàêî â òîì ñëó÷àå, êîãäà âàø ïàêåò íå

ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü äîñòóïà ê íåîáõîäèìûì

äàííûì, ìîãóò âîçíèêíóòü ñëîæíîñòè. Ïîñìîòðèòå

íà Photoshop. Îí íèêîãäà áû íå ñòàë ñòîëü ïîïóëÿ-

ðåí, åñëè áû èçíà÷àëüíî ìîã ðàáîòàòü ëèøü ñ .jpg è

.psd ôàéëàìè. Òàêèì îáðàçîì, ñòàðàéòåñü âûáèðàòü

íàèáîëåå îòêðûòûé èíñòðóìåíò.

ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÛ ÂÍÓÒÐÅÍÍÅÉ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÈ. Íà

ïðîòÿæåíèè âñåãî ïðîöåññà ðàçðàáîòêè âîçíèêàþò

ïðîáëåìû, íî åñëè îíè îáóñëîâëåíû äåôåêòàìè â

ðàáîòå èíñòðóìåíòîâ ñòîðîííèõ ðàçðàáîò÷èêîâ èëè

èõ íåýôôåêòèâíîñòüþ (èëè åñëè äëÿ ðåøåíèÿ âàøåé

çàäà÷è ïðîñòî íå ñóùåñòâóåò ñîîòâåòñòâóþùèõ ïðîã-

ðàììíûõ ñðåäñòâ), òî ïðèäåòñÿ ñîçäàâàòü ñîáñòâåí-

íûå. Ñ ìîåé òî÷êè çðåíèÿ, êàê òåõíè÷åñêîãî õóäîæå-

ñòâåííîãî äèðåêòîðà, ïðè ñîçäàíèè ñîáñòâåííûõ

èíñòðóìåíòîâ æèçíåííî âàæíû ñëåäóþùèå øàãè.

Âî-ïåðâûõ, ÷åòêî îïðåäåëèòåñü ñ ïðåäíàçíà÷åíèåì

ðàçðàáîòêè. Îáû÷íî ïëàíèðîâàíèå ñîçäàíèÿ íîâîãî

èíñòðóìåíòà îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîýòàïíî, áîëåå òîãî –

òåõíè÷åñêèé õóäîæåñòâåííûé äèðåêòîð äîëæåí ðàç-

äåëèòü åå íà ïåðâîíà÷àëüíûé è íà çàâåðøàþùèé ýòà-

ïû. Âî âðåìÿ ïåðâîíà÷àëüíîãî îïèñûâàåòñÿ ìèíè-

ìóì íåîáõîäèìûõ ôóíêöèé, òàêèõ êàê ïðîöåññ îáêàò-

êè ïðîäóêòà è çàâåðøåíèÿ åãî ðàáîòû. Êîíå÷íûé æå

ýòàï ïëàíèðîâàíèÿ ïðîäîëæàåòñÿ âî âðåìÿ âñåãî

äîëãîñðî÷íîãî ïðîöåññà ðàçðàáîòêè è çàâåðøàåòñÿ

òîãäà, êîãäà êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ ñî÷òåò èíñòðó-

ìåíò ãîòîâûì äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â AP. Êðîìå òîãî,

íåîáõîäèìî ðåøèòü, áóäóò ëè ðàçðàáîòàííûå èíñòðó-

ìåíòû èíòåãðèðîâàíû â ñóùåñòâóþùèå èíñòðóìåíòû

ðàçðàáîòêè (êàê, ê ïðèìåðó, ñêðèïòû èëè ïëàãèíû)

èëè ñòàíóò îòäåëüíûì ýòàïîì êîíâåéåðà.

Ñóùåñòâóþò êàê äîñòîèíñòâà, òàê è íåäîñòàòêè

ðàçðàáîòêè  èíñòðóìåíòîâ, èñïîëüçóåìûõ äðóãèì

ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì ïîñðåäñòâîì ñêðèïòî-

âîé ñèñòåìû èëè SDK (ñì. íà ñòð. 23 ðàçäåë «Ðàçðà-

áîòêà èíñòðóìåíòîâ»).

Êîíå÷íî, áûâàþò ðàçëè÷íûå óðîâíè èíòåãðàöèè

ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Íàïðèìåð, ìîæíî âñòðî-

èòü íîâûé ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ, íî íå íîâîå

ÿäðî ðàçðàáàòûâàåìîé ñèñòåìû, ÷òî, òàêèì îáðàçîì,

ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ïðåèìóùåñòâà îòñóòñòâèÿ

ïðîãðàììíîé çàâèñèìîñòè. Îäíàêî åñëè ñðåäñòâà

ðàçðàáîòêè èçìåíÿòñÿ, ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ

ïðèäåòñÿ ïåðåïèñàòü.

Ëþáûå ñõîäíûå ôóíêöèè è ïðîãðàììíûå ñðåäñòâà

äîëæíû èìåòü îäèí è òîò æå ïðîãðàììíûé óðîâåíü

ïî ñðàâíåíèþ ñ îñíîâíûìè è íàèáîëåå ìîùíûìè.

Åñëè ðåàëèçàöèÿ èíñòðóìåíòîâ àáñòðàãèðîâàíà îò

ñòîðîííèõ ïðîãðàììíûõ ñðåäñòâ, ýòî ïîçâîëÿåò óëó÷-

øèòü êîíòðîëü ïîòîêîâ èíôîðìàöèè â AP è îáåñïå-

÷èòü áîëåå óíèâåðñàëüíûé äîñòóï ê íîâûì èíñòðó-

ìåíòàì (ñì. Ðèñ. 3).
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ÌÎÄÓËÜÍÎÑÒÜ È ÖÅÍÒÐÀËÈÇÎ-
ÂÀÍÍÎÅ ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ

Íåçàâèñèìî îò òîãî, ÿâëÿåòñÿ ëè èíñòðóìåíò

âíåøíèì ïðèëîæåíèåì èëè èíòåãðèðîâàí â ñîñòàâ

èìåþùèõñÿ, îí äîëæåí ïî âîçìîæíîñòè ñîñòîÿòü èç

êàê ìîæíî áîëüøåãî ÷èñëà ôóíêöèé, ñâÿçàííûõ ïîñ-

ðåäñòâîì åäèíûõ èíòåðôåéñîâ. Ñîçäàâàÿ íîâûé

èíñòðóìåíò, ïîìíèòå, ÷òî êàæäûé åãî íåçàâèñèìûé

ìîäóëü äîëæåí ëèøü ïîëó÷àòü è îòïðàâëÿòü äàííûå.

Òàêèì îáðàçîì, åñëè âîçíèêíåò íåîáõîäèìîñòü èç-

ìåíèòü êàêóþ-ëèáî ôóíêöèþ, òî íóæíî áóäåò ëèøü

óáåäèòüñÿ â òîì, ÷òî ôîðìàòû ïîëó÷àåìîé è ïåðåäà-

âàåìîé èíôîðìàöèè îñòàíóòñÿ ïðåæíèìè, à çàòåì

ñïîêîéíî îñóùåñòâëÿòü ìîäèôèêàöèþ.

Îäíàêî ïîäîáíûå èçìåíåíèÿ íå âñåãäà âîçìîæíî

îñóùåñòâèòü. Â òàêîì ñëó÷àå ïëàãèí ïðèäåòñÿ ðàçðà-

áàòûâàòü ïîâòîðíî, ÷òî íå äîëæíî ñòàòü áîëüøîé

ñëîæíîñòüþ, åñëè èçíà÷àëüíî àêêóðàòíî ñïëàíèðî-

âàòü ôîðìàòû èñïîëüçóåìûõ äàííûõ. Ïîëüçîâàòåëþ

äîëæíà áûòü ïðåäîñòàâëåíà âîçìîæíîñòü èçìåíÿòü è

íàñòðàèâàòü ñâîéñòâà èãðîâûõ ðåñóðñîâ – îò àíèìà-

öèè, ñâîéñòâ ìàòåðèàëîâ è âèçóàëüíûõ ýôôåêòîâ äî

î÷åðåäíîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ àóäèîäàííûõ – è âñå

ýòî ñ ïîìîùüþ ïîäõîäÿùèõ ïðîãðàììíûõ ñðåäñòâ.

Öåíòðàëèçîâàííîå óïðàâëåíèå âîâñå íå ïðåäïîëà-

ãàåò, ÷òî íå ìîãóò ñóùåñòâîâàòü îòäåëüíûå ýòàïû AP.

Êàê óæå áûëî îòìå÷åíî âûøå, êàæäûé ìîäóëü äîë-

æåí áûòü íåçàâèñèìûì, ÷òîáû èìåëàñü âîçìîæíîñòü

åãî èíòåãðàöèè â ðàçëè÷íûå ïðîãðàììíûå ñðåäñòâà

(íàïðèìåð, ñòîðîííèõ ðàçðàáîò÷èêîâ), èëè ñïîñîá-

íûì îñóùåñòâëÿòü ñîáñòâåííóþ ðàáîòó áåç íåîáõî-

äèìîñòè ââîäà ïîëüçîâàòåëåì èñõîäíîé èíôîðìà-

öèè, ÷òî ïîçâîëÿåò åìó ðàáîòàòü àâòîìàòè÷åñêè â

ëþáîé ñèñòåìå, îáðàáàòûâàþùåé äàííûå ïàêåòàìè.

Êîððåêòíî ðåàëèçîâàííàÿ ìîäóëüíàÿ ñèñòåìà òàêæå

óñòðàíÿåò íåîáõîäèìîñòü äóáëèðîâàíèÿ êîäà, ïîçâî-

ëÿÿ ëåãêî èñïîëüçîâàòü îáùèå ôóíêöèè, ïðîöåññîðû

è ïðîãðàììíûå ñðåäñòâà â âàøåì AP.

ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÀ ÏÐÎÒÎÒÈÏÎÂ 
È ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÎÂ

Õîðîøî, åñëè ðàçðàáîò÷èê ïðîãðàììíûõ èíñòðó-

ìåíòîâ áóäåò âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ õóäîæíèêàìè, êî-

òîðûå ýòîò èíñòðóìåíò áóäóò èñïîëüçîâàòü äëÿ òîãî,

÷òîáû ñîçäàòü ïðîòîòèï ïîëüçîâàòåëüñêîãî èíòåð-

ôåéñà è îïðåäåëèòü ïîòîêè îáðàáàòûâàåìûõ äàí-

íûõ. Õóäîæíèêè òàêæå äîëæíû èìåòü âëèÿíèå íà

ïðîöåññ ðàçðàáîòêè, îöåíèâàÿ, íàñêîëüêî óäîáíûé

èíñòðóìåíò ïîëó÷àåòñÿ, òàê êàê ñàìè ðàçðàáîò÷èêè

ìîãóò ñîçäàòü, ïî èõ ìíåíèþ, ôóíêöèîíàëüíûé  è

ýôôåêòèâíûé èíñòðóìåíò, êîòîðûé õóäîæíèêàì áó-

äåò àáñîëþòíî áåñïîëåçåí. Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåð-

ôåéñ òàêîãî èíñòðóìåíòà ñëåäóåò ðàçðàáàòûâàòü òåõ-

íè÷åñêîìó õóäîæíèêó â îòíîñèòåëüíî íåñëîæíîì ïà-

êåòå âèçóàëüíîãî ïðîåêòèðîâàíèÿ, òàêîì êàê Ñ# èëè

äàæå, ìîæåò áûòü, ñ ïîìîùüþ HTML. Êðîìå òîãî,

òàì äîëæíû áûòü îïèñàíû ïîòîêè äàííûõ, à èíòåð-

ôåéñ ïðîãðàììèñòàì ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü êàê íàã-

ëÿäíûé øàáëîí äëÿ ðåàëèçàöèè ñàìîãî èíñòðóìåíòà.

ÔÎÐÌÀÒÛ ÄÀÍÍÛÕ. Óáåäèòåñü â òîì, ÷òî ÷åòêî

îïðåäåëåíî, êóäà è îòêóäà äàííûå áóäóò ïîñòóïàòü â

ïðèëîæåíèå, è êàê îíè áóäóò ïðåäñòàâëåíû â ôàé-

ëàõ. Ôîðìàò ôàéëîâ äîëæåí áûòü ñòàáèëüíûì, ðàñ-

øèðÿåìûì è ïðèãîäíûì äëÿ äàëüíåéøåé ìîäèôèêà-

öèè. Â ñëó÷àå åñëè êàêèå-ëèáî äàííûå îòñóòñòâóþò

èëè íåêîððåêòíû, ìîäóëè ýêñïîðòà è èìïîðòà äîëæ-

íû áëàãîïîëó÷íî ïðîïóñòèòü ïðîáëåìíûé ó÷àñòîê

êîäà è ïðîäîëæàòü çàãðóçêó.

Íà ëþáîì ýòàïå ðàçðàáîòêè AP, â ñëó÷àå åñëè êà-

êèå-ëèáî äàííûå îòñóòñòâóþò, ýòî äîëæíî êîððåêòíî

îáðàáàòûâàòüñÿ. Åñëè äâèæîê ïðåêðàùàåò ðàáîòó áåç

ïîäðîáíîãî îò÷åòà î òîì, êàêîé âòîðîñòåïåííûé ðå-

ñóðñ îòñóòñòâóåò (òåêñòóðû, çâóê èëè, íàïðèìåð, ôàé-

ëû), ñêîðîñòü ðàçðàáîòêè ñåðüåçíî çàìåäëèòñÿ. Îò÷åò

äîëæåí ñîäåðæàòü äåòàëüíóþ èíôîðìàöèþ î ïðîèçî-

øåäøåì, ê ïðèìåðó «òàêàÿ-òî òåêñòóðà òàêîé-òî ìîäå-

ëè íå ìîæåò áûòü çàãðóæåíà», à âîâñå íå ñîîáùåíèå

«ðåñóðñ îòñóòñòâóåò». Òàêæå õîðîøåé èäååé áûëî áû

ïðèìåíåíèå âñåìè èíñòðóìåíòàìè åäèíîãî ôîðìàòà

äàííûõ, ÷òî îáóñëàâëèâàëî áû ëèøü íåîáõîäèìîñòü

óïðàâëåíèÿ íàñòðîéêàìè ÷òåíèÿ è çàïèñè â ôàéëû.

Ñòàðàéòåñü ê òîìó æå èñïîëüçîâàòü êàê ìîæíî áîëåå

îòêðûòûå äàííûå. Èñïîëüçîâàíèå òåêñòîâûõ ôàéëîâ

çàìå÷àòåëüíî äëÿ ýòîãî ïîäõîäèò, íî îïåðàöèè ÷òåíèÿ

è çàïèñè â íèõ îñóùåñòâëÿþòñÿ ñëèøêîì ìåäëåííî.

Êóäà ëó÷øå áèíàðíûå ôàéëû, òåì áîëåå ÷òî äëÿ ðàáî-

òû ñ íèìè åñòü î÷åíü õîðîøèå ðåäàêòîðû.

ÎÁÊÀÒÊÀ. Ïðè ðàçðàáîòêå ñîáñòâåííûõ èíñòðóìåí-

òîâ óäåëèòå èõ îáêàòêå àäåêâàòíîå âðåìÿ. Íå ñëåäóåò

îæèäàòü, ÷òî ñðàçó æå ïîñëå ñîçäàíèÿ îíè îáðåòóò

ïîëíóþ ôóíêöèîíàëüíîñòü. Âñåãäà áóäóò îøèáêè,

íóæíî áóäåò êîððåêòèðîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèé èí-

òåðôåéñ è äåëàòü åãî áîëåå ôóíêöèîíàëüíûì. Åñëè

âû ïðîïóñòèòå ýòàï ïåðâîíà÷àëüíîé îáêàòêè èíñòðó-

ìåíòà è ïîñïåøíî ðèíåòåñü â åãî ðàçðàáîòêó, òî âû

ðèñêóåòå ðàçî÷àðîâàòü ñâîèõ õóäîæíèêîâ äî òàêîé

ñòåïåíè, ÷òî îíè áóäóò âåñüìà íåîõîòíî äåëèòüñÿ

âïå÷àòëåíèÿìè äàæå â ñëó÷àå âîçíèêíîâåíèÿ ñåðüåç-

íûõ íåäî÷åòîâ â ðàáîòå.

ÌÅÕÀÍÈÇÌ ÎÁÍÎÂËÅÍÈÉ. Ìíîãèå êîìïàíèè äàæå

íå çàäóìûâàþòñÿ î ðåàëèçàöèè â ñâîèõ èíñòðóìåíòàõ

ìåõàíèçìà îáíîâëåíèé. Õîðîøåé èäååé áóäåò ñîçäàòü

îäèí äëÿ âñåõ èíñòðóìåíòîâ ðàçðàáîòêè ãðàôèêè ñèíõ-

ðîíèçèðîâàííûé ìåõàíèçì îáíîâëåíèé òàêèì îáðà-

çîì, ÷òîáû ëþáîé ÷ëåí êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ òîò÷àñ

æå ïîëó÷àë ñàìóþ íîâóþ âåðñèþ. Åñëè âû ýòî ñäåëàå-

òå, è, êðîìå òîãî, åñëè ñàì ìåõàíèçì îáíîâëåíèÿ ñòà-

íåò ÷àñòüþ AP, òî âàì ïðèäåòñÿ ïîçàáîòèòüñÿ î ðàçðà-

áîòêå, ïîääåðæêå è ðàñïîëîæåíèè èãðîâûõ ðåñóðñîâ.

ÏÎÒÎÊÈ ÄÀÍÍÛÕ
ÎÒÑËÅÆÈÂÀÍÈÅ ÄÀÍÍÛÕ. Ðàáîòàÿ ñ íîâûì ïîêî-

ëåíèåì èãðîâûõ ðåñóðñîâ, íåîáõîäèìî îðãàíèçîâàòü

Äîñòîèíñòâà
Êîðîòêèå ñðîêè ðàçðàáîòêè. Ó âàñ åñòü äîñòóï ê ñó-
ùåñòâóþùèì èíñòðóìåíòàì ñèñòåìû – àíèìàöèè,
ïîëèãîíàëüíûì îáúåêòàì, ê ãðàôè÷åñêîé ñèñòåìå è
ñèñòåìå êîíòðîëÿ èäåíòèôèêàòîðîâ. Ýòî çíà÷èò, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêó äëÿ ñêîðåéøåãî ñîçäàíèÿ ôóíêöèîíè-
ðóþùåãî èíñòðóìåíòà íåîáõîäèìî ëèøü ïîäêëþ-
÷èòüñÿ ê ýòèì ñèñòåìàì.
Çàâèñèìîñòü îò ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Â ñëó÷àå
çàìåíû èëè îáíîâëåíèÿ áàçîâîé ñðåäû êîìàíäå ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ãðàôè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ ïðèäåòñÿ âû-
ÿñíÿòü, íåîáõîäèìî ëè ïåðåïèñûâàòü èëè ìîäåðíèçè-
ðîâàòü óæå ñîçäàííûé.
Áûñòðàÿ àäàïòàööèÿ. Åñëè êòî-òî èç õóäîæíèêîâ ïðîåê-
òà ðàíüøå óæå ðàáîòàë ñ èíñòðóìåíòîì, òî íèêàêèå
èçìåíåíèÿ â ñîñòàâå ïîñëåäíåãî íå óìåíüøàò ñêî-
ðîñòü åãî ðàáîòû.

Íåäîñòàòêè
Îãðàíè÷åíèå âîçìîæíîñòåé èíñòðóìåíòà âîçìîæíîñòÿìè áàçî-
âîé ïðîãðàììíîé ñðåäû. Èç-çà òîãî, ÷òî íåýôôåêòèâíûé âíóò-
ðåííèé êîä áàçîâîãî èíñòðóìåíòà íåëüçÿ èçìåíèòü, ïîëó÷åííûé
ìîæåò áûòü íå â ñîñòîÿíèè ïðåäîñòàâèòü íåîáõîäèìûå âîçìîæ-
íîñòè èëè ðàáîòàòü ñëèøêîì ìåäëåííî.
Èñïîëüççîâàíèå åäèíñòâåííîãî ïðîãðàììíîãî ïàêåòà. Òîëüêî õó-
äîæíèêàì ïðèõîäèòñÿ áåñïîêîèòüñÿ îá èñïîëüçîâàíèè åäèí-
ñòâåííîãî èíñòðóìåíòà. Åñëè èíòåðôåéñ âíåøíåé ïðîãðàììû îò-
ëè÷àåòñÿ îò òîãî, ê êîòîðîìó õóäîæíèê ïðèâûê, òî åìó ïðèäåòñÿ
èçó÷àòü ïîñëåäíèé, ÷òî ïîòåíöèàëüíî ñíèæàåò ñêîðîñòü ðàáîòû.
Îãðàíè÷åíèå âîçìîæíîñòåé èñïîëüçîâàíèÿ ñòîîðîííèõ ïðîãðàì-
ìíûõ èíñòðóìåíòîâ. Ïðè èíòåãðàöèè â äðóãèå ïðîãðàììíûå
ñðåäñòâà âû îãðàíè÷åíû âîçìîæíîñòÿìè ïîñëåäíèõ. Âàì ïðèäåò-
ñÿ ðåàëèçîâûâàòü âîçìîæíîñòü îáìåíà ñ âíåøíèìè ïðîãðàììà-
ìè, â ÷åì îòñóòñòâîâàëà áû íåîáõîäèìîñòü, åñëè áû âû èñïîëü-
çîâàëè ñàìîñòîÿòåëüíûå èíñòðóìåíòû.

Ðàçðàáîòêà èíñòðóìåíòîâ
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ñèñòåìó èõ ìîíèòîðèíãà, îáåñïå÷èâàþùóþ, ê òîìó

æå, îáðàòíóþ ñâÿçü. Â ýòîé ñèñòåìå äîëæåí áûòü

ñïèñîê, õðàíÿùèé èíôîðìàöèþ î ñàìèõ ðåñóðñàõ è

èõ ðàñïîëîæåíèè – íàïðèìåð, äàííûå î ïîëèãîíàëü-

íûõ îáúåêòàõ ñ âûñîêîé ñòåïåíüþ äåòàëèçàöèè, êîí-

öåïòóàëüíûå íàáðîñêè èãðîâûõ äàííûõ, êíèãè è ñàé-

òû, ñîäåðæàùèå áèáëèîãðàôèþ èñïîëüçóåìûõ èãðî-

âûõ äàííûõ. Áèáëèîãðàôèÿ äîëæíà áûòü ñîñòàâíîé

÷àñòüþ ñèñòåìíîé áèáëèîòåêè ðåñóðñîâ èëè ñèñòåìû

îòñëåæèâàíèÿ îøèáîê.

ÎÁÐÀÁÎÒÊÀ ÄÀÍÍÛÕ. Íà ðàçíûõ ýòàïàõ ðàáîòû AP

ïîíàäîáÿòñÿ èíñòðóìåíòû, ïîçâîëÿþùèå èçìåíÿòü

(èëè îáðàáàòûâàòü) âõîäíûå äàííûå ïåðåä òåì, êàê

ïåðåäàâàòü èõ äàëüøå, – íàïðèìåð, ýòî ìîæåò áûòü

îïòèìèçàòîð àíèìàöèè. Â îñíîâíîì ýòî ýòàï îïðåäå-

ëåííûõ êîððåêòèðîâîê èëè èçìåíåíèé ôîðìàòà äàí-

íûõ, êîòîðûé îáû÷íî ïðèâîäèò ê ïîÿâëåíèþ èçáû-

òî÷íîé èíôîðìàöèè.

ÈÇÁÛÒÎ×ÍÛÅ ÄÀÍÍÛÅ. Ïðè ïðîõîæäåíèè ïî ýòà-

ïàì AP èãðîâûå ðåñóðñû íà÷èíàþò ñîäåðæàòü èçáû-

òî÷íóþ èíôîðìàöèþ. Õîðîøèé òîìó ïðèìåð – ïðî-

öåññ ñëèÿíèÿ ñëîåâ èçîáðàæåíèé â Photoshop. Â òà-

êîì ñëó÷àå .pdf ÿâëÿåòñÿ ãðàôè÷åñêèì ðåñóðñîì, à

ïîëó÷åííûé ðèñóíîê ðåçóëüòàòîì îáðàáîòêè. Õî÷åòñÿ

óáåäèòüñÿ â òîì, ÷òî AP íå ñìåøèâàåò ñòàíîâÿùèåñÿ

èçáûòî÷íûìè ïîñëå îáðàáîòêè äàííûå ñ èñõîäíûìè.

Ëó÷øèé ñïîñîá ðåàëèçàöèè ýòîãî ñîñòîèò â òîì, ÷òî-

áû èñïîëüçîâàòü äâà ðàçëè÷íûõ ôîðìàòà äëÿ êàæäî-

ãî òèïà, íàïðèìåð .psd ôàéëû (äëÿ õðàíåíèÿ ñëîåâ è

èçîáðàæåíèé â âûñîêîì ðàçðåøåíèè) è ôàéëû ñîîò-

âåòñòâóþùåãî ôîðìàòà X (èçáàâëåííûå îò íåíóæíîé

èíôîðìàöèè, îïòèìèçèðîâàííûå è ñæàòûå). Åñëè æå

âû ðåøèòå èñïîëüçîâàòü îäèí îáùèé ôîðìàò, òî âàì

ïðèäåòñÿ óáåäèòüñÿ â òîì, ÷òî îáðàáàòûâàåìûå è èñ-

õîäíûå äàííûå ðàñïîëîæåíû â äîñòàòî÷íîé óäàëåí-

íîñòè äðóã îò äðóãà. Çàñòàâëÿòü õóäîæíèêîâ âñÿêèé

ðàç âðó÷íóþ óêàçûâàòü ðàñïîëîæåíèå ôàéëîâ íåäî-

ïóñòèìî. Îäíàêî åñëè âàøè èíñòðóìåíòû äëÿ ðàáîòû

ñ ãðàôèêîé ïîääåðæèâàþò àâòîìàòè÷åñêóþ ôîíîâóþ

îáðàáîòêó èñõîäíîé èíôîðìàöèè, òî õóäîæíèêàì íå

ïðèäåòñÿ ñìåøèâàòü âõîäíûå äàííûå è ðåçóëüòàòû

îáðàáîòêè. Îíè áóäóò ðàáîòàòü ëèøü ñ èñõîäíûìè

äàííûìè, a AP òîëüêî ñ ïîëó÷åííûìè. 

ÏÐÎÂÅÐÊÀ ÎØÈÁÎÊ Â ÈÃÐÎÂÛÕ ÐÅÑÓÐÑÀÕ.

Êîãäà èãðîâûå ðåñóðñû íàõîäÿòñÿ â êàêîé-ëèáî î÷å-

ðåäè ñ öåëüþ èõ ïîñëåäóþùåé îáðàáîòêè èëè òåñòè-

ðîâàíèÿ, íåîáõîäèìà ñèñòåìà îáíàðóæåíèÿ îøèáîê è

ìîíèòîðèíãà èõ ñîñòîÿíèÿ â ýòîì ïðîöåññå. Ñèñòåìà

äîëæíà îñóùåñòâëÿòü òî÷íóþ è ñîäåðæàòåëüíóþ îá-

ðàòíóþ ñâÿçü ñ õóäîæíèêàìè èëè ðàçðàáîò÷èêàìè –

ïîñðåäñòâîì ýëåêòðîííîé ïî÷òû èëè ëîã-ôàéëîâ, ñî-

äåðæàùèõ äàííûå îá îøèáêàõ. Èìåííî ïîýòîìó ñëå-

äóåò êîíòðîëèðîâàòü ñîñòîÿíèå ðåñóðñà âî âðåìÿ åãî

ïðîâåðêè. Õóäîæíèêè ñðàçó æå áóäóò â êóðñå òîãî,

÷òî ñëåäóåò èñïðàâèòü, – èñ÷åçíåò íåîáõîäèìîñòü äî-

æèäàòüñÿ òîãî ìîìåíòà, êîãäà êòî-íèáóäü îò÷èòàåò

èõ çà òî, ÷òî ñðåäè ïðîâåðÿåìûõ ðåñóðñîâ åñòü ñî-

äåðæàùèå îøèáêè. 

ÊÎÍÒÐÎËÜ ÃÎÒÎÂÍÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÛÕ ÐÅÑÓÐÑÎÂ.

Äîëæíà ñóùåñòâîâàòü ñèñòåìà, ïîñòîÿííî êîíòðî-

ëèðóþùàÿ ãîòîâíîñòü ðåñóðñîâ. Îíà íóæíà, ÷òîáû

íå äîïóñòèòü ïðèìåíåíèÿ ñûðûõ èëè ñîäåðæàùèõ

îøèáêè äàííûõ. Òàêæå ýòà ñèñòåìà áóäåò âåñüìà

ïîëåçíà â ðàáîòå õóäîæíèêîâ – ïðè óñëîâèè íàëè-

÷èÿ ïîñòîÿííîé îáðàòíîé ñâÿçè îíà ïîìîæåò èì íà-

õîäèòü ñîáñòâåííûå îøèáêè. ×åì áîëåå èíôîðìà-

òèâíà ñèñòåìà îáðàòíîé ñâÿçè, òåì áûñòðåå îíà ïî-

ìîæåò õóäîæíèêàì îñîçíàòü òåõíè÷åñêèå îãðàíè÷å-

íèÿ, íàëàãàåìûå èãðîé.

Ñèñòåìà ïðîâåðêè ãîòîâíîñòè ðåñóðñîâ íèêîãäà

íå äîëæíà áåç ïîäòâåðæäåíèÿ îñóùåñòâëÿòü â íèõ

êàêèå-ëèáî èçìåíåíèÿ. Åé ñëåäóåò áåñïðèñòðàñòíî

îñóùåñòâëÿòü êîíòðîëü è äîêëàäûâàòü î âîçíèêøèõ

ïðîáëåìàõ ñïåöèàëüíîìó ìîäóëþ, êîòîðûé ìîæåò â

ñëó÷àå ñîãëàñèÿ ïîëüçîâàòåëÿ ïðåäïðèíÿòü ïîïûò-

êó èñïðàâèòü âîçíèêøóþ îøèáêó. Ëþáàÿ ñèñòåìà,

àâòîìàòè÷åñêè êîððåêòèðóþùàÿ èãðîâûå ðåñóðñû,

áóäåò âåñüìà íåãàòèâíî âñòðå÷åíà õóäîæíèêàìè,

òàê êàê ïîñëåäíèå íå áóäóò çíàòü, êîãäà îñóùåñ-

òâëÿþòñÿ èçìåíåíèÿ.

ÊÎÌÌÓÍÈÊÀÖÈÈ
ÊÎÌÌÓÍÈÊÀÖÈß ÌÅÆÄÓ ÕÓÄÎÆÍÈÊÀÌÈ. Íå-

îáõîäèìà ñèñòåìà, ïîçâîëÿþùàÿ õóäîæíèêàì ëåãêî

îáùàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì, íàïîäîáèå èíñòðóìåíòà

Visor èç Maya. Îíà äîëæíà äàâàòü âîçìîæíîñòü îá-

ìåíèâàòüñÿ ìåòîäàìè, ðåñóðñàìè, èñõîäíûìè äàí-

íûìè è ññûëêàìè íà íèõ. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ îò-

ëè÷íî ñïðàâèòñÿ ëþáàÿ áèáëèîòå÷íàÿ ñèñòåìà ñ

äåéñòâèòåëüíî çíà÷èòåëüíîé áàçîé äàííûõ è íàáî-

ðîì ñðåäñòâ íàâèãàöèè è îòáîðà èíôîðìàöèè. Ïðè

ñîçäàíèè AP â áîëüøîé êîìàíäå êà÷åñòâåííàÿ êîì-

ìóíèêàöèÿ ñðåäè õóäîæíèêîâ êðèòè÷åñêè âàæíà.

ÊÎÌÌÓÍÈÊÀÖÈß Â ÏÐÅÄÅËÀÕ ÎÒÄÅËÜÍÎÉ

ÃÐÓÏÏÛ. Â ëþáîì õîðîøåì AP îáÿçàòåëüíî äîëæíà

áûòü ðåàëèçîâàíà ñèñòåìà óâåäîìëåíèé, ïîçâîëÿþ-

ùàÿ èíôîðìèðîâàòü îòäåëüíûå ãðóïïû ðàçðàáîò÷è-

êîâ î òîì, êàêèå ðåñóðñû ãîòîâû, à êàêèå äîëæíû

ïðîéòè ïðîâåðêó. Èíîãäà ãðóïïàì, îòâå÷àþùèì çà

ðàçðàáîòêó êîäà èëè çâóêà, ñîâñåì íå íóæíû õóäîæå-

ñòâåííûå ðåñóðñû (îäíàêî ïîëó÷àòü ïîñëåäíèå âñåã-

äà ïðèÿòíî). Ê òîìó æå êàæäûé îòäåë ðàçðàáîò÷èêîâ

áóäåò ïîñòîÿííî îñóùåñòâëÿòü çàïðîñû íà ïîëó÷åíèå

ïîñëåäíèõ âåðñèé èãðîâûõ ðåñóðñîâ, íå òðàòÿ íà ýòî

âðåìÿ. Ñèñòåìà îáùåíèÿ ìåæäó ãðóïïàìè ðàçðàáîò-

÷èêîâ ÿâëÿåòñÿ è ñîñòàâíîé ÷àñòüþ îáùåé ñèñòåìû

îáðàòíîé ñâÿçè, è ñèñòåìû îòñëåæèâàíèÿ äàííûõ.

ÊÎÌÌÓÍÈÊÀÖÈß Ñ ÊÎÌÏÀÍÈßÌÈ, ÎÑÓÙÅÑ-

ÒÂËßÞÙÈÌÈ ÀÓÒÑÎÐÑ. Åñëè âî âðåìÿ ðàçðàáîò-

êè âû ïëàíèðóåòå ïðèáåãàòü ê óñëóãàì ñòîðîííèõ

ñòóäèé èëè âíåøòàòíîãî ïåðñîíàëà, òî âàì íóæíî

òàê ìîäèôèöèðîâàòü èãðîâîé êîíâåéåð, ÷òîáû òîò

ìîã îñóùåñòâëÿòü êîíòðîëü è ìîíèòîðèíã ïîòîêîâ

äàííûõ ìåæäó âàøåé è îñòàëüíûìè ñòóäèÿìè. Ïîì-

íèòå î âíåøíèõ ñòóäèÿõ âî âðåìÿ ðàçðàáîòêè ïðîã-

ðàììíûõ ñèñòåì è èíñòðóìåíòîâ. Â òîì ñëó÷àå åñëè

âû âîñïðèíèìàåòå êàæäîãî õóäîæíèêà âàøåé êîìàí-

äû êàê ñîòðóäíèêà ñòîðîííåé ôèðìû (òàêèì îáðà-

çîì ñ÷èòàÿ è âàøó ëîêàëüíóþ ñåòü âíåøíåé), òî,

êîãäà äåëî äîéäåò äî ñèíõðîíèçàöèè äàííûõ ñ õó-

äîæíèêàìè íå èç âàøåé ñòóäèè, ó âàñ óæå áóäåò â

íàëè÷èè ñîîòâåòñòâóþùàÿ èíôðàñòðóêòóðà.

ÓËÓ×ØÅÍÈÅ ÎÁÐÀÒÍÎÉ ÑÂßÇÈ. Â êîíå÷íîì ñ÷å-

òå, ëþáîé AP íåîáõîäèì äëÿ îðãàíèçàöèè ñèñòåìû

îáðàòíîé ñâÿçè è îòñëåæèâàíèÿ è ïðîâåðêè ðåñóð-

ñîâ. Íåîáõîäèìî îòñëåæèâàòü êàæäûé ðåñóðñ, êîòî-

ðûé íå ïðîøåë ñèñòåìó òåñòîâ è íóæäàåòñÿ â êîððåê-

òèðîâêå. Åñëè íà êàêîì-ëèáî ýòàïå ðàçðàáîòêè ïëà-

íèðóåòñÿ çàäåéñòâîâàòü ñòîðîííèå êîìïàíèè, òîãäà

ñèñòåìà îáðàòíîé ñâÿçè äîëæíà ïðåäîñòàâëÿòü

âíåøíèì ðàçðàáîò÷èêàì îãðàíè÷åííûé äîñòóï. Òàê-

æå íåîáõîäèìà ñèñòåìà, ïîçâîëÿþùàÿ èì ïîëó÷àòü

äåòàëüíóþ èíôîðìàöèþ î òîì, ïî÷åìó èõ ðåñóðñû íå

ïðîøëè ñèñòåìó òåñòîâ, è, ïîìèìî òîãî, î áîëåå îá-

ùèõ âîïðîñàõ. Äëÿ ýòèõ öåëåé îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ

ñèñòåìà êîíòðîëÿ îøèáîê èëè çàäà÷.

ÑÎÂÅÐØÅÍÍÛÉ ÊÎÍÂÅÉÅÐ
Ëó÷øåå èç òîãî, ÷òî òåõíè÷åñêèé õóäîæåñòâåííûé

äèðåêòîð ðàçðàáîòêè òàéòëà íîâîãî ïîêîëåíèÿ  ìî-

æåò ñäåëàòü äëÿ òåõ, êòî íåïîñðåäñòâåííî ðàáîòàåò ñ

ãðàôè÷åñêèì äàííûìè, – ýòî ñîçäàòü õîðîøèé AP.

Öåëü ðàáîòû ëþáîãî AP ñîñòîèò â òîì, ÷òîáû ñäå-

ëàòü âîçìîæíûì ñîçäàíèå ãðàôè÷åñêîãî ìàòåðèàëà

óäîáíûì, íå ìåøàÿ ñàìîìó ïðîöåññó. Õóäîæíèêè áó-

äóò áëàãîäàðíû çà òðóä, âëîæåííûé â ñîçäàíèå AP,

ñïîñîáíîãî îñóùåñòâëÿòü âíóòðåííåå îáùåíèå, îòñ-

ëåæèâàíèå è ïðîâåðêó ãðàôè÷åñêèõ ðåñóðñîâ è îá-

íîâëÿòü â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçóåìûå

èíñòðóìåíòû. ×åì áîëåå äåòàëüíî ïðîðàáîòàííûì

áóäåò AP, ÷åì áîëåå ãëàäêî îí áóäåò ôóíêöèîíèðî-

âàòü, òåì áûñòðåå, ýôôåêòèâíåå è êà÷åñòâåííåå áó-

äåò ðàáîòàòü âàøà êîìàíäà õóäîæíèêîâ.

Ìàòåðèàë, êîòîðûé íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöàõ 17-21, ïåðåâåäåí è îïóáëèêîâàí ñ ðàçðåøåíèÿ Game Developer © 2005 CMP Media LLC. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
The article appearing on pages 17-21 is translated and reprinted by permission of Game Developer, copyright © 2005 CMP Media LLC. All rights reserved.
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Ò Î Ð Ó  È Â À Ò À Í È  ïðèøåë â Namco â 1977 ãîäó è âçÿë íà

ñåáÿ èãðîâîé è âèçóàëüíûé äèçàéí Pac-Man, ïðîèçâåäÿ ðåâîëþ-

öèþ â èíäóñòðèè 80-õ. Ñ òåõ ïîð îí ðàáîòàë áîëåå ÷åì íàä 50

âèäåîèãðàìè, â ÷èñëå êîòîðûõ Point Blank, Alpine Racer è Time

Crisis. Îòçûâû î ñòàòüå ïðèñûëàéòå ïî àäðåñó

editors@gdmag.com

ÆÅËÒÀß ÐÀÏÑÎÄÈß ÒÎÐÓ ÈÂÀÒÀÍÈ
Îðèãèíàëüíàÿ êîíöåïöèÿ Pac-Man ðîäèëàñü èç ìîåãî ñòðåì-

ëåíèÿ ñîçäàòü èãðó, êîòîðàÿ ïîíðàâèòñÿ âñåì. Íàöåëèâøèñü íà

æåíñêóþ àóäèòîðèþ, ÿ õîòåë ñäåëàòü èãðó î ïîåäàíèè (âîò ïî-

÷åìó åå íàçâàíèå ïðîèñõîäèò îò ÿïîíñêîãî çâóêîïîäðàæàòåëü-

íîãî ñëîâà pakupaku – çâóêà, îáîçíà÷àþùåãî æåâàíèå). Îáäó-

ìûâàÿ âñå ýòî, ÿ ñèäåë â ðåñòîðàíå è ñëó÷àéíî áðîñèë âçãëÿä

íà ïèööó, èç êîòîðîé áûë âûðåçàí îäèí êóñî÷åê. È òóò ìåíÿ

îñåíèëî: «Âîò æå îíî!»

Îçàðåíèå ïîçäíåå ïðèíÿëî êîíêðåòíûå î÷åðòàíèÿ è ëåãëî â

îñíîâó êîíöåïöèè Pac-Man. Â òå âðåìåíà â ðàçâëåêàòåëüíûõ

öåíòðàõ ïðàâèëè áàë èãðû îá óíè÷òîæåíèè èíîïëàíåòÿí. Ó

áîëüøèíñòâà ýòèõ èãð áûëè âåëèêîëåïíûå êîíöåïöèè è çàíèìà-

òåëüíûé ãåéìïëåé, íî ÿ ïîíèìàë, ÷òî íè îäíà èç íèõ íå ïîäõî-

äèò æåíùèíàì. Èãðàì íåäîñòàâàëî ðàçíîîáðàçèÿ – áîëüøèí-

ñòâî èç íèõ áûëè æåñòîêèìè, è ïóáëèêà ó íèõ áûëà â îñíîâíîì

ìóæñêîé. À ìíå õîòåëîñü îæèâèòü ðàçâëåêàòåëüíûå öåíòðû,

ïðèâëå÷ü òóäà äåâóøåê è âëþáëåííûå ïàðû.

Â ýòîì îòíîøåíèè ìåíÿ âîîäóøåâèëè íåêîòîðûå èãðû Atari.

Â èõ îñíîâå ëåæàëè îðèãèíàëüíûå çàäóìêè, è îíè ìíîãîìó íàó-

÷èëè ìåíÿ ïî ÷àñòè äèçàéíà. ß íå ñîìíåâàëñÿ, ÷òî èäåÿ Pac-

Man'à ïðèäåòñÿ æåíùèíàì ïî äóøå, äàæå íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ÿ

íå òàê óæ ìíîãî ïîñâÿòèë èçó÷åíèþ èõ òî÷êè çðåíèÿ. Â êîíöå

êîíöîâ, äàæå â èíäóñòðèè ìîä è þâåëèðíûõ óêðàøåíèé ïîëíî

ìóæ÷èí-äèçàéíåðîâ, êîòîðûå ñîçäàþò òîâàðû äëÿ æåíùèí. ß

áûë óáåæäåí, ÷òî ìîÿ èãðà ïîêàæåòñÿ æåíùèíàì ïðèâëåêàòåëü-

íîé, à ïîòîìó ïîëàãàëñÿ íà èíòóèöèþ.

Ïîêà ÿ íàáðàñûâàë ïðåäëîæåíèå ïî ñîçäàíèþ èãðû, ÿ íèêîìó

î Pac-Man'å íå ðàññêàçûâàë. Íî êîãäà ÿ íàêîíåö ïðîäåìîíñòðè-

ðîâàë äîêóìåíò ñâîèì êîëëåãàì è íà÷àëüñòâó, èõ ðåàêöèÿ áûëà

íå òî ÷òîáû âîîäóøåâëÿþùåé. Îäíàêî äî Pac-Man ÿ ðàçðàáîòàë

åùå òðè èãðû, à ïîòîìó ñðåäè êîëëåã ñ÷èòàëñÿ ñîñòîÿâøèìñÿ

ãåéì-äèçàéíåðîì. Ïîýòîìó ìíîãèå ñîãëàñèëèñü, ÷òî ó íîâîé

êîíöåïöèè åñòü ïîòåíöèàë, è ÿ ìîã ïðèñòóïàòü ê ðàçðàáîòêå.

ÑÎÒÂÎÐÅÍÈÅ
PAC-MAN'À
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ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Namco

ÈÇÄÀÒÅËÜ:

Namco (ßïîíèÿ) 

Midway (ÑØÀ) 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Èãðîâîé àâòîìàò

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ:

3 àïðåëÿ 1980 ã. (â ßïîíèè) 

×ÈÑËÎ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ: 5

ÑÐÎÊ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÈ: 15 ìåñÿöåâ 

ÈÃÐÎÂÎÉ ÀÂÒÎÌÀÒ:

Ïðîöåññîð Z80, 3-êàíàëüíàÿ 4-áèò-

íàÿ çâóêîâàÿ ïëàòà WSG

ÄÎÑÜÅ
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ÃÄÅ ÍÅ ÏÐÎÃÀÄÀËÈ
1. ÑÏÎÊÎÉÍÀß ÐÀÁÎ×Àß ÀÒÌÎÑÔÅÐÀ

Äâàäöàòü ïÿòü ëåò íàçàä, êîãäà ìû äåëàëè Pac-Man, ó íàñ íå

áûëî áþäæåòíûõ ðàìîê èëè æåñòêèõ äåäëàéíîâ, ñ êîòîðûìè ñòàë-

êèâàåòñÿ íûí÷å áîëüøèíñòâî ðàçðàáîò÷èêîâ. Áåç âíåøíåãî äàâëå-

íèÿ, ðàáîòàÿ â òâîð÷åñêîé îáñòàíîâêå, ìû ñóìåëè ñîçäàòü íå÷òî,

÷åì áûë äîâîëåí êàæäûé èç íàñ. Íî äàæå ïðè ýòîì ìû íå ñìîãëè

ðåàëèçîâàòü âñå ñâîè çàäóìêè – è ýòî â 80-ì-òî ãîäó!

2. ÏËÞÑÛ ÌÀËÅÍÜÊÎÉ ÊÎÌÀÍÄÛ

Â îòëè÷èå îò êðóïíîìàñøòàáíûõ ïðîåêòîâ, íàä êîòîðûìè ñåãîä-

íÿ òðóäÿòñÿ äåñÿòêè ðàçðàáîò÷èêîâ, â íàøåé êîìàíäå áûëî îò ñèëû

ïÿòü ÷åëîâåê, ÷òî ñèëüíî óïðîùàëî êîíòðîëü òðóäîâîãî ïðîöåññà.

Ïðîáëåì ñ îáùåíèåì è êîìàíäíûì âçàèìîäåéñòâèåì ìû íå èñ-

ïûòûâàëè, ïîñêîëüêó ðàáîòàëè âñå âìåñòå.

×òîáû ýôôåêòèâíî óïðàâëÿòü êðóïíûì ïðî-

åêòîì, âñå ðàçðàáîò÷èêè äîëæíû äóìàòü

ïðèìåðíî â îäíîì íàïðàâëåíèè – ñòðåìèòü-

ñÿ ê îáùåé öåëè. À åñëè çàáûòü ïðî îáùå-

íèå – êîìàíäà ðàñïàäåòñÿ. Ñåãîäíÿ ðàçðà-

áîòêà – ãîðàçäî áîëåå ñëîæíûé ïðîöåññ,

÷åì â ýïîõó Pac-Man'à. Â òî âðåìÿ ìû âïîë-

íå ñïðàâëÿëèñü íåáîëüøèìè ñèëàìè.

3. ÍÅÇÀÌÛÑËÎÂÀÒÛÉ ÄÈÇÀÉÍ

Íàì óäàëîñü ñäåëàòü èãðó ïðîñòîé. Íîâûå

çàíèìàòåëüíûå ýëåìåíòû ìû ïðèâíîñèëè â

Pac-Man â îñíîâíîì ìåòîäîì ïðîá è îøè-

áîê. Îäíàêî ïðè ðàçðàáîòêå äèçàéíà íàì

ïðèõîäèëîñü íàïîìèíàòü ñàìèì ñåáå, ÷òî íå

ñòîèò æåðòâîâàòü ïðîñòîòîé èãðû – èìåííî

îíà áûëà ãëàâíîé èäååé, êîòîðóþ ìû çàëîæèëè â îñíîâó åùå â íà÷à-

ëå ðàáîòû. Ìû õîòåëè ñäåëàòü ïðîäóêò äëÿ èãðîêîâ ëþáîãî óðîâíÿ è

ëþáîãî ïîëà, äëÿ ÷åãî ââåëè ìåõàíèçìû –

íàïðèìåð àòàêóþùèå âîëíû è ó÷àñòêè çàìåä-

ëåíèÿ äëÿ ïðèâåäåíèé, – êîòîðûå ñ òå÷åíèåì

âðåìåíè êîððåêòèðóþò ñëîæíîñòü èãðû. Ìû

ïðèëîæèëè áîëüøèå óñèëèÿ ê ðåàëèçàöèè

ýòèõ íàñòðîåê, ÷òîáû èãðà áûëà èíòåðåñíà øè-

ðîêîìó ñïåêòðó èãðîêîâ. Ïðèøëîñü ïîòðàòèòü

ïîðÿäî÷íî âðåìåíè íà òåñòèðîâàíèå è òîíêóþ

äîâîäêó âñåõ åå ñîñòàâëÿþùèõ, ÷òîáû ïîëó-

÷èòü â èòîãå âûâåðåííûé áàëàíñ.

×ÒÎ ÏÎØËÎ ÍÅ ÒÀÊ
1. ÑËÎÆÍÎÑÒÈ Ñ ÏÐÎÄÀÆÀÌÈ

Ïîñêîëüêó áîëüøèíñòâî ïîïóëÿðíûõ èãð â

òî âðåìÿ áûëè ïîõîæè, íàì áûëî íåëåãêî

îáúÿñíèòü îñíîâíóþ êîíöåïöèþ Pac-Man êàê

íàøèì êîëëåãàì â Namco, òàê è ïîòðåáèòåëüñêèì ìàññàì. ×òî áûëî

îñîáåííî òðóäíî âòîëêîâàòü – òàê ýòî òî, êàê Pac-man, êîòîðûé

áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè óäèðàåò îò ïðèâèäåíèé, ìîæåò, ñúåâ âîë-

øåáíóþ ïå÷åíèíêó, ïåðåâåðíóòü âñå ñ íîã íà ãîëîâó è íà÷àòü ãî-

íÿòüñÿ çà ñâîèìè âðàãàìè. Îò íàøèõ ñîòðóäíèêîâ ìû ïîëó÷èëè

ìíîæåñòâî ïðåäëîæåíèé íà òåìó òîãî, êàê ñäåëàòü èãðó áîëåå ïðîñ-

òîé â ïîíèìàíèè. Ê ïðèìåðó, ïðåçèäåíò êîìïàíèè ïðîñèë íàñ ñìå-

íèòü öâåò âñåõ ïðèçðàêîâ íà êðàñíûé, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ó êàæäî-

ãî ïðèâèäåíèÿ ñîáñòâåííûé AI è îáðàç äåéñòâèé. Ê ñ÷àñòüþ, èãðà

îêàçàëàñü ïîíÿòíîé âñåì, êòî íà÷èíàë â íåå èãðàòü, òàê ÷òî ïî

áîëüøåé ÷àñòè íàøè îïàñåíèÿ áûëè íåîáîñíîâàííû.

2. ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÉ ÈÍÒÅËËÅÊÒ

Îäèí èç àñïåêòîâ èãðû, êîòîðûé ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì äîðàáîòàë áû,

èìåé ìû áîëüøå âðåìåíè, – ýòî åå èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò. ß â

öåëîì äîâîëåí AI, êîòîðûé ìû ñîçäàëè. Îäíàêî ÿ áû ðåàëèçîâàë

ñèñòåìó, ãäå ñëîæíîñòü èãðû íàñòðàèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. ß ïðåä-

âèäåë, ÷òî êðèâàÿ ñëîæíîñòè áóäåò íåäîñòàòî÷íî ãèáêîé, ÷òîáû

óäîâëåòâîðèòü âñåõ èãðîêîâ. Íàì õîòåëîñü ïðèìåíèòü ìåõàíèçì,

ïðè ïîìîùè êîòîðîãî êîìïüþòåð ñàì áû îïðåäåëÿë – íà îñíîâàíèè

âðåìåíè, ÷åðåç êîòîðîå èãðîê ñäåëàåò îøèáêó, – êòî ñ íèì èãðàåò:

íîâè÷îê èëè îïûòíûé ãåéìåð. Çàïèñü îá ýòèõ îøèáêàõ õðàíèëàñü

áû â ñèñòåìå, òàê ÷òî òà ìîãëà áû ñàìîñòîÿòåëüíî ðåãóëèðîâàòü

óðîâåíü AI â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ìû ïðîñòî íå ñóìåëè âûêðîèòü

âðåìÿ èç 15 ìåñÿöåâ, îòâåäåííûõ íà ðàçðàáîòêó. Òàêæå ìû ïðèäó-

ìàëè íåñêîëüêî íîâûõ ôè÷, íàïðèìåð âîðîòöà, êîòîðûå çàäåðæèâà-

ëè áû ïðèâèäåíèÿ, íî èõ òîæå ïðèøëîñü ïðèíåñòè â æåðòâó ñðîêàì.

3. ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÒÐÓÄÍÎÑÒÈ

Â öåëîì â ïðîöåññå ðàçðàáîòêè ñëîæíîñòåé âîçíèêëî íåìíîãî.

Â íàøåé êîìàíäå ñîáðàëèñü õîðîøèå ñïåöèàëèñòû, ê òîìó æå, êàê

áûëî óïîìÿíóòî âûøå, ìû íàðî÷íî íå óñëîæíÿëè èãðó, â ÷àñòíîñ-

òè ñ öåëüþ èçáåæàòü òåõíè÷åñêèõ ïðîáëåì. ß èñêðåííå ñ÷èòàþ, ÷òî

ìû ñóìåëè ñäåëàòü Pac-Man ïðîñòûì èñêëþ-

÷èòåëüíî ïîòîìó, ÷òî áàíàëüíî íå áûëè çíà-

êîìû ñ òåõíîëîãèÿìè, ïðè ïîìîùè êîòîðûõ

ìîæíî áûëî â ïðèíöèïå ñîçäàòü áîëåå ñëîæ-

íûé äèçàéí. Â äàííîì ñëó÷àå äàæå õîðîøî,

÷òî ìû î íèõ íå çíàëè. Îäíîé èç òðóäíîñòåé,

ñ êîòîðûìè ìû ñòîëêíóëèñü, áûëà àíèìàöèÿ.

Ó íàñ âîçíèêëè íåêîòîðûå ñëîæíîñòè ñ àíè-

ìèðîâàíèåì íåèãðîâûõ ñöåí, íî òåì íå ìåíåå

ìû ñóìåëè ñäåëàòü íå÷òî íåîáû÷íîå, èíäèâè-

äóàëüíîå. Íàì õîòåëîñü ñîçäàòü ñòèëü àíèìà-

öèè, êîòîðûé ðàçâåñåëèò ëþäåé, ïîñêîëüêó

ìû îáðàùàëèñü ñðàçó ê øèðîêîé àóäèòîðèè.

Ìû ïîíèìàëè: äëÿ òîãî ÷òîáû ìàðêà èãðû

ñòàëà ïîïóëÿðíîé, íàì íóæåí ïîçèòèâíûé

ãëàâíûé ãåðîé, êîòîðûé íåïðåìåííî çàñòàâèò

ÑÎÒÂÎÐÅÍÈÅ PAC-MAN'À

È ç í à ÷ à ë ü í î  â  ß ï î í è è

P a c - M a n ' à  ç â à ë è

P u c k - M a n
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èãðàþùåãî óëûáíóòüñÿ. Òàêèìè æå äîëæíû áûëè ñòàòü è ïðèâèäå-

íèÿ: ïðîòèâíèê â èãðå áûë íåîáõîäèì, íî ìû õîòåëè, ÷òîáû âûãëÿ-

äåë îí î÷åíü ìèëî. Ê ñ÷àñòüþ, íàì è çäåñü óäàëîñü ïðè ïîìîùè

òàëàíòëèâûõ ïðîãðàììèñòîâ ïðåîäîëåòü òåõíè÷åñêèå ïðåïÿòñòâèÿ

– Pac-Man äåéñòâèòåëüíî îæèë.

PAC TO THE FUTURE
Ìíå ðàäîñòíî îò ìûñëè, ÷òî Pac-Man ñóìåë çàâîåâàòü âñåìèð-

íóþ ïîïóëÿðíîñòü. Ìû îñîçíàëè, ÷òî ñîçäàëè êà÷åñòâåííûé ïðî-

äóêò, åùå êîãäà ñòàëî ïîíÿòíî: ïîìèìî íåáîëüøèõ óïîìÿíóòûõ

âûøå äîðàáîòîê íè÷åãî óæå íè óáàâèøü, íè ïðèáàâèøü – èãðà îò

ýòîãî íå ñòàíåò ëó÷øå. Îäíàêî ìû íå ìîãëè ïðåäñêà-

çàòü, áóäåò ëè ïðîåêò óñïåøíûì. Ìû è íå ïðåäñòàâëÿ-

ëè, ÷òî îí ñòàíåò ìèðîâûì øåäåâðîì. Äàæå êîãäà Pac-

Man ñòàë õèòîì ó ñåáÿ íà ðîäèíå, íèêòî èç íàñ íå äó-

ìàë, ÷òî åãî òàê âîñòîðæåííî ïðèìóò çà ðóáåæîì. Äàæå

ñàìûå ìàëåíüêèå ãåéìåðû çíàþò î Pac-Man'å è ïîíû-

íå, ïîñêîëüêó èãðà ïðîäîëæàåò êî÷åâàòü ñ ïëàòôîðìû

íà ïëàòôîðìó. È ïðåæäå âñåãî ÿ âèæó â ýòîì çàñëóãó

ïðîñòîãî äèçàéíà è î÷àðîâàíèÿ ñàìîãî Pac-Man'à.

Áëàãîäàðÿ ðàçðàáîòêå èãðû ÿ âñòðåòèë ìíîãèõ õîðîøèõ

ëþäåé, ñ êîòîðûìè èíà÷å æèçíü áû ìåíÿ íå ñâåëà. Âñå ýòè

ëþäè ìíå î÷åíü äîðîãè, è ÿ ñ÷àñòëèâ, ÷òî âìåñòå ñ íèìè

ìíå äîâåëîñü ðàáîòàòü íàä òàêèì íåîáû÷íûì ïðîåêòîì.

Ìû âñå óñâîèëè âàæíûå óðîêè, êîòîðûå áûëè áû ïîëåçíû

ëþáîìó ðàçðàáîò÷èêó. Âàæíî ñîçäàâàòü èãðó íå òàêîé, ÷òîáû âàì ñà-

ìèì áûëî èíòåðåñíî ñûãðàòü â íåå, à òàêîé, ÷òîáû îíà ïîíðàâèëàñü

âàøåé öåëåâîé àóäèòîðèè. Ñ ýòîé òî÷êè çðåíèÿ î÷åíü âàæíî ìûñëåí-

íî îðèåíòèðîâàòüñÿ íà ïîòðåáèòåëÿ. Òàêæå ðàçðàáîò÷èêè äîëæíû âå-

ðèòü â ñåáÿ è íåóñòàííî ñòðåìèòüñÿ ê ñâîåé öåëè, ïîìíÿ, ÷òî ñìå-

ëîñòü, ýíåðãèÿ è ÷óâñòâî äîëãà ïîçâîëÿò èì äîñòè÷ü ëþáûõ âûñîò.

ÕÎÒß ÂÎÑÏÎÌÈÍÀÍÈß ÒÎÐÓ ÈÂÀÒÀÍÈ Î ÐÀÁÎÒÅ ÍÀÄ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÉ PAC-MAN ÇÀÕÂÀÒÛÂÀÞÙÅ ÈÍÒÅÐÅÑÍÛ,

ÈÇ ÍÈÕ ÌÛ ÓÇÍÀÅÌ ÄÀËÅÊÎ ÍÅ ÂÑÅ. Ïî ïðîøåñòâèè 25

ëåò, èìåÿ çà ñïèíîé ñîòíè ðåëèçîâ, Namco ïðîäîëæàåò àêòèâíî

ðàçâèâàòü áðåíä Pac-Man. È î÷åâèäíî, ÷òî êàê â ðàçðàáîòêå îðè-

ãèíàëüíîé èãðû áûëè ñâîè óñïåõè è íåóäà÷è – òàê è ïðè ñîçäà-

íèè åå íàñëåäèÿ áûëè êàê ïîëîæèòåëüíûå, òàê è îòðèöàòåëüíûå

ìîìåíòû. Game Developer òùàòåëüíî èçó÷èë âñþ èñòîðèþ ñåðèè

íà ïðîòÿæåíèè ÷åòâåðòè âåêà è ñîñòàâèë ñîáñòâåííûé îáúåêòèâ-

íûé ñïèñîê òîãî, ÷òî â âîñïèòàíèè æåëòîãî êîëîáêà áûëî ñäåëà-

íî ïðàâèëüíî, à ÷òî – íå ñîâñåì. Çäåñü ïðåäñòàâëåí íàø íåçàâè-

ñèìûé âçãëÿä íà òî, íàñêîëüêî ïðåóñïåë áðåíä è íàä ÷åì Namco

åùå ïðåäñòîèò ïîðàáîòàòü, ÷òîáû Pac-Man íåìèíóåìî çàâîåâàë

âåñü ìèð õîòÿ áû â XXI âåêå.

ÃÄÅ ÍÅ ÏÐÎÃÀÄÀËÈ
1. PAC-MAN – ÏÅÐÂÛÉ ÈÃÐÎÂÎÉ ÊÓÌÈÐ?

Ìíîãèå ñ ýòèì ïîñïîðÿò, îäíàêî ìû ñ÷èòàåì, ÷òî ïåðâûì êóìè-

ðîì èãðîêîâ äåéñòâèòåëüíî ñòàë Pac-Man – óçíàâàåìûé ïåðñîíàæ,

êîòîðûé ìèëëèîíû ïðèíÿëè ñ ðàñïðîñòåðòûìè îáúÿòèÿìè, ñóìåâ-

øèé âûéòè çà ãðàíèöû ìèðà âèäåîèãð. ×òî ñòàëî ïðè÷èíîé òàêîãî

óñïåõà? Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî äî ðîæäåíèÿ Pac-Man'à âèäåîèãðû íå

èìåëè ãåðîÿ âîâñå – ïðîòàãîíèñòîì çà÷àñòóþ âûñòóïàë êîñìè÷åñ-

êèé êîðàáëü èëè êàêàÿ-íèáóäü ïëàòôîðìî÷êà. Â òåõ æå èãðàõ, ãäå

ïåðñîíàæ íàëè÷åñòâîâàë, îí ñ òðóäîì ïîõîäèë íà ýñêèçû è êîí-

öåïò-àðòû, ïî êîòîðûì ñîçäàâàëñÿ.

Íî ïðîñòîé è î÷àðîâàòåëüíûé äèçàéí Pac-Man'à ñäåëàë ïåðñî-

íàæ óçíàâàåìûì è â öèôðîâîì îáëè÷üå, è â íàðèñîâàííîì âèäå.

È â ðåçóëüòàòå òðèóìôà ïåðâîé èãðû ñåðèè îáðàç Pac-Man'à ïðî-

Ñ À É Ì Î Í  Ê À Ð Ë Å Ñ Ñ

– ðåäàêòîð æóðíàëà Game

Developer. Ñâÿçàòüñÿ ñ íèì

ìîæíî ïî àäðåñó

scarless@gdmag.com
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ëîæèë ñåáå ïóòü âñþäó – îò êîðîáîê äëÿ çàâòðàêîâ

äî ìóëüòñåðèàëà ïî âûõîäíûì. Èãðà ïðîíèêëà â

êóëüòóðó ðàííèõ 80-õ ãîðàçäî ãëóáæå, ÷åì êòî-ëèáî

ìîã ïðåäïîëîæèòü. Îäíî èç ÿð÷àéøèõ äîêàçà-

òåëüñòâ òîìó – 8-å ìåñòî õèòà Pac-Man Fever îò

Bucker & Garcia â àìåðèêàíñêèõ ìóçûêàëüíûõ ÷àð-

òàõ. À ïåñíè ïî ìîòèâàì – ÿð÷àéøåå ïîäòâåðæäåíèå

òîãî, ÷òî ïåðåä âàìè ïîäëèííûé ôåíîìåí.

Ñ òåõ ïîð ïîïóëÿðíîñòü Pac-Man'à íå îñëàáëà â

êóëüòóðíûõ ìàññàõ. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî ïðèçíàíèå

ìàëåíüêîãî æåëòîãî îçîðíèêà è âñåíàðîäíàÿ ëþáîâü

ê íåìó – íå ïóñòîé çâóê. Aphex Twin, Weird Al

Yankovic è àðãåíòèíñêàÿ ðîê-ãðóïïà Patricio Rey y Sus

Redonditos de Ricota òàêæå çàïèñàëè òðåêè, âäîõíîâ-

ëåííûå Pac-Man. È íå äàëåå êàê â ýòîì ãîäó Namco

çàêëþ÷èëà ñ èçâåñòíûì õèï-õîïïåðîì Lil' Flip ñîãëà-

øåíèå íà èñïîëüçîâàíèå çâóêîâûõ ñýìïëîâ èç Pac-

Man äëÿ êîìïîçèöèè ìóçûêàíòà Game Over. Íå òàê

äàâíî ìóçûêà è ãåéìïëåé Pac-Man áûëè èñïîëüçîâà-

íû â ðåêëàìå North American Volkswagen, ãäå àâòîìî-

áèëü ñîáèðàë øàðèêè è ôðóêòû, è â êîíöå êîòîðîé

çâó÷àëà îðèãèíàëüíàÿ òåìà Game Over èç Pac-Man.

Ñàì ôàêò, ÷òî íàçâàíèå èãðû íå óïîìèíàëîñü, íî ïðè

ýòîì â Volkswagen áûëè óâåðåíû â èñïîëüçîâàíèè

ìàòåðèàëîâ èç Pac-Man, ãîâîðèò î ñåðüåçíîé ðåïóòà-

öèè áðåíäà â êîíòåêñòå ñîâðåìåííîé êóëüòóðû.

2. ÐÀÇÌÅÐÅÍÍÛÉ ÂÛÏÓÑÊ ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÉ

Äîëãîå âðåìÿ ñåðèàë Pac-Man ðàçâèâàëñÿ íå àì-

áèöèîçíûìè ñêà÷êàìè, à êðîõîòíûìè øàæêàìè.

Ìåäëåííî ñîâåðøåíñòâîâàëàñü çàëîæåííàÿ â îðè-

ãèíàë ðåâîëþöèîííàÿ êîíöåïöèÿ äâóìåðíûõ «óáåãà-

ëîê-äîãîíÿëîê», êîòîðàÿ äàëà ðîæäåíèå öåëîìó

ñîíìó êëîíîâ îò êîíêóðèðóþùèõ ñ Namco ïðîèçâî-

äèòåëåé èãðîâûõ àâòîìàòîâ. Êîìïàíèÿ òåðïåëèâî

ïåñòîâàëà ñâîå äåòèùå, ÷òî ïî ñåé äåíü ïðîÿâëÿåò-

ñÿ â ëþáâè ìíîãèõ èãðîêîâ ê ðàííèì ïðîäîëæåíèÿì

Pac-Man. Â îñîáåííîñòè ýòî ñïðàâåäëèâî äëÿ Ms.

Pac-Man – ïåðâîãî è, ïîæàëóé, ëó÷øåãî ñèêâåëà

îðèãèíàëüíîé Pac-Man.

Íà ñàìîì äåëå èãðó äåëàëà è íå Namco äàæå, à

íåáîëüøàÿ àìåðèêàíñêàÿ ôèðìà General Computer

Corporation. È ïëàíèðîâàëîñü âîâñå íå ïðîäîëæå-

íèå, à âñåãî ëèøü àää-îí ê àâòîìàòó Pac-Man. Íî, ê

÷åñòè Namco (è àìåðèêàíñêîãî èçäàòåëÿ Midway),

âëàäåëüöû áðåíäà ñóìåëè ïî äîñòîèíñòâó îöåíèòü

óñîâåðøåíñòâîâàííûé ãåéìïëåé è åùå áîëåå ïðèâ-

ëåêàòåëüíóþ äëÿ æåíùèí êîíöåïöèþ è îôèöèàëüíî

ïðèíÿëè èãðó â ïî÷åòíîå ñåìåéñòâî ïðîäóêòîâ ïîä

ìàðêîé Pac-Man. Òàêîå âîò ïîøàãîâîå ðàçâèòèå ñå-

ðèè áëàãîïîëó÷íî ïðîäîëæàëîñü äîâîëüíî äîëãî,

ïåðåìåæàÿñü çàëèõâàòñêèìè ïà, êîòîðûå âñå æå

ñîõðàíÿëè äóõ îðèãèíàëà. Íàïðèìåð, âûøåäøàÿ â

1987-ì ãîäó èçîìåòðè÷åñêàÿ Pac-Mania è çàíÿòíîå

äîïîëíåíèå Ms. Pac-Man Maze Madness (2000) –

êàæäàÿ èãðà ïî-ñâîåìó ðàçâèâàëà èäåè îðèãèíàëà

äî êà÷åñòâåííî íîâîãî óðîâíÿ.

3. ÏÐÎÄÓÌÀÍÍÎÅ ÐÀÇÂÈÒÈÅ ÃÅÉÌÏËÅß

Õîòÿ Pac-Man'ó íå óäàëîñü ëåãêî ïðåîäîëåòü

ðàìêè äâóõ èçìåðåíèé è çàòî÷åííîãî ïîä ëàáèðèíò

ãåéìïëåÿ, íåêîòîðûå èãðû èç ëèíåéêè óäàëèñü íà

ñëàâó, îñîáåííî åñëè èõ ñîçäàòåëè ñîçíàâàëè, ÷òî

ëåæèò â îñíîâå óñïåõà Pac-Man, è ñòîèëè ãåéìïëåé

èìåííî íà ýòèõ ñòîëïàõ. Íåäàâíåå ñîòðóäíè÷åñòâî

Namco ñ Ñèãåðó Ìèÿìîòî (Shigeru Miyamoto) èç

Nintendo è çíàêîìñòâî ñ Nintendo DS îêàçàëèñü áî-

ãàòû íà ïåðñïåêòèâû äëÿ çàìîðñêîãî Êîëîáêà.

Èäåÿ Ìèÿìîòî ñ Pac-Man Versus, ãäå îäèí èãðîê

óïðàâëÿåò Pac-Man'îì íà GameCube ïðîòèâ ïðèâèäå-

íèé, âåäîìûõ äðóãèìè èãðîêàìè ñ Game Boy Advance,

íå ñèëüíî ìåíÿåò ôóíäàìåíòàëüíûé äèçàéí èãðû.

×òî îí ìåíÿåò – òàê ýòî ìåõàíèçì âçàèìîäåéñòâèÿ

ëþäåé ñ èãðîé. Ýòî äîáàâëÿåò ãåéìïëåþ íîâèçíû è

ïðèòÿãàòåëüíîñòè. È òóò æå Pac-Pix äëÿ Nintendo DS

âûñòóïàåò ñ ïðåêðàñíîé íàõîäêîé – âîçìîæíîñòüþ

ïðè ïîìîùè ñòèëóñà íàðèñîâàòü ñâîåãî Pac-Man'à, à

çàòåì ïåðåìåùàòü åãî ïî ýêðàíó, ïîåäàÿ ïîïóòíî

ïðèâèäåíèÿ. Îòëè÷íîå ïðîäîëæåíèå ñåðèè! Òîãî æå

ïîëÿ ÿãîäà è Pac'N'Roll: îñíîâíîé óïîð ñäåëàí íà âîç-

ìîæíîñòü êàòàòü Pac-Man'à ïðè ïîìîùè ñòèëóñà, òàê

÷òî âû íå ðàç åùå ïîìÿíåòå ïðîñòîå è èíòóèòèâíîå

óïðàâëåíèå íà ñòàðîì äîáðîì èãðîâîì àâòîìàòå.

×ÒÎ ÏÎØËÎ ÍÅ ÒÀÊ
1. ÑËÎÆÍÛÉ ÏÅÐÅÍÎÑ Â 3-Å ÈÇÌÅÐÅÍÈÅ

Ðåàëèçàöèÿ Pac-Man â 3D – à â îñîáåííîñòè ïå-

ðåíîñ â òðè èçìåðåíèÿ åãî ãåéìïëåÿ – îêàçàëèñü

íåïðîñòîé çàäà÷åé. Õîòÿ è áûëî äîêàçàíî, ÷òî îòê-

ëîíåíèÿ îò îðèãèíàëüíîé êîíöåïöèè èãðû òîæå äà-

þò íåïëîõèå ðåçóëüòàòû, èãðû èç ñåðèè Pac-Man

World, áóäó÷è èíòåðåñíûìè â ïðèíöèïå è îòíîñè-

òåëüíî êîììåð÷åñêè óñïåøíûìè, îêîí÷àòåëüíî ïîñ-

òàâèëè Pac-Man â îäèí ðÿä ñ òàêèìè ïðîäóêòàìè

êàê Mario 64, Ratchet & Clank è Crash Bandicoot.

Ñîñòÿçàòüñÿ ñ ïîäîáíûìè õèòàìè – çàäà÷à, ïîíÿò-

íîå äåëî, íåëåãêàÿ. À ïîñêîëüêó Pac-Man òðàäèöèîí-

íî íå âûáèðàëñÿ çà ðàìêè òåñíîãî äâóìåðíîãî ìèðà-

ëàáèðèíòà (â îòëè÷èå îò òîãî æå Mario, ÷üè ïðèêëþ-

÷åíèÿ áûëî áû íåòðóäíî âîîáðàçèòü â 3D, äàæå åñëè

áû âû íå áûëè çíàêîìû ñ Mario 64), íå òàê-òî ïðîñòî

áûëî ïîìåñòèòü åãî â îòêðûòûé òðåõìåðíûé ìèð. À

ïîòîìó åãî 3D-ïðîãóëêè, ïîäîáíî ðàííèì òðåõìåð-

íûì èãðàì, ñìîòðåëèñü ñëåãêà ïî-äåòñêè. Â ðåçóëü-

òàòå 3D-èãðû ñ Pac-Man'îì íå ñòàëè ñòîëü æå ïîïó-

ëÿðíû, êàê ïðîäóêòû-êîíêóðåíòû. Èì è íå ñíèëîñü

ìåñòî â «îáÿçàòåëüíîé ïðîãðàììå» äëÿ èãðîêîâ ñî

ñòàæåì, õîòÿ íà îñíîâíîì ïîòðåáèòåëüñêîì ðûíêå

îíè è ïîëüçîâàëèñü ñòàáèëüíûì ñïðîñîì.

2. ÎÒÑÓÒÑÒÂÈÅ ÑÎÒÐÓÄÍÈ×ÅÑÒÂÀ 

Ñ ÐÎÄÎÍÀ×ÀËÜÍÈÊÎÌ ÑÅÐÈÈ

Âñåìè ëþáèìûé ñîçäàòåëü Pac-Man'à Òîðó Èâàòàíè

ïðîäîëæàåò ðàáîòàòü â Namco. Âñå ýòè ãîäû îí âîçã-

ÑÎÒÂÎÐÅÍÈÅ PAC-MAN'À

P a c - M a n i a  ï å ð å í å ñ ë à  P a c - M a n  â  è ç î -

ì å ò ð è ÷ å ñ ê è é  ò ð å õ ì å ð í û é  ì è ð
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ëàâëÿë èãðîâîå ïîäðàçäåëåíèå Namco, äî íà÷àëà ðàáîò

íàä Pac-Man óñïåâ ðàçðàáîòàòü èãðó äëÿ ñàìîãî ïåðâî-

ãî àâòîìàòà êîìïàíèè, Gee Bee, à òàêæå äâà ñèêâåëà ê

íåé. Çàâåðøèâ ðàáîòó íàä îäíèì èç áîëåå ïîçäíèõ

ïðîäóêòîâ Libble Rabble, Èâàòàíè-ñàí îòîøåë îò ðàçðà-

áîòêè è çàíÿë â êîìïàíèè àäìèíèñòðàòèâíûé ïîñò.

È õîòÿ Èâàòàíè ïðîäîëæàåò âíîñèòü ñâîé âêëàä â

îáùåå ðóêîâîäñòâî êîìïàíèåé è â åå êðåàòèâíûé ïî-

òåíöèàë, îí íå ó÷àñòâîâàë íåïîñðåäñòâåííî â ðàçðà-

áîòêå èãð î Pac-Man'å íè ðàçó ñî âðåìåí âûõîäà îðè-

ãèíàëà. Íà GDC'2004 åìó áûë çàäàí âîïðîñ, êàêîé

åäèíñòâåííûé ýëåìåíò îí õîòåë áû åùå äîáàâèòü â

ñâîå äåòèùå, áóäü ó íåãî òàêàÿ âîçìîæíîñòü. Òîðó îò-

âåòèë, ÷òî åìó äîáàâèòü íå÷åãî. Èãðà ïîëó÷èëàñü íàñ-

òîëüêî ïðîñòîé è çàêîí÷åííîé, ÷òî, äîáàâèâ èëè èçú-

ÿâ ÷òî-òî, ìîæíî áûëî ïîõîðîíèòü âåñü ãåéìïëåé.

Ýòèì ìîæíî îáúÿñíèòü è òî, ïî÷åìó Èâàòàíè íå

ïðèíèìàë íåïîñðåäñòâåííîãî ó÷àñòèÿ â ðàáîòå íàä

ñåðèåé ñ âûõîäà ïåðâîé èãðû, è òî, îò÷åãî ïîðîé âîç-

íèêàëè ïðîáëåìû ñ ýâîëþöèåé èãðû. È õîòÿ Namco

ïðîäåëàëà îòëè÷íóþ ðàáîòó ïî ïîääåðæàíèþ ðåïóòà-

öèè ñåðèàëà, è õîòÿ â ðàçâèòèè Pac-Man íàáëþäàëîñü

íåñêîëüêî ÿðêèõ âñïûøåê, ìíîãèå óòâåðæäàþò, ÷òî â

îòñóòñòâèå ïîñòîÿííîãî òâîð÷åñêîãî ðóêîâîäèòåëÿ ñå-

ðèÿ ñáèëàñü ñ ïóòè. Ìåæäó òåì, ó÷èòûâàÿ ñòðåìëåíèå

Èâàòàíè ñîçäàâàòü ÷òî-òî çàíèìàòåëüíîå è îäíîâðå-

ìåííî ïðîñòîå, áûëî áû èíòåðåñíî óçíàòü, êàêèì ïî-

ëó÷èëñÿ áû âòîðîé Pac-Man ó ñàìîãî Èâàòàíè.

3. Â ÑÅÌÜÅ ÍÅ ÁÅÇ ÓÐÎÄÀ. 

«Øåäåâðû» ïîïàäàþòñÿ â ëþáîé ñåðèè, áóäü òî

æóòêàÿ èíòåðàêòèâíàÿ èãðà ïî âñåëåííîé The

Legend of Zelda äëÿ Philips CD-i èëè íåêîòîðûå íå-

àäåêâàòíûå 3D-êàäàâðû ïîä ìàðêîé Castlevania. Ê

ñîæàëåíèþ, íå îáîøåëñÿ áåç «ãàäêèõ óòÿò» è

áðåíä Pac-Man. Çà 25 îòíîñèòåëüíî óäà÷íûõ ëåò

ñëó÷àëèñü è ïðîìàõè. Â îñîáåííîñòè ìîæíî ñ÷è-

òàòü òàêîâûìè òå òàéòëû, êîòîðûå ñëèøêîì äàëå-

êî îòîøëè îò îðèãèíàëüíîé Pac-Man'îâñêîé êîí-

öåïöèè ãîíîê â ëàáèðèíòå. ×åëîâåêîîáðàçíûå ïåð-

ñîíàæè èçíà÷àëüíî èìåþò íåñêîëüêî ñîáñòâåííûõ

ñòåïåíåé ñâîáîäû. Ïîäîáíî ïîäâèæíîìó ÷åëîâåêó,

îíè ìîãóò áûòü ãåðîÿìè è ïëàòôîðìåííîé àðêàäû,

è ãîíîê, è ñèìóëÿòîðà òåííèñà èëè áåéñáîëà, íå

ìåíÿÿ ïðèñóùåãî èì åñòåñòâåííîãî äèçàéíà. À âîò

Pac-Man'ó, ÷òîáû âûáðàòüñÿ èç äâóìåðíîãî ëàáè-

ðèíòà, ïðèõîäèòñÿ îòðàùèâàòü ðóêè è íîãè, êîòî-

ðûå íå ÿâëÿþòñÿ åñòåñòâåííûìè àòðèáóòàìè åãî

èçíà÷àëüíîãî îáðàçà.

Òàêèå äîïóùåíèÿ õóäî-áåäíî ãîäÿòñÿ äëÿ âèäåî-

èãð (êàê, íàïðèìåð, Pac-Land) – âñå æå ïðî÷èå

ôîðìû èñêóññòâà îòõîäÿò îò îáðàçà íàøåãî õðàá-

ðîãî äðóãà íåïðîñòèòåëüíî äàëåêî. Â êà÷åñòâå îñ-

íîâíîãî ïðèìåðà ìîæíî ïðèâåñòè óïîìÿíóòûé äèñê

Pac-Man Fever, êîòîðûé âûçâàë áîëüøå íåãàòèâíûõ

îòçûâîâ êðèòèêîâ, ÷åì îäîáðåíèÿ ïóáëèêè. Âïðî-

÷åì, è ðàííèå íåêàçèñòûå âèäåîèãðû âðîäå

Professor Pac-Man óïðÿìî óâîäèëè ñåðèþ â òóïèê.

Âûâîä îäèíàêîâ äëÿ âñåõ áðåíäîâ: íåäîñòàòî÷íî

ïðîñòî äîáàâèòü â èãðó ïîïóëÿðíûå ïåðñîíàæè, åñ-

ëè îíè áóäóò â íåé ñáîêó ïðèïåêà è íå ñûãðàþò â

ãåéìïëåå óíèêàëüíîé ðîëè.

Ñ'ÏÀÊ'ÎÉÑÒÂÈÅ, ÒÎËÜÊÎ
Ñ'ÏÀÊ'ÎÉÑÒÂÈÅ

Ïîâñåìåñòíîå ïî÷òåíèå ê Pac-Man'ó ïðîÿâëÿåòñÿ è

ïî ñåé äåíü, à ïîòîìó â òîì, ÷òî çà ÷åòâåðòü âåêà ïðî-

æîðëèâûé êîëîáîê ñòàë íåâåðîÿòíî óñïåøíûì, ñîì-

íåíèé íåò. Êàê æóðíàëèñòàì è áûâøèì ðàçðàáîò÷è-

êàì èãð, íàì áûëî èíòåðåñíî, êàê ñåðèÿ ðîñëà è èç-

ìåíÿëàñü ñî âðåìåíåì, ïóñòü äàæå ãåíèàëüíîñòü îðè-

ãèíàëüíîé èãðû ïîâòîðèòü íèêîìó òàê è íå óäàëîñü.

Þíîñòü Pac-Man'à áûëà íàñûùåííîé – òåïåðü æå

åìó ïîøåë òðåòèé äåñÿòîê è îí îáðàòèëñÿ ê ðàçìå-

ðåííîìó, áîëåå ñîçåðöàòåëüíîìó ïîåäàíèþ ïðèâèäå-

íèé. Íî êòî çíàåò – áûòü ìîæåò, â îäèí ïðåêðàñíûé

äåíü åìó ñíîâà ïîïàäåòñÿ ñ÷àñòëèâàÿ ïå÷åíèíêà, è

ñëåäóþùèå 25 ëåò ìû îïÿòü ïðîâåäåì ïîä ïîçàáûòîå

«íÿì-íÿì-íÿì»?

Òàêæå íàä ñòàòüåé ðàáîòàë Áðåíäîí Øåôôèëä

Ìàòåðèàë, êîòîðûé íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöàõ 22-27, ïåðåâåäåí è îïóáëèêîâàí ñ ðàçðåøåíèÿ Game Developer © 2005 CMP Media LLC. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
The article appearing on pages 22-27 is translated and reprinted by permission of Game Developer, copyright © 2005 CMP Media LLC. All rights reserved.
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ÇÀÏÀÄÍÛÅ ÀÍÀËÈÒÈÊÈ ÄÀÂÍÎ

ÏÐÈØËÈ Ê ÂÛÂÎÄÓ, ×ÒÎ ÈÑÏÎËÜÇÎ-

ÂÀÍÈÅ ÀÓÒÑÎÐÑÈÍÃÀ Â IT-ÑÔÅÐÅ ßÂ-

ËßÅÒÑß ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÛÌ ÓÑËÎÂÈÅÌ

ÓÑÏÅØÍÎÃÎ ÐÀÇÂÈÒÈß ÁÈÇÍÅÑÀ ÊÎÌ-

ÏÀÍÈÈ. Ýòî è çàëîã ãèáêîñòè ôèðìû, è

ìèíèìèçàöèÿ èçäåðæåê, è ýêîíîìèÿ

ñîáñòâåííûõ ðåñóðñîâ. Ðîññèÿ ñ òî÷êè

çðåíèÿ ïîñòàâùèêà IT-óñëóã ÷ðåçâû÷àéíî

ïðèâëåêàòåëüíà äëÿ çàðóáåæíûõ êîìïà-

íèé. Îäíàêî ñòðåìèòåëüíîìó ðàçâèòèþ

øèðîêîìàñøòàáíîãî ñîòðóäíè÷åñòâà ìå-

øàåò áàðüåð íåäîâåðèÿ, âîçâåäåííûé

ìåæäó íàøåé ñòðàíîé è âåäóùèìè åâðî-

ïåéñêèìè, àìåðèêàíñêèìè è àçèàòñêèìè

äåðæàâàìè.

Âïðî÷åì, ïðèìåðû óäà÷íîé ðàáîòû ðîñ-

ñèéñêèõ ôèðì íà íèâå àóòñîðñèíãà, â òîì

÷èñëå è â èãðîâîé ñôåðå, åñòü. Ïèòåðñêàÿ

êîìïàíèÿ Kenjitsu óæå ÷åòûðå ãîäà ýêñ-

ïîðòèðóåò IT-óñëóãè è äîáèëàñü çà ýòî

âðåìÿ âïå÷àòëÿþùèõ ðåçóëüòàòîâ. Î íàñ-

òîÿùåì è áóäóùåì ðîññèéñêîãî èãðîâîãî

àóòñîðñèíãà ìû áåñåäóåì ñ ïðåçèäåíòîì

Kenjitsu Èðèíîé Øàõîâîé è âèöå-ïðåçè-

äåíòîì Èâàíîì Òêà÷åíêî.

Game Developer Ðîññèÿ:
Ðàññêàæèòå íåìíîãî î âà-
øåé êîìïàíèè. Ñêîëüêî ëåò
Kenjitsu çàíèìàåòñÿ àóòñîð-
ñèíãîì, êàêèå óñëóãè ïðåäëà-
ãàåò, êàêîâû äîñòèæåíèÿ?

ÈÐÈÍÀ ØÀÕÎÂÀ: Ìû ðàáîòàåì íà ðûí-

êå êîìïüþòåðíîé ãðàôèêè ñ 2002 ãîäà.

Îñíîâíûå íàïðàâëåíèÿ äåÿòåëüíîñòè: èã-

ðîâàÿ ãðàôèêà è àíèìàöèÿ, ðàçðàáîòêà

èãð äëÿ PC è ïðèñòàâîê (â òîì ÷èñëå äëÿ

êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ), à òàêæå

ñîçäàíèå ìîáèëüíûõ èãð è ïðèëîæåíèé.

×òî êàñàåòñÿ äîñòèæåíèé, òî ìû íå ìî-

æåì ðàññêàçàòü ïðî âñå íàøè ïðîåêòû –

ïî ðÿäó äîãîâîðîâ ïîäïèñûâàëè NDA. Èç

òîãî, î ÷åì ìîæåì ãîâîðèòü, ÿ áû âûäåëè-

ëà ñëåäóþùåå: ìû äåëàëè ãðàôèêó äëÿ

Battlefield 2 è Need for Speed Underground

2, àêòèâíî ñîòðóäíè÷àåì ñ êîìïàíèåé

Activision ñðàçó ïî íåñêîëüêèì èãðàì.

GD: Íàçâàíèå âàøåé êîì-
ïàíèè äëÿ óõà ðîññèÿíèíà
çâó÷èò äîâîëüíî íåïðèâû÷íî.
Âû âêëàäûâàëè â èìÿ ôèðìû
êàêîé-òî îñîáûé ñìûñë, ïû-
òàëèñü ïðèâëå÷ü òàêèì îá-
ðàçîì çàðóáåæíûõ çàêàç÷è-
êîâ?

È.Ø: Â ïåðåâîäå ñ ÿïîíñêîãî Kenjitsu

îçíà÷àåò «íàäåæíûé». Â ïåðâóþ î÷åðåäü

ìû õîòåëè, ÷òîáû êëèåíò ïîíèìàë – íàøà

êîìïàíèÿ íàäåæíûé è ñèëüíûé ïàðòíåð.

Íî âîîáùå íàçâàíèå ôèðìû íå ãëàâíîå:

îáðàùàþò âíèìàíèå ïðåæäå âñåãî íà

ïîðòôîëèî.

Ñ ×ÅÃÎ ÍÀ×ÀÒÜ 
Â ÀÓÒÑÎÐÑÈÍÃÅ?

GD: Êàê äîáèòüñÿ óñïåõà â
àóòñîðñèíãå? Ñ ÷åãî íà÷àòü?
Êàêîâ äîëæåí áûòü ïåðâûé
êîíòðàêò? Êàê ëó÷øå çàðå-
êîìåíäîâàòü ñåáÿ?

È.Ø: Àóòñîðñèíã – ýòî áèçíåñ, îðèåí-

òèðîâàííûé ïðåæäå âñåãî íà êëèåíòà,

ïðè÷åì â íàøåì ñëó÷àå íà çàðóáåæíîãî.

Âàæíî ïîíèìàòü ýòî è ñîçäàâàòü óñëîâèÿ,

ìàêñèìàëüíî êîìôîðòíûå äëÿ çàêàç÷èêà.

Ñàìîå ãëàâíîå – ýòî êà÷åñòâî óñëóã, âû-

ïîëíåíèå ðàáîò â ñðîê è íàäåæíîñòü (êëè-

åíò äîëæåí áûòü ñïîêîåí è óâåðåí, ÷òî

åãî ïðîåêò â íàäåæíûõ ðóêàõ). Åñòåñòâåí-

íî, âñåì ýòèì êðèòåðèÿì íàäî ñîîòâåò-

ñòâîâàòü ñ ñàìîãî íà÷àëà è â ëþáûõ ìåëî-

KENJITSU:
ÈÃÐÎÂÎÉ ÀÓÒÑÎÐÑÈÍÃ Â ÐÎÑÑÈÈ
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>> KENJITSU: ÈÃÐÎÂÎÉ ÀÓÒÑÎÐÑÈÍÃ Â ÐÎÑÑÈÈ

Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ KENJITSU ÈÐÈÍÀ ØÀÕÎÂÀ ÍÀ×ÀËÀ ÑÂÎÞ

ÊÀÐÜÅÐÓ Â 1996 ÃÎÄÓ.

Ïîëó÷èâ âûñøåå îáðàçîâàíèå â îáëàñòè óïðàâëåíèÿ è ôèíàí-

ñîâ, äî ó÷ðåæäåíèÿ ñâîåé ôèðìû áîëåå ïÿòè ëåò óñïåøíî ðà-

áîòàëà â äîëæíîñòè ôèíàíñîâîãî äèðåêòîðà. Ðåçóëüòàòîì åå

äåÿòåëüíîñòè ñòàëà îòëàæåííàÿ ðàáîòà îòäåëà, ñòàáèëüíîå

ôèíàíñîâîå ïîëîæåíèå êîìïàíèè è ñîçäàíèå ñïëî÷åííîé êî-

ìàíäû. Ñ 2002 ãîäà çàíèìàåò ïîñò ïðåçèäåíòà Kenjitsu.
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÷àõ, äàæå êîãäà âû äàåòå, êàçàëîñü áû,

íè÷åãî íå çíà÷àùèå îáåùàíèÿ.

Íà ñòàðòå, êîíå÷íî, ñòîèò áðàòüñÿ çà íå-

áîëüøèå ïðîåêòû, íå çàìàõèâàÿñü íà

«êðóïíÿê». Ìû íà÷èíàëè ñ ìàëîãî: ìèíè-

ìàëüíûé îáúåì ðàáîò ïî ãðàôèêå, áóê-

âàëüíî ïàðà ïåðñîíàæåé è ò. ä. Ïîñòåïåí-

íî çàðàáîòàëè ñåáå ðåïóòàöèþ, ïîëó÷èëè

íåîöåíèìûé îïûò, ñîçäàëè òåõíîëîãè÷åñ-

êóþ áàçó, ñôîðìèðîâàëè êîìàíäó, íàó÷è-

ëèñü ïðàâèëüíî óïðàâëÿòü ïðîåêòàìè. Íó

à ïîòîì ïëàâíî ïåðåøëè ê áîëåå êðóïíûì

çàêàçàì, òàêèì, ãäå íà íàñ ëîæèòñÿ, ñêà-

æåì, 80-90 ïðîöåíòîâ èãðîâîé ãðàôèêè.

ÈÂÀÍ ÒÊÀ×ÅÍÊÎ: Äîáàâëþ, ÷òî ìîæíî

íà÷èíàòü ñ âûïîëíåíèÿ ðàáîò äëÿ ïîñðåä-

íèêîâ, â òîì ÷èñëå è ðîññèéñêèõ. Íàïðè-

ìåð, äåëàòü ïðîïñû (props). Ýòî ìåëêèå

ãðàôè÷åñêèå îáúåêòû – êàìíè, òåëåôîí-

íûå áóäêè è ò. ä. Òàêîãî ðîäà ðàáîòû íå

òðåáóþò î÷åíü âûñîêîé êâàëèôèêàöèè ñîò-

ðóäíèêîâ êîìïàíèè, è â òî æå âðåìÿ ýòî

õîðîøèé òðåíèíã äëÿ âàøèõ ñïåöèàëèñòîâ.

Ìû äàæå ñåé÷àñ áåðåìñÿ çà ïîäîáíûå çà-

êàçû, ÷òîáû ïîäòÿíóòü íàøèõ ðåáÿò äî

óðîâíÿ ñåðüåçíûõ ïðîåêòîâ. Òàêàÿ ñòðàòå-

ãèÿ íà íà÷àëüíîì ýòàïå äîñòàòî÷íî ýô-

ôåêòèâíà: ðèñêè íåâûñîêè, à ñîòðóäíèêè

íàáèðàþòñÿ îïûòà äîâîëüíî áûñòðî. Ïîä-

ïèñàâ êîíòðàêò, ê ïðèìåðó, ñ Electronic Arts

íà ÷òî-òî áîëåå ñåðüåçíîå, íà÷èíàþùèå

àóòñîðñåðû ìîãóò âîîáùå îñòàòüñÿ ñ íî-

ñîì, íå óëîæèâøèñü â ñðîêè. 

GD: Êàê âû èùåòå çàêàç÷è-
êà, êàê çàÿâëÿåòå î ñåáå, êàê
âàñ óçíàþò?

È.Ø: Âî-ïåðâûõ, â ýòîì íàì ïîìîãàåò

ñòðàòåãè÷åñêèé ïàðòíåð – êîìïàíèÿ

Nikitova Games. Âî-âòîðûõ, ó íàñ åñòü êâà-

ëèôèöèðîâàííûå ñïåöèàëèñòû îòäåëà

ïðîäàæ. Çàìå÷ó, ÷òî âàæåí íå ïðîñòî ïåð-

âûé êîíòàêò, à ãðàìîòíîå ïðîâåäåíèå ïå-

ðåãîâîðîâ. Íóæíî âûÿñíèòü âñå ïîòðåá-

íîñòè çàêàç÷èêà è çàòåì äîíåñòè äî íåãî

âñå öåííîñòíûå ìîìåíòû, êîòîðûå ìîãóò

áûòü åìó âàæíû â ðàáîòå ñ íàìè, à òàêæå

ñíÿòü âñå âîçìîæíûå îïàñåíèÿ.

GD: Êñòàòè, íàñêîëüêî âàæ-
íû ïàðòíåðû â àóòñîðñèíãå?

È.Ò: Áåç íèõ íå îáîéòèñü. Ýòî è äèâåð-

ñèôèêàöèÿ ðèñêîâ, è áîëüøàÿ ãèáêîñòü

ïðè âûïîëíåíèè çàêàçîâ: åñëè îäíà êîì-

ïàíèÿ â ñèëó êàêèõ-òî ïðè÷èí íå ñïðàâëÿ-

åòñÿ ñ ïðîåêòîì, âòîðàÿ åå îáÿçàòåëüíî

ïîääåðæèò. Âìåñòå ïðîùå ïðåîäîëåâàòü

òðóäíîñòè.

Êñòàòè, çäåñü âàæíî ïðàâèëüíî îðãàíè-

çîâàòü ðàáîòó, ïîäãîòîâèòü èíôðàñòóêòó-

ðó. Íàïðèìåð, èìååò ñìûñë èñïîëüçîâàòü

â äâóõ êîìïàíèÿõ îäíè è òå æå èíñòðóìåí-

òû, êîòîðûå ðåïëèöèðóþòñÿ ìåæäó ñîáîé:

ýòî ïîçâîëÿåò îïåðèðîâàòü îäíîé è òîé æå

èíôîðìàöèåé. Àíàëîãè÷íàÿ ñõåìà ïðèìå-

íÿåòñÿ è ïðè âçàèìîäåéñòâèè ñ êëèåíòàìè.

GD: Ïðè êîíòàêòå ñ ïîòåí-
öèàëüíûì çàêàç÷èêîì âàì
íóæíî ïîêàçàòü ñâîå ïîðò-
ôîëèî. Íî âû ñàìè ãîâîðèëè,
÷òî íåêîòîðûå ïðîåêòû âû íå
ìîæåòå àíîíñèðîâàòü. Êàê
ðåøàåòå ýòó ïðîáëåìó?

È.Ø: Êàê ïðàâèëî, íàøè çàêàç÷èêè ðàç-

ðåøàþò íàì ðàññêàçûâàòü î òàêèõ ïðîåê-

òàõ ïîòåíöèàëüíûì êëèåíòàì çà çàêðûòû-

ìè äâåðÿìè, ïðåäâàðèòåëüíî ïðåäóïðåäèâ

èõ î íåðàçãëàøåíèè èíôîðìàöèè. Çàïàä-

íûé ðûíîê öèâèëèçîâàí, ïîýòîìó íèêàêèõ

ñëîæíîñòåé ñ ïîëó÷åíèåì ðåêîìåíäàöèé

(ñ NDA èëè áåç) íå âîçíèêàåò.

ÊÀÄÐÛ ÐÅØÀÞÒ ÂÑÅ
GD: Âû ñïåöèàëèçèðóåòåñü

íà ðàçðàáîòêå íå òîëüêî äëÿ
PC, íî è äëÿ PlayStation 2 è
Xbox. Êàê íàõîäèòå â Ðîññèè
ïðîôè, çíàêîìûõ ñ ïðèñòàâ-
êàìè? Íàñêîëüêî âåëèê èí-
òåðåñ çàðóáåæíûõ êîìïàíèé
ê êîíñîëüíîìó ãåéì-äåâå-

ëîïìåíòó íà òåððèòîðèè íà-
øåé ñòðàíû?

È.Ø: Äåéñòâèòåëüíî, ñïåöèàëèñòîâ, çíà-

êîìûõ ñ ïðèñòàâêàìè, ó íàñ â ñòðàíå åäèíè-

öû. Íàø ïîäõîä ê ðåøåíèþ ýòîé ïðîáëåìû

òàêîâ: ìû áåðåì ëþäåé ñ õîðîøèì ïðîôåñ-

ñèîíàëüíûì óðîâíåì (íåâàæíî íà êàêîé

ïëàòôîðìå – ÷àùå ïðèõîäÿò, êîíå÷íî, «ïè-

ñèøíèêè») è ó÷èì èõ ðàáîòàòü ñ ïðèñòàâî÷-

íûìè òåõíîëîãèÿìè. Ïðè÷åì ñïåöèàëèñòû

ïðîõîäÿò òðåíèíãè êàê ó íàñ â êîìïàíèè,

òàê è íà Çàïàäå – ó íàøèõ ïàðòíåðîâ.

ÑÎÓ×ÐÅÄÈÒÅËÜ ÑÒÓÄÈÈ KENJITSU ÈÂÀÍ ÒÊÀ×ÅÍÊÎ Ñ

ÍÀ×ÀËÀ 90-Õ ÇÀÍÈÌÀËÑß ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÐÎÂÀÍÈÅÌ. Çà-

êîí÷èë Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêèé Ãîñóäàðñòâåííûé Ýëåêòðîòåõíè-

÷åñêèé Óíèâåðñèòåò. Ðàáîòàë ïðîãðàììèñòîì â Àýðîêîñìè÷åñ-

êîì Öåíòðå â Ãåðìàíèè, ãäå ïîëó÷èë áîãàòûé îïûò ïðîåêòèðî-

âàíèÿ è ñîçäàíèÿ ñèñòåì óïðàâëåíèÿ. Â äàëüíåéøåì òðóäèëñÿ

íà ïîçèöèè âåäóùåãî ñïåöèàëèñòà â èçâåñòíîé àìåðèêàíñêîé

IT-êîìïàíèè. Ñëåäóþùèì øàãîì ñòàëî ïîñòðîåíèå ôèðìû «ñ

íóëÿ». Âûñòóïèâ â ðîëè òåõíè÷åñêîãî äèðåêòîðà, Èâàí ñôîðìè-

ðîâàë óñïåøíóþ êîìïàíèþ áîëåå ÷åì èç 100 ÷åëîâåê, ðàáîòàþ-

ùóþ íà åâðîïåéñêîì ðûíêå â îáëàñòè IT Solutions è Multimedia

Content. Èñïîëüçóÿ ýòîò ïîëîæèòåëüíûé îïûò, âìåñòå ñ Èðèíîé

Øàõîâîé â 2002 ãîäó îðãàíèçîâàë ñòóäèþ Kenjitsu, ãäå çàíèìà-

åò íûíå ïîñò âèöå-ïðåçèäåíòà.
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GD: À ÷åðåç êàêîå âðåìÿ «ïèñèø-
íèêè», ïî âàøåìó îïûòó, ãîòîâû ðà-
áîòàòü ñ ïðèñòàâî÷íûìè òåõíîëîãè-
ÿìè, ÷òî íàçûâàåòñÿ, ïî ïîëíîé
ïðîãðàììå?

È.Ø: Õóäîæíèêè (ïðîãðàììèñòû – ýòî îòäåëüíûé

ðàçãîâîð) óæå ÷åðåç ìåñÿö ïðèñòóïàþò ê ñàìîñòîÿ-

òåëüíîé ðàáîòå. Åùå ìåñÿö óõîäèò íà àäàïòàöèþ,

ïðèòèðêó. Òàêèì îáðàçîì, íà âñå ïðî âñå ïîíàäî-

áèòñÿ ïàðó ìåñÿöåâ. Õîòÿ ìíîãîå çàâèñèò îò ñëîæ-

íîñòè ïðîåêòà è îïûòà ñîòðóäíèêà. Ñêàæåì, ñïåöèà-

ëèñòû ñ õîðîøèì óðîâíåì ïîäêëþ÷àòñÿ ê ïðîåêòó

äëÿ êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ óæå ÷åðåç 2-3

ìåñÿöà, à êîìó-òî ïîíàäîáèòñÿ ïîëãîäà-ãîä.

GD: Êàêîâû êðèòåðèè íàéìà íà
ðàáîòó ñîòðóäíèêîâ â âàøåé êîì-
ïàíèè. Êàê ìîëîäûì ñïåöèàëèñòàì
ïîïàñòü â Kenjitsu?

È.Ø: Åñòåñòâåííî, â ïåðâóþ î÷åðåäü ìû îáðàùà-

åì âíèìàíèå íà ëþäåé ñ õîðîøèì ïðîôåññèîíàëü-

íûì îïûòîì. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ìû ïîíèìàåì, ÷òî

ïðîôè, çíàêîìûõ ñ èãðîâîé èíäóñòðèåé, ñåé÷àñ ìà-

ëî. Ïîýòîìó ãîòîâû áðàòü è ó÷èòü ìîëîäûõ ñïåöèà-

ëèñòîâ, íàïðèìåð, ñ õóäîæåñòâåííûì îáðàçîâàíèåì

è ìèíèìàëüíûìè çíàíèÿìè Maya, Photoshop è ò. ä.

Ãëàâíîå, ÷òîáû áûëî æåëàíèå ðàñòè è ðàçâèâàòüñÿ â

îáëàñòè êîìïüþòåðíîé ãðàôèêè è ïðèëàãàòü ê ýòîìó

óñèëèÿ. ×òî êàñàåòñÿ îáó÷åíèÿ, òî â ýòîì ïëàíå ó íàñ

ïðîöåññ óæå íàëàæåí. À ïîòîìó ìû íå áîèìñÿ ðàáî-

òàòü ñ ìîëîäûìè, íî ïåðñïåêòèâíûìè ðåáÿòàìè.

GD: Ìíîãî ëè òàêîé òàëàíòëèâîé
ìîëîäåæè òðóäèòñÿ ó âàñ â êîìïà-
íèè?

È.Ø: Íàáèðàòü ìîëîäåæü ìû íà÷àëè íå òàê äàâíî

– ïðèìåðíî ïîëãîäà íàçàä. Ñíà÷àëà íóæíî áûëî ñà-

ìèì âñòàòü íà íîãè. Ñåé÷àñ óæå ïî ïîëíîé ïðîãðàì-

ìå ðàáîòàþò ïðèìåðíî 10 ìîëîäûõ ñïåöèàëèñòîâ

(âñåãî â êîìïàíèè 70 ñîòðóäíèêîâ). Åùå íåñêîëüêî

÷åëîâåê, ÷òî íàçûâàåòñÿ, íà ïîäõîäå.

GD: À êàê âû îöåíèâàåòå ðåçóëü-
òàòû ýòîé ïðîãðàììû? Èìååò ëè
ñìûñë âîîáùå «ðàñòèòü êàäðû»?

È.Ø: Ñìûñë, êîíå÷íî, åñòü. Ïîíÿòíî, ÷òî ñïîñîá-

íîñòè ó âñåõ ðàçíûå. Ñêàæåì, äâà ÷åëîâåêà îáó÷à-

þòñÿ ïî îäíîé ïðîãðàììå: îäèí ðåçêî ñòàðòóåò è

áûñòðî äîáèâàåòñÿ õîðîøèõ ðåçóëüòàòîâ, à äðóãîé

îòñòàåò. Áûâàåò, ïî èñòå÷åíèè êàêîãî-òî ñðîêà ñîò-

ðóäíèê ïîíèìàåò, ÷òî îí âûáðàë íå òî íàïðàâëåíèå,

è ìû íå ïîäõîäèì äðóã äðóãó. Ïðèõîäèòñÿ ðàññòà-

âàòüñÿ. Íî äàæå ñ ó÷åòîì íåèçáåæíûõ «ïîòåðü»

«ðàñòèòü êàäðû», áåçóñëîâíî, íóæíî.

GD: Ó âàñ åñòü êàêèå-òî òåñòû, ïî
ðåçóëüòàòàì êîòîðûõ âû îöåíèâàå-
òå óðîâåíü îáó÷àþùåãîñÿ ñîòðóä-
íèêà, èëè âû ïðèíèìàåòå ðåøåíèå
«ïî íàèòèþ»?

È.Ø: Äà, ó íàñ ðàçðàáîòàíû òåñòû, â ïåðâóþ î÷å-

ðåäü ïî 3D-ãðàôèêå, ïðè÷åì äëÿ ñïåöèàëèñòîâ ñ ðàç-

íûì óðîâíåì çíàíèé. Âîîáùå ó íàñ çàïóùåíà ôîð-

ìàëèçîâàííàÿ ñèñòåìà îáó÷åíèÿ, åñòü íàñòàâíèêè.

Ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ýòîò ïðîöåññ ïîñòàâëåí íà ïîòîê.

ÑÅÊÐÅÒÛ ÁÈÇÍÅÑÀ
GD: Àóòñîðñèíã – ýòî ïðåæäå âñå-

ãî äîâåðèòåëüíûå îòíîøåíèÿ ìåæ-
äó çàêàç÷èêîì è èñïîëíèòåëåì. Ãî-
òîâû ëè ñåãîäíÿ çàðóáåæíûå ôèð-
ìû ðàáîòàòü ñ ðîññèéñêèìè? Êàê
íà÷èíàþùåé àóòñîðñèíãîâîé êîì-
ïàíèè ïðåîäîëåòü áàðüåð îñòîðîæ-
íîñòè ñî ñòîðîíû ïîòåíöèàëüíîãî
çàêàç÷èêà è âûñòðîèòü êðåïêèå îò-
íîøåíèÿ?

È.Ø: Äà, ãèáêèå, ïðîãðåññèâíûå çàïàäíûå êîìïà-

íèè, â òîì ÷èñëå è êðóïíûå, ãîòîâû «èäòè» â Ðîñ-

ñèþ. Èõ èíòåðåñ îáúÿñíÿåòñÿ î÷åíü ïðîñòî – ó íàøå-

ãî ãîñóäàðñòâà î÷åíü áîëüøîé ïîòåíöèàë. Ñ òî÷êè

çðåíèÿ îòå÷åñòâåííîé èãðîâîé èíäóñòðèè âàæíî

ïîääåðæèâàòü èìèäæ Ðîññèè êàê öèâèëèçîâàííîé

ñòðàíû, ãäå åñòü âûñîêîêâàëèôèöèðîâàííûå ñïåöè-

àëèñòû. Ïî ìåðå ñâîèõ ñèë è âîçìîæíîñòåé ìû ñòà-

ðàåìñÿ ñïîñîáñòâîâàòü ýòîìó: â áëèæàéøåå âðåìÿ

ñîáèðàåìñÿ îòêðûâàòü Àêàäåìèþ Êîìïüþòåðíîé

Ãðàôèêè â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå.

Â ïëàíå ïîñòðîåíèÿ äîâåðèòåëüíûõ îòíîøåíèé

î÷åíü âàæíà êîììóíèêàöèÿ ñ çàêàç÷èêîì: ýòî îòìå÷à-

þò âñå íàøè ïàðòíåðû. Íåîáõîäèìî, ÷òîáû êëèåíò

âñåãäà áûë â êóðñå äåëà, îñîáåííî êîãäà âîïðîñ êàñà-

åòñÿ êàêèõ-òî ñëîæíîñòåé. Çàêàç÷èêè äîëæíû áûòü

ìàêñèìàëüíî âîâëå÷åíû âî âñå ïðîöåññû.

È.Ò: Íåêîòîðûì êëèåíòàì âàæíî ñàìèì óâèäåòü

ïðîöåññ ðàáîòû â îôèñå ïîäðÿä÷èêà, ïîçíàêîìèòüñÿ

ñ ñîòðóäíèêàìè, êîòîðûå áóäóò îòâå÷àòü çà ïðîåêò,

ïîíÿòü, ÷òî îíè óìåþò äåëàòü. Âàæíî îáåñïå÷èòü èì

ðåæèì íàèáîëüøåãî áëàãîïðèÿòñòâîâàíèÿ. Íàïðè-

ìåð, ê íàì ïðèåçæàë äèðåêòîð î÷åíü êðóïíîé êîìïà-

íèè, áûâøèé ïðîãðàììèñò. Îí ñàì ïðîñìàòðèâàë

êîä, ïîäõîäèë ê íàøèì ïðîãðàììèñòàì è ñïðàøè-

âàë: «Ïî÷åìó ó âàñ çäåñü êîììåíòàðèé òàê íàïèñàí,

à âîò òóò ïî-äðóãîìó?» Îòêðûòîñòü àóòñîðñèíãîâîé

êîìïàíèè – çàëîã õîðîøèõ, ïðî÷íûõ îòíîøåíèé. Âî-

îáùå çàïàäíûå êîìïàíèè î÷åíü ùåïåòèëüíû ïðè ïî-

èñêå ñòðàòåãè÷åñêîãî àóòñîðñèíã-ïàðòíåðà, è ýòî

îáúÿñíèìî. Ñîòðóäíè÷åñòâî äëèòñÿ ãîäàìè, è îøèá-

êà ìîæåò ïðèâåñòè ê êàòàñòðîôè÷åñêèì ïîñëåäñòâè-

ÿì äëÿ áèçíåñà. Ïîýòîìó âàæíî ñðàçó ïîêàçàòü ñåáÿ

ñ õîðîøåé ñòîðîíû è äîðîæèòü îòíîøåíèÿìè.

GD: Àóòñîðñèíãîâàÿ êîìïàíèÿ
äîëæíà ðàáîòàòü ñðàçó ïî íåñêîëü-
êèì èãðîâûì íàïðàâëåíèÿì èëè
èìååò ñìûñë ñïåöèàëèçèðîâàòüñÿ
íà ÷åì-òî îäíîì?

È.Ø: Íåñêîëüêî íàïðàâëåíèé – ýòî, íåñîìíåííî,

áîëüøå âîçìîæíîñòåé è ãèáêîñòü â ïëàíå ïîñòðîå-

íèÿ áèçíåñà. Íî âàæíî ïîíèìàòü, ÷òî ðàçâèòèå êàæ-

äîãî èç íèõ îòíèìàåò íåìàëî âðåìåíè è äåíåã. Òóò

âñå çàâèñèò îò ñòàðòîâûõ óñëîâèé ñòóäèè: åñëè

äåíüãè è ïðî÷èå ðåñóðñû ïîçâîëÿþò çàíèìàòüñÿ

ðàçíûìè âèäàìè ðàáîò, òî ñòîèò ñðàçó ïîéòè ïî

íåñêîëüêèì íàïðàâëåíèÿì, åñëè íåò, ëó÷øå âûáðàòü

÷òî-òî îäíî è, äîñòèãíóâ õîðîøèõ ðåçóëüòàòîâ, ïîñ-

òåïåííî îñâîèòü äðóãèå ñôåðû.

È.Ò: Âîîáùå âûáîð íàïðàâëåíèé äèêòóåòñÿ öåëÿìè

êîìïàíèè. Ìû, ñêàæåì, îðèåíòèðóåìñÿ íà ïðîèçâîä-

ñòâî êðîññìåäèéíûõ ïðîäóêòîâ, òàêèõ êàê Shrek (àíè-

ìàöèîííûé ôèëüì, èãðû íà PC è êîíñîëÿõ, à òàêæå

íà ìîáèëüíèêàõ). Ïîýòîìó òðè îñíîâíûõ âèäà äåÿ-

òåëüíîñòè Kenjitsu âûáðàíû íå ñëó÷àéíî. Ñåé÷àñ íà

àóòñîðñèíãå ìû íàáèðàåìñÿ îïûòà è çàðàáàòûâàåì

ñåáå ðåïóòàöèþ. Ñëåäóþùèé ýòàï â ðàçâèòèè êîìïà-

íèè – ñàìîñòîÿòåëüíîå ñîçäàíèå òåõ ñàìûõ êðîññìå-

äèéíûõ ïðîäóêòîâ, ïðè÷åì ìèðîâîãî óðîâíÿ.

GD: Ó âàñ íà êàæäîå íàïðàâëåíèå
âûäåëÿþòñÿ îòäåëüíûå ìåíåäæåðû
ïî ïðîäàæàì, îòâå÷àþùèå çà çàê-
ëþ÷åíèå è âåäåíèå êîíòðàêòà, èëè
ñîòðóäíèêè çàíèìàþòñÿ ñðàçó âñåì?

È.Ø: Ó íàñ êàæäûé ìåíåäæåð âëàäååò èíôîðìà-

öèåé ïî íåñêîëüêèì íàïðàâëåíèÿì, íî, åñòåñòâåííî,

ó êàæäîãî èç íèõ åñòü ñâîè ïðåäïî÷òåíèÿ.

GD: À âîîáùå ñ òî÷êè çðåíèÿ àóò-
ñîðñèíãà êàê ïðàâèëüíåå îðãàíèçî-
âàòü ðàáîòó íàä ïðîåêòàìè? Äëÿ
êàæäîãî èç íèõ äîëæíà áûòü ñâîÿ
êîìàíäà èëè âñå çàäåéñòâóþòñÿ ïî
âñåì íàïðàâëåíèÿì?

È.Ø: Êàê ïðàâèëî, íà ïðîåêò ôîðìèðóåòñÿ îò-

äåëüíàÿ êîìàíäà, êîòîðàÿ «âåäåò» åãî äî çàâåðøå-

íèÿ. Ïðåèìóùåñòâà òàêîãî ïîäõîäà î÷åâèäíû: ñîò-
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ðóäíèêè ïîëíîñòüþ âëàäåþò ñèòóàöèåé, çíàþò âñå

íþàíñû. Åñëè ïðîåêò ðàçðàñòàåòñÿ, òî â ýòîì ñëó÷àå

ìîæíî áåçáîëåçíåííî ïðèâëå÷ü íîâûõ ëþäåé, êîòî-

ðûõ î÷åíü áûñòðî ââåäóò â êóðñ äåëà. Ïðè ýòîì

ñòðóêòóðà ó íàñ äîñòàòî÷íî ãèáêàÿ: ñîòðóäíèêè áåç

îñîáûõ ïðîáëåì «ïåðåòåêàþò» èç îäíîé êîìàíäû â

äðóãóþ. Òèïè÷íàÿ êîìàíäà âûãëÿäèò òàê: âåäóùèé

õóäîæíèê, ìåíåäæåð, êîòîðûé ñëåäèò çà ñîáëþäå-

íèåì ñðîêîâ, ñïåöèàëèñòû ïî êà÷åñòâó, ïðîâîäÿùèå

òåõíè÷åñêóþ ïðîâåðêó íà ñîîòâåòñòâèå ñïåöèôèêà-

öèÿì, è èñïîëíèòåëè.

È.Ò: Ó íàñ ìàòðè÷íàÿ ñòðóêòóðà – òî åñòü ñóùåñò-

âóþò ñòàòè÷åñêèå ïîäðàçäåëåíèÿ, êîòîðûå ìû íàçû-

âàåì ãèëüäèÿìè. Ýòî ëþäè, îáúåäèíåííûå îáùèì

âèäîì äåÿòåëüíîñòè: 2D-õóäîæíèêè, 3D-ìîäåëëåðû,

àíèìàòîðû è ò. ä. Êàæäóþ ãèëüäèþ âîçãëàâëÿåò ñïå-

öèàëèñò, îòâå÷àþùèé çà ïîäáîð êàäðîâ, ðàçâèòèå è

îáó÷åíèå ðàáîòíèêîâ. Â êîìàíäó ïðîåêòà íàáèðàþò-

ñÿ ñîòðóäíèêè èç ðàçíûõ ãèëüäèé.

GD: À âñå-òàêè íàñêîëüêî ÷àñòî
ïðèõîäèòñÿ ïðèâëåêàòü ñïåöèàëèñ-
òîâ íà âðåìåííóþ ðàáîòó èëè òàêîãî
íå áûâàåò â ïðèíöèïå?

È.Ø: Áûâàåò. Èíîãäà ìû ðàáîòàåì ñî ñïåöèàëèñ-

òàìè ïî êîíòðàêòó, íî ðåäêî. Ìû ïðåäïî÷èòàåì â

ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè äàâàòü òàêóþ ðàáîòó íà àóò-

ñîðñèíã â áîëåå ìåëêèå, ÷åì íàøà, êîìïàíèè.

GD: Ó âàñ åñòü êëèåíòû èç Åâðî-
ïû, ÑØÀ è ßïîíèè – ñ ãåîãðàôèåé
áèçíåñà, êàæåòñÿ, âñå â ïîðÿäêå.
Ðîññèÿ, â ñèëó ñâîåãî ìåñòîïîëî-
æåíèÿ, ðàçðûâàåòñÿ ìåæäó Âîñòî-
êîì è Çàïàäîì. Ñ êåì ïðîùå ðàáî-
òàòü ðîññèéñêîé êîìïàíèè – ñ âîñ-
òî÷íûìè èëè çàïàäíûìè ïàðòíåðà-
ìè? Åñòü ëè òðóäíîñòè âî âçàèìî-
ïîíèìàíèè ñ ÿïîíöàìè?

È.Ø: Ïîêà íàì ïðîùå ðàáîòàòü ñ çàïàäíûìè êîì-

ïàíèÿìè. Âñå-òàêè è ïî êóëüòóðå, è ïî îáðàçó ìûø-

ëåíèÿ, è ïî ïðèíöèïàì ïîñòðîåíèÿ áèçíåñà îíè áëè-

æå íàì, ÷åì ÿïîíöû. Ó íàñ ñëîæèëîñü ìíåíèå, ÷òî

ßïîíèÿ áîëåå çàêðûòàÿ ñòðàíà, ÷åì ÑØÀ è åâðîïåéñ-

êèå ãîñóäàðñòâà. Íî ÷òîáû ñîòðóäíè÷àòü ñ çàïàäíûìè

ôèðìàìè, ðîññèéñêèì ñòóäèÿì ìíîãî ÷åìó íàäî íàó-

÷èòüñÿ: óðîâåíü îòâåòñòâåííîñòè, òðåáîâàíèé, òåõíî-

ëîãèé òàì ãîðàçäî âûøå, ÷åì â íàøåé ñòðàíå.

GD: Ãîòîâû ëè çàðóáåæíûå çà-
êàç÷èêè ðàáîòàòü ñ ðîññèéñêèìè
ñòóäèÿìè ïî êîíñîëüíûì ïðîåê-

òàì? Âñå-òàêè íàøà èãðîâàÿ èí-
äóñòðèÿ ïîêà íå ìîæåò ïîõâàñ-
òàòüñÿ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì
ïðèñòàâî÷íûõ èãð.

È.Ø: Ñåé÷àñ óæå ãîòîâû. Ïî êðàéíåé ìåðå, íàøè

ïàðòíåðû ñïîêîéíî îòäàþò íàì ïðîåêòû äëÿ êîíñî-

ëåé Next Gen. Íî òóò âñå çàâèñèò îò óðîâíÿ îòíîøå-

íèé ñ çàêàç÷èêîì. Âåðîÿòíåå âñåãî, çàïàäíûå êîì-

ïàíèè áóäóò îñòîðîæíè÷àòü ïðè ïåðâîì êîíòðàêòå.

Âîçìîæíî, â ýòîì ñëó÷àå èìååò ñìûñë íà÷àòü ñ PC-

ïðîåêòà.

GD: Êàêîå êîëè÷åñòâî ïðîåêòîâ
âû âåäåòå îäíîâðåìåííî? Ñ ÷åãî
íà÷èíàëè, ê ÷åìó ïðèøëè?

È.Ò: Òàê ïðîñòî íà ýòîò âîïðîñ íå îòâåòèøü. Çà

ãîä ìû, íàâåðíîå, ÷óòü ëè íå ïîä ñîòíþ ïðîåêòîâ

ñäåëàëè. Âàæíî ðàçëè÷àòü ìåëêèå è êðóïíûå ïðî-

åêòû. Êîãäà ìû íà÷èíàëè â 2002-ì, ó íàñ áûëî 20

÷åëîâåê â êîìïàíèè. Òîãäà çà ãîä ìû ìîãëè îñè-

ëèòü 5-7 íåáîëüøèõ ïðîåêòîâ. Ñåé÷àñ ó íàñ 70 ñîò-

ðóäíèêîâ. Íà äàííûé ìîìåíò âåäåì 3 êðóïíûõ ïðî-

åêòà. Ïëàíèðóåì ðàñøèðÿòüñÿ è äàëüøå, à â ñëåäó-

þùåì ãîäó íàìåðèâàåìñÿ êàê ìèíèìóì óäâîèòü

îáúåìû ðàáîò.

ÁÓÄÓÙÅÅ ÀÓÒÑÎÐÑÈÍÃÀ
GD: Íå ñåêðåò, ÷òî ñòîèìîñòü ðîñ-

ñèéñêèõ IT-óñëóã íåóêëîííî âîçðàñ-
òàåò: ïîäíèìàåòñÿ çàðïëàòà ñïåöè-
àëèñòîâ, óâåëè÷èâàþòñÿ äðóãèå
ðàñõîäû. Åñòü ëè ñåé÷àñ ó çàðóáåæ-
íûõ êîìïàíèé ýêîíîìè÷åñêèå ñòè-
ìóëû ñîòðóäíè÷àòü ñ ðîññèéñêèìè
àóòñîðñèíãîâûìè ôèðìàìè, à íå ñî
ñâîèìè, ìåñòíûìè?

È.Ø: Íåñîìíåííî, ýêîíîìè÷åñêèå ñòèìóëû åñòü. È

íåñìîòðÿ íà òåíäåíöèþ ê óâåëè÷åíèþ ñåáåñòîèìîñòè

ðàáîò â Ðîññèè, èíòåðåñ ê òàêîìó ñîòðóäíè÷åñòâó áó-

äåò ñîõðàíÿòüñÿ åùå äîëãèå ãîäû è, ìîæåò áûòü, äà-

æå âîçðàñòàòü. Âñå-òàêè ìû íå òîï÷åìñÿ íà ìåñòå, à

íàáèðàåìñÿ îïûòà, âûõîäèì íà íîâûé óðîâåíü.

Çäåñü ïîêàçàòåëåí îïûò Èíäèè – êðóïíåéøåãî

ýêñïîðòåðà IT-óñëóã íà äàííûé ìîìåíò. Èíäèéöàì,

÷òîáû âûáèòüñÿ â ëèäåðû, ïîíàäîáèëîñü 10-13 ëåò

ïðè àêòèâíîé ïîääåðæêå ïðàâèòåëüñòâà. Ó íàñ ãî-

ñóäàðñòâåííûå ïðîãðàììû, íàïðàâëåííûå íà ðàç-

âèòèå îòðàñëè, ðàáîòàþò ïîêà âñåãî 3-5 ëåò. Òàê

÷òî âñå âïåðåäè!

À âîîáùå ñóùåñòâóåò äâå òåíäåíöèè â ðàçâèòèè

àóòñîðñèíãà â íàøåé ñòðàíå. Ïåðâàÿ – êðóïíûå çà-

ðóáåæíûå êîìïàíèè áóäóò ïîêóïàòü ðîññèéñêèõ àóò-

ñîðñèíãîâûõ ïàðòíåðîâ, íàðàùèâàÿ òàêèì îáðàçîì

ñâîå ïðèñóòñòâèå çäåñü. Âòîðàÿ – ìåëêèå ñòóäèè áó-

äóò îáúåäèíÿòüñÿ, ÷òîáû ñíèçèòü ðèñêè è ñåáåñòîè-

ìîñòü, âûéòè íà íîâûé óðîâåíü è ðåøàòü áîëåå

ñåðüåçíûå çàäà÷è.

GD: Êàêèå îáëàñòè èãðîâîé èíäó-
ñòðèè ñåé÷àñ ïðèâëåêàòåëüíû äëÿ
àóòñîðñèíãà? Êàêèå ñ÷èòàåòå íàè-
áîëåå ïåðñïåêòèâíûìè?

È.Ø: Ïåðñïåêòèâíûìè ñ÷èòàåì êàê ðàç òå íàïðàâ-

ëåíèÿ, êîòîðûìè è çàíèìàåìñÿ: ãðàôèêà è àíèìà-

öèÿ äëÿ PC è êîíñîëåé, ðàçðàáîòêà èãð äëÿ ìîáèëü-

íûõ òåëåôîíîâ. Ïðè÷åì îñîáî âûäåëèì èìåííî ðà-

áîòû, ñâÿçàííûå ñ ãðàôèêîé.

GD: Íó è ïîñëåäíèé âîïðîñ. Âû
ïëàíèðóåòå îòêðûòü Àêàäåìèþ
Êîìïüþòåðíîé Ãðàôèêè â Ñàíêò-
Ïåòåðáóðãå. Ðàññêàæèòå, ïîæà-
ëóéñòà, ïîäðîáíåå îá ýòîé èíèöè-
àòèâå. Çà÷åì ýòî íóæíî âàøåé
êîìïàíèè?

È.Ø: Äåéñòâèòåëüíî, ìû ñîáèðàåìñÿ â Ïèòåðå

îòêðûâàòü Àêàäåìèþ Êîìïüþòåðíîé Ãðàôèêè. Èãðî-

âàÿ èíäóñòðèÿ â íàøåé ñòðàíå ðàçâèâàåòñÿ áóðíûìè

òåìïàìè, à õóäîæíèêîâ, ñâåäóùèõ â ãåéì-äåâåëîï-

ìåíòå, ó íàñ íå ãîòîâÿò. Ìû õîòèì âíåñòè ñâîé

âêëàä â ñòàíîâëåíèå îòðàñëè, ïîäãîòîâèòü êâàëèôè-

öèðîâàííûõ ñïåöèàëèñòîâ ìèðîâîãî óðîâíÿ.

Íà ñàìîì äåëå ìû óæå ðàáîòàåì â ýòîì íàïðàâ-

ëåíèè: íàøè ñîòðóäíèêè ÷èòàþò êóðñû è âåäóò ïðàê-

òè÷åñêèå çàíÿòèÿ äëÿ ñòóäåíòîâ ðàçëè÷íûõ âóçîâ

Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà. Ýòè êóðñû óæå âêëþ÷åíû â ïðîã-

ðàììû îáó÷åíèÿ èíñòèòóòîâ è óíèâåðñèòåòîâ.

Êðîìå òîãî, ìû àêòèâíî ñîòðóäíè÷àåì ñ IGDA –

ìåæäóíàðîäíîé àññîöèàöèåé ðàçðàáîò÷èêîâ èãð.

Ïëàíèðóåì îòêðûòü ó íàñ â ñòðàíå (ñíà÷àëà â Ïåòåð-

áóðãå, à ïîòîì, ìîæåò áûòü, è â Ìîñêâå) îòäåëåíèå

ýòîé îðãàíèçàöèè, ÷òîáû îáúåäèíèòü ïîä åå ýãèäîé

ñïåöèàëèñòîâ îòå÷åñòâåííîé èãðîâîé èíäóñòðèè.

Ñîáèðàåìñÿ ïðèãëàøàòü íà êîíôåðåíöèè IGDA èçâå-

ñòíûõ çàïàäíûõ ýêñïåðòîâ äëÿ îáìåíà îïûòà ñ íà-

øèìè ðàçðàáîò÷èêàìè.

GD: Ñïàñèáî âàì çà èíòåðåñíûé
ðàçãîâîð. Óñïåõîâ è ïðîöâåòàíèÿ âà-
øåé êîìïàíèè!

È.Ø: Ñïàñèáî è âàì çà èíòåðåñ ê íàøåé êîìïà-

íèè. Âñåãî äîáðîãî! 

Ïîçäðàâëÿåì âñåõ ÷èòàòåëåé âàøåãî æóðíàëà ñ

Íîâûì ãîäîì!

29W W W . G A M E D E V E L O P E R . R U

Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

Назад Содержание Увеличить Уменьшить Обложка Поиск Вперед| | | | | | B
A

M SaGEF

__________

http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=P29E1
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.gamedeveloper.ru&id=11848&adid=logo
http://www.qmags.com/clickthrough.asp?url=www.qmags.com&id=11848&adid=logo


Â ÔÅÂÐÀËÅ 2006 ÃÎÄÀ ÏÐÎÉÄÅÒ ÂÒÎ-

ÐÀß ÖÅÐÅÌÎÍÈß GAMELAND AWARD.

Íà íåé áóäóò îáúÿâëåíû ëó÷øèå îòå÷åñò-

âåííûå ïðîåêòû è ëîêàëèçàöèè 2005 ãîäà,

êîòîðûå îïðåäåëÿòñÿ ïî ðåçóëüòàòàì ãî-

ëîñîâàíèÿ â èãðîâûõ æóðíàëàõ ÈÄ

(game)land – «Ñòðàíà Èãð» è «PC ÈÃÐÛ»,

à òàêæå íà ñàéòå www.gamelandaward.ru.

Îá ýòîé èñòèííî íàðîäíîé öåðåìîíèè (ïî-

áåäèòåëåé âî âñåõ íîìèíàöèÿõ îïðåäåëÿ-

þò èãðîêè, à íå æóðíàëèñòû èëè ñïåöèà-

ëèñòû, çàíÿòûå â èãðîèíäóñòðèè) íàì ðàñ-

ñêàçûâàåò PR-äèðåêòîð êîìïàíèè

(game)land Ìàêñèì Áàêàíîâè÷.

Game Developer Ðîññèÿ:
Ðàññêàæèòå, êàê âîçíèêëà
èäåÿ ïðîâåäåíèÿ Gameland
Award? Ñêîëüêî âðåìåíè
óøëî íà ïîäãîòîâêó?

ÌÀÊÑÈÌ ÁÀÊÀÍÎÂÈ×: Èäåÿ ðîäèëàñü

ãîäà äâà íàçàä. Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ â Ðîñ-

ñèè àêòèâíî ðàñòåò è ïî òåìïàì ñâîåãî

ðàçâèòèÿ äîãîíÿåò êèíî è ìóçûêó. Èãðû,

ñîçäàâàåìûå íàøèìè êîìàíäàìè, â ðÿäå

ñëó÷àåâ íå òîëüêî íå óñòóïàëè, íî è ïðå-

âîñõîäèëè çàïàäíûå ïðîåêòû. Âîçíèêëà

ìûñëü ïðîâîäèòü åæåãîäíóþ öåðåìîíèþ,

íà êîòîðîé îòìå÷àëèñü áû çàñëóãè ðàçðà-

áîò÷èêîâ Ðîññèè è ñòðàí ÑÍÃ. Âåäü âî

âñåõ îñòàëüíûõ ñôåðàõ ðàçâëå÷åíèé (ìó-

çûêà, êèíî, òåëåâèäåíèå) óæå äàâíî åñòü

ñâîè öåðåìîíèè.

Òîãäà ñóùåñòâîâàëà òîëüêî óâàæàåìàÿ,

íî óçêî ïðîôåññèîíàëüíàÿ ïðåìèÿ ÊÐÈ

Award. Ïîáåäèòåëåé íà Êîíôåðåíöèè Ðàç-

ðàáîò÷èêîâ Èãð îïðåäåëÿþò èñêëþ÷èòåëü-

íî ñïåöèàëèñòû èãðîâîé èíäóñòðèè, íà

âðó÷åíèå íàãðàä ïðîñòûå ãåéìåðû íå äî-

ïóñêàþòñÿ. À âîò «íàðîäíîé» íàãðàäû íå

áûëî. Ïîýòîìó ìû ðåøèëè ïðåäîñòàâèòü

èãðîêàì âîçìîæíîñòü ñàìèì îïðåäåëÿòü

ëó÷øèå ïðîåêòû. Êðîìå òîãî, ìû õîòåëè

èçáåæàòü ïàôîñíîñòè è çàêðûòîñòè ìå-

ðîïðèÿòèÿ: ïåðåä ñöåíàðèñòàìè è ðåæèñ-

ñåðàìè áûëà ïîñòàâëåíà çàäà÷à – ñäåëàòü

âåñåëîå è ÿðêîå øîó ñ ìíîæåñòâîì ñþðï-

ðèçîâ è âûñòóïëåíèåì ïîïóëÿðíûõ ìóçû-

êàëüíûõ ãðóïï, ÷òîáû îíî áûëî èíòåðåñíî

íå òîëüêî íàãðàæäàåìûì è îðãàíèçàòîðàì.

GD: À çà÷åì ýòî âîîáùå
íóæíî èçäàòåëüñêîìó äîìó
(game)land? Âîïðîñ ïðåñòè-
æà èëè ñòàâèëèñü åùå êà-
êèå-òî öåëè? È ÷òî, â ñâîþ
î÷åðåäü, äàåò Gameland
Award äëÿ îòå÷åñòâåííîé èã-
ðîâîé èíäóñòðèè?

Ì.Á: Íàøå èçäàòåëüñòâî âñåãäà çàíè-

ìàëîñü òåì, ÷òî íå òîëüêî âûïóñêàëî æóð-

íàëû, íî è ïî ìåðå ñèë ñïîñîáñòâîâàëî

ðàçâèòèþ èíäóñòðèè, ïðîâîäÿ ñåìèíàðû

äëÿ ïðåäñòàâèòåëåé ðîññèéñêîãî ãåéìäå-

âà, ïîääåðæèâàÿ ÊÐÈ è òàê äàëåå. Ïîýòî-

ìó Gameland Award ñòàëà ëîãè÷íûì ïðî-

äîëæåíèåì ýòîé ðàáîòû. Öåðåìîíèÿ – ýòî

íå ïðîñòî îáúÿâëåíèå ïîáåäèòåëåé, íî è

òåëåâèçèîííîå øîó ñ ó÷àñòèåì çâåçä, êî-

òîðîå ñìîòðÿò íå òîëüêî ãåéìåðû, íî è

ïðîñòî ìîëîäûå, ýíåðãè÷íûå ëþäè... À

çíà÷èò, òåì ñàìûì ìû ïîïóëÿðèçèðóåì

ðîññèéñêèå ïðîåêòû. Áëàãîäàðÿ òåëåâèçè-

îííîé âåðñèè ãåéìåðû ñìîãëè óâèäåòü

òåõ, êòî ñîçäàåò èõ ëþáèìûå èãðû.

GD: «Ãåéì Ëýíäó» ïðè ïîä-
ãîòîâêå ìåðîïðèÿòèÿ ïîìî-
ãàëè ñðàçó íåñêîëüêî êîìïà-
íèé. Êòî ÷åì çàíèìàëñÿ? ×òî

âîîáùå ñàìîå ñëîæíîå â îð-
ãàíèçàöèè öåðåìîíèè íàã-
ðàæäåíèé?

Ì.Á: Â ïðîøëîì ãîäó îãðîìíóþ ïî-

ìîùü îêàçàëà êîìïàíèÿ YRP Group, íàø

äàâíèé è íàäåæíûé ïàðòíåð, âìåñòå ñ êî-

òîðûì ìû äî ýòîãî îðãàíèçîâàëè íå îäíî

ìåðîïðèÿòèå – Äíè ÷èòàòåëÿ, Òóðíèð òðåõ

ãîðîäîâ ïî FarCry, ôèíàë Òóðíèðà 10 ãî-

ðîäîâ è äðóãèå. Â ïðîøëîì ãîäó YRP

Group çàíèìàëàñü òåõíè÷åñêèì îñíàùåíè-

åì øîó (ñâåò, çâóê), ïåðåãîâîðàìè ñî

çâåçäàìè... Íà ñàìîì äåëå ñëîæíî ðàçäå-

ëèòü êòî ÷åì çàíèìàëñÿ, òàê êàê ðåáÿòà

îòâå÷àëè è çà ñöåíàðèé, è çà ðåæèññóðó, è

çà ïîäãîòîâêó òåëåâèçèîííîé âåðñèè öå-

ðåìîíèè. Äëÿ íàñ è äëÿ íèõ Gameland

Award ñòàë ïåðâûì ìåðîïðèÿòèåì òàêîãî

ìàñøòàáà è óðîâíÿ. Ìû ÷àñàìè ïðîñèæè-

âàëè ñ ãåíåðàëüíûì äèðåêòîðîì YRP Îëå-

ãîì Àëìàåâûì è ðåæèññåðîì øîó Âëàäîì

Àíãàðîâûì, îáñóæäàÿ ÷òî è êàê, êòî çà

êåì... Ïðèõîäèëîñü íå ðàç ïåðåêðàèâàòü

ñöåíàðèé: çà íåñêîëüêî äíåé äî öåðåìî-

íèè ïîçâîíèë Ãîøà Êóöåíêî è ñêàçàë, ÷òî

íå ñìîæåò ó÷àñòâîâàòü, òàê êàê óëåòàåò íà

ñúåìêè. Àðòåìèé Ëåáåäåâ íå ñìîã âåð-

íóòüñÿ èç çàãðàíè÷íîé ïîåçäêè. Â îáùåì,

ìíîãî ÷åãî áûëî. Êàê â ïðîöåññå ïîäãî-

òîâêè öåðåìîíèè, òàê è âî âðåìÿ ñàìîãî

øîó. Íàïðèìåð, Ñåðãåÿ Æóêîâà ñåêñà-

ïèëüíûå ìåäñåñòðû äîëæíû áûëè âûâî-

çèòü íà ñöåíó â èíâàëèäíîé êîëÿñêå, íî çà

íåñêîëüêî ìèíóò äî ýòîãî âûÿñíèëîñü, ÷òî

ïðèãîòîâëåííîå êðåñëî ñëèøêîì ìàëåíü-

êîå äëÿ Ñåðãåÿ. Èç-çà îãðàíè÷åíèé â ñðåä-

ñòâàõ íàì íå óäàëîñü ïðîâåñòè ãåíåðàëü-

íóþ ðåïåòèöèþ øîó, è òîëüêî áëàãîäàðÿ

ïðîôåññèîíàëüíîé ðàáîòå ðåáÿò âñå

ïðîøëî ãëàäêî. Çäîðîâî ïîìîãëî ðóêîâî-
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äñòâî òåëåêàíàëà MTV (îòäåëüíûå ñëîâà

áëàãîäàðíîñòè Èëüå Áà÷óðèíó çà åãî öåí-

íûå ñîâåòû è Íèêîëàþ Ìåùåðÿêîâó, êîòî-

ðûé, ÿâëÿÿñü ïðåäàííûì ôàíàòîì èãð,

îêàçàë è îêàçûâàåò íåìàëîå ñîäåéñòâèå â

ïîäãîòîâêå öåðåìîíèè), êîòîðîå ðèñêíóëî

âûäåëèòü ýôèð ïîä íîâûé, äîâîëüíî ñïå-

öèôè÷íûé ïðîåêò. Ìû íå ïîäêà÷àëè –

ðåéòèíã áûë âûñîêèì. Òàê ÷òî â ýòîì ãîäó

çðèòåëè MTV âíîâü ñìîãóò óâèäåòü öåðå-

ìîíèþ ïî òåëåâèäåíèþ. Õîòÿ ëó÷øå, êî-

íå÷íî, ïîñìîòðåòü «âæèâóþ»...

GD: Êàêîâî îòíîøåíèå èã-
ðîâûõ èçäàòåëåé è ðàçðàáîò-
÷èêîâ ê Gameland Award? 

Ì.Á: Ïîñëå ïåðâîé öåðåìîíèè ìû ïî-

èíòåðåñîâàëèñü ìíåíèåì âåäóùèõ ïðåäñ-

òàâèòåëåé èíäóñòðèè ïî ïîâîäó íàøåãî

ìåðîïðèÿòèÿ. Áûëî ïðèÿòíî, ÷òî ïîäàâëÿ-

þùåå áîëüøèíñòâî âûñîêî îöåíèëî

Gameland Award è åå çíà÷åíèå äëÿ èíäóñò-

ðèè. Êîíå÷íî, áûëè è íåäî÷åòû, íà êîòî-

ðûå íàì íåçàìåäëèòåëüíî óêàçàëè. Åñòå-

ñòâåííî, ìû âñå èõ ó÷òåì è ïîñòàðàåìñÿ

èçáåæàòü â áóäóùåì. Íàì î÷åíü õî÷åòñÿ,

÷òîáû öåðåìîíèÿ ñî âðåìåíåì ñòàëà ðîä-

íîé äëÿ âñåõ íàøèõ ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäà-

òåëåé, ìåðîïðèÿòèåì, ó÷àñòèå â êîòîðîì

ñòàëî áû îáÿçàòåëüíûì è âàæíûì äëÿ

êàæäîãî èç íèõ.

GD: Ìîæåòå ðàññêàçàòü
ïîäðîáíåå î ñèñòåìå ïîäñ-
÷åòà ãîëîñîâ è îïðåäåëåíèè
ïîáåäèòåëåé? Êàêèå êàíà-
ëû ïîëó÷åíèÿ èíôîðìàöèè
èñïîëüçóþòñÿ, ñêîëüêî âðå-
ìåíè óõîäèò íà îáðàáîòêó
äàííûõ?

Ì.Á: Â äåêàáðå ýêñïåðòíûé ñîâåò, â ñîñ-

òàâ êîòîðîãî âõîäÿò ðåäàêòîðû èãðîâûõ èç-

äàíèé «Ãåéì Ëýíäà», âûäâèãàåò ïðåòåíäåí-

òîâ íà íàãðàäó â êàæäîé èç ïðåäëîæåííûõ

íîìèíàöèé. Äîëãî ñïîðÿò, îáñóæäàÿ êàæ-

äûé ïðîåêò. Â ýòîì ãîäó ìû ðàçîñëàëè

ñïèñêè íîìèíàíòîâ åùå è íàøèì èçäàòå-

ëÿì íà ïðåäìåò çàìå÷àíèé è äîïîëíåíèé...

Ïîëó÷èâ îòêëèê îò èçäàòåëåé, ýêñïåðòíûé

ñîâåò åùå ðàç âñå îáñóäèë è ñîñòàâèë ôè-

íàëüíûé âàðèàíò íîìèíàöèé è íîìèíàíòîâ.

Äàëåå íà÷èíàåòñÿ ãîëîñîâàíèå. Ãåéìåðû

ìîãóò ïðîãîëîñîâàòü èëè íà ñàéòå öåðåìî-

íèè (www.gamelandaward.ru), èëè ñ ïî-

ìîùüþ çàïîëíåííîãî êóïîíà èç æóðíàëîâ

«Ñòðàíà Èãð» è «ÐÑ ÈÃÐÛ». Ïðèìåðíî çà

ïÿòü äíåé äî öåðåìîíèè çàêàí÷èâàåòñÿ ãî-

ëîñîâàíèå íà ñàéòå è ïðèåì ïèñåì ñ êóïî-

íàìè è íà÷èíàåòñÿ ïîäñ÷åò. Åñëè íà ñàéòå

ðåçóëüòàòû ãîëîñîâàíèÿ ìîæíî ïîñìîò-

ðåòü ñðàçó (êðîìå îäíîé íîìèíàöèè «Ñà-

ìàÿ îæèäàåìàÿ èãðà», â êîòîðîé ñàìè ãåé-

ìåðû âûäâèãàþò ïðîåêòû), òî îáðàáîòêà

êóïîíîâ çàíèìàåò íåìàëî âðåìåíè (ýòî

ïðèõîäèòñÿ äåëàòü âðó÷íóþ). Åñòåñòâåííî,

öèôðû, ïîëó÷åííûå ýëåêòðîííûì è «áó-

ìàæíûì» ñïîñîáîì, ñóììèðóþòñÿ. Ïðè÷åì

åñëè ó êîãî-òî âäðóã âîçíèêíóò ñîìíåíèÿ â

ïðàâèëüíîñòè ðåçóëüòàòîâ, òî ìû ãîòîâû

ïîêàçàòü âñå êóïîíû (îíè õðàíÿòñÿ â òå÷å-

íèå ãîäà ïîñëå öåðåìîíèè) è ïðåäîñòàâèòü

äàííûå ïî ãîëîñîâàíèþ â Èíòåðíåòå.

GD: Êàê íàñ÷åò íåáîëüøîé
âûäåðæêè èç ñòàòèñòèêè?
Ñêîëüêî ÷èòàòåëåé ïðîãîëî-
ñîâàëî, ñêîëüêî ëþäåé
ïðèøëî íà öåðåìîíèþ? Êàê
îöåíèâàåòå óñïåøíîñòü ìå-
ðîïðèÿòèÿ?

Ì.Á: Â ïðîøëîì ãîäó ïðîãîëîñîâàëî

áîëåå äåñÿòè òûñÿ÷ ãåéìåðîâ, îêîëî ïîëó-

òîðà òûñÿ÷ ÷åëîâåê ïðèøëî íà ñàìó öåðå-

ìîíèþ. Ñêàæó áåç ëîæíîé ñêðîìíîñòè,

ïåðâàÿ öåðåìîíèÿ áûëà âåñüìà óñïåøíîé.

Äîñòàòî÷íî ëèøü óïîìÿíóòü, ÷òî òåëåâè-

çèîííûé ðåéòèíã ñîñòàâèë 0,95 ïðè ñðåä-

íåñóòî÷íîì 0,67.

GD: Íå çà ãîðàìè âòîðàÿ
öåðåìîíèÿ Gameland Award.
Ìîæåòå ðàñêðûòü ïàðó ñåê-
ðåòîâ – ÷òî èíòåðåñíîãî
îæèäàåòñÿ?

Ì.Á: Äåéñòâèòåëüíî, äî ïðîâåäåíèÿ î÷å-

ðåäíîé öåðåìîíèè îñòàëîñü âñåãî íè÷åãî –

25 ôåâðàëÿ â Òåàòðå Ðîññèéñêîé Àðìèè áó-

äóò îáúÿâëåíû îáëàäàòåëè Gameland Award

2. Ðàñêðûâàòü âñå êàðòû íå ìîãó. Ñêàæó

ëèøü, ÷òî â ýòîì ãîäó ìû ïîñòàðàåìñÿ ñäå-

ëàòü áîëåå çðåëèùíîå øîó è ïðèâëå÷ü ê

ó÷àñòèþ åùå áîëüøå çâåçä. Âûñòóïàòü â ïå-

ðåðûâàõ ìåæäó âðó÷åíèåì íàãðàä áóäóò

«Áè-2», Äåëüôèí, «Êàñòà» è äðóãèå. Óëó÷-

øèòñÿ ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå öåðåìî-

íèè: êîìïàíèÿ QuadoMedia, îòâå÷àþùàÿ â

ýòîì ãîäó çà äàííûé ôðîíò ðàáîò, åùå â

íà÷àëå äåêàáðÿ îòñíÿëà îòáèâêè, êîòîðûå

áóäóò ïðåäâàðÿòü íîìèíàíòîâ (ïî çàäóìêå

ðåæèññåðîâ ýòî áóäóò øóòî÷íûå ìèíè-êëè-

ïû). Â ñïèñîê íîìèíàöèé ìû äîáàâèëè îä-

íó, íàïðÿìóþ íå îòíîñÿùóþñÿ ê ñîçäàíèþ

èãð, – «Ìèññ Gameland Award». Ýòî çâàíèå

è 100 òûñÿ÷ ðóáëåé ïîëó÷èò ñàìàÿ êðàñèâàÿ

äåâóøêà, óâëåêàþùàÿñÿ èãðàìè. Ôîòîãðà-

ôèè ó÷àñòíèö ìîæíî íàéòè íà ñàéòå öåðå-

ìîíèè, òàì æå ìîæíî è ïðîãîëîñîâàòü çà

ïîíðàâèâøóþñÿ ãåéìåðøó. Êðîìå òîãî, íå

îáîéäåì ñòîðîíîé è äåñÿòèëåòèå æóðíàëà

«Ñòðàíà Èãð», êîòîðîå ìû îòìå÷àåì â ôåâ-

ðàëå ýòîãî ãîäà: íà Gameland Award áóäóò

âðó÷åíû äâå íàãðàäû – «Ëó÷øàÿ ÐÑ-èãðà

äåñÿòèëåòèÿ» è «Ëó÷øàÿ êîíñîëüíàÿ èãðà

äåñÿòèëåòèÿ». Ãîñòåì öåðåìîíèè ñòàíåò

îäèîçíûé Âèíñ Äåéçè, êîòîðûé ïðèëåòèò íà

ìåðîïðèÿòèå èç Àìåðèêè. Ïîäàðêîì äëÿ

ãåéìåðîâ, æäóùèõ âûõîäà S.T.A.L.K.E.R:

Shadow of Chernobyl, ñòàíóò ñàóíäòðåê è

ýêñêëþçèâíîå âèäåî èç èãðû. Îòäåëüíî õî-

÷ó îòìåòèòü, ÷òî èìåííî íà íàøåé öåðåìî-

íèè âïåðâûå èñïîëíÿò ñòàëêåðîâñêèé ñàóí-

äòðåê, ïðè÷åì âæèâóþ. Äóìàþ, ýòî ñòàíåò

õîðîøåé òðàäèöèåé – ïðåçåíòîâàòü íà

Gameland Award ÿðêèå ïðîåêòû. 

Ïîëüçóÿñü ñëó÷àåì, õî÷ó îáðàòèòüñÿ êî

âñåì ðàçðàáîò÷èêàì, îñîáåííî ê òåì, ÷üè

ïðîåêòû íîìèíèðîâàíû â ýòîì ãîäó: ìû

áóäåì î÷åíü ðàäû âèäåòü âñåõ âàñ â çàëå.

Íó è, êîíå÷íî, ñ óäîâîëüñòâèåì âðó÷èì

íàãðàäû ïîáåäèòåëÿì. Ñïåöèàëüíî äëÿ

âàñ, äîðîãèå ðàçðàáîò÷èêè, â ïàðòåðå çàá-

ðîíèðîâàíû ìåñòà. Ìû ãîòîâû ïðåäîñòà-

âèòü âàì íåîáõîäèìîå ÷èñëî ïðèãëàñè-

òåëüíûõ áèëåòîâ, åñëè âû ñîîáùèòå (ïè-

øèòå íà baxx@gameland.ru), ïî êàêîìó àä-

ðåñó èõ íóæíî äîñòàâèòü. Âñòðåòèìñÿ íà

öåðåìîíèè!
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ÇÂÓÊÎÂÀß ÔÈÊÑÀÖÈß

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÁÐÅÍÄÎÍ

>>

ÎÁÛ×ÍÎ ÝÒÀ ÊÎËÎÍÊÀ ÏÎÑÂßÙÅÍÀ ÑÎÂÅ-

ÒÀÌ, ÏÎÄÑÊÀÇÊÀÌ È ÒÐÞÊÀÌ, ÈÑÏÎËÜÇÓÅ-

ÌÛÌ ÂÎ ÂÐÅÌß ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÈ ÑÀÓÍÄÒÐÅÊÀ,

ÎÄÍÀÊÎ ÍÀ ÑÅÉ ÐÀÇ ß ÏÎÑÒÓÏËÞ ÈÍÀ×Å.

Ãëàâíûì îáðàçîì ìíîþ áóäåò ïîäâåðãíóò êðèòèêå

ïðèêëþ÷åí÷åñêèå ýêøíû. God of War, Halo 2 èëè

Fable ìîãëè áû ïîñëóæèòü íåïëîõèì ïðèìåðîì, íî

â èíòåðåñàõ ñòàòüè ìíå áû õîòåëîñü îñòàíîâèòüñÿ

íà äâóõ çàìå÷àòåëüíûõ èãðàõ – Doom 3 è Half-Life

2. Îíè ÷ðåçâû÷àéíî ïðèâëåêàòåëüíû ñ õóäîæåñò-

âåííîé òî÷êè çðåíèÿ è ñîäåðæàò çíà÷èòåëüíîå êî-

ëè÷åñòâî çâóêîâûõ ýôôåêòîâ, íî, ïî ìîåìó ìíå-

íèþ, ðàçðàáîò÷èêè íå ñëèøêîì ïðåóñïåëè â ñîçäà-

íèè ñàóíäòðåêîâ.

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî Doom 3 è Half-Life 2 ÿâëÿþòñÿ

øåäåâðàìè æàíðà, çâóê â íèõ äàëåêî íå ñàìûé ïðîã-

ðåññèâíûé, â ÷åì ÿ âñå áîëüøå è áîëüøå óáåæäàþñü.

ÔÀÊÒÎÐ ÑÒÐÀÕÀ
Ñíà÷àëà ìíå õîòåëîñü áû îáñóäèòü Doom 3 – ïîñ-

ëåäíþþ èãðó â ñåðèè, êîòîðóþ IBM è HP çàïðåòèëè

èñïîëüçîâàòü â ñâîèõ ñåòÿõ èç-çà ïîòåðü â ïðîèçâî-

äèòåëüíîñòè ìàøèí.

Ïðè çàïóñêå Doom 3 âñëåä çà îêíîì èíñòàëëÿöèè

ñëåäóåò çàïîëíÿþùèé ïðîñòðàíñòâî íèçêèé, ìðà÷íûé

è ãðîìêèé øóì, êîòîðûé, ñîçäàâ ñîîòâåòñòâóþùèé

íàñòðîé, ñðàçó æå äàåò ïîíÿòü, ÷òî ïåðåä âàìè äàëåêî

íå ïåðâûé Doom. Ïîñëå òîãî êàê ñ ýêðàíà èñ÷åçíåò ëî-

ãîòèï id Software (ñ çàïîìèíàþùèìñÿ øóìîì áüþùå-

ãîñÿ ñåðäöà) ïåðåä èãðîêîì ïðåäñòàåò îñíîâíîé ýêðàí

èãðû è ñëûøíà ìóçûêà Êðèñà Âðåííà (Chris Vrenna).

Ïðåä÷óâñòâóÿ íåèçáåæíóþ áåäó, âñòóïàþò ýëåêòðîèí-

ñòðóìåíòû. Îæèâàåò íîâàÿ, êàðäèíàëüíî óëó÷øåííàÿ

âåðñèÿ çíàìåíèòîé èãðû. Çàòåì çâó÷àò ãèòàðû.

Âìåñòî ïðîäîëæåíèÿ ïàìÿòíîé ìåëîäèè ïîñëåäî-

âàë áàíàëüíûé ðèô. ß áûë ÷ðåçâû÷àéíî ðàçî÷àðîâàí.

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî Áîááè Ïðèíñ (Bobby Prince)

ñëèë âîåäèíî ýíåðãè÷íûå àêêîðäû è 12-òàêòíûé áëþç,

ýòî íå çàñòàâèëî çàáûòü ïåðâîíà÷àëüíûé ñàóíäòðåê. 

Ïåðâûé Doom ïðîèçâîäèë áîëüøîå âïå÷àòëåíèå

– åãî âûõîä îçíàìåíîâàë îãðîìíûé øàã âïåðåä â

ñîçäàíèè 3D-èãð. Íî âìåñòå ñ òåì òî áûëà ïðèâëå-

êàòåëüíàÿ èãðà, êîòîðàÿ âîâñå íå âíóøàëà ñòðàõ èã-

ðîêó. Ñàóíäòðåê Áîááè Ïðèíñà íà ýòîì è ñûãðàë.

×åðòîâñêè ïðèÿòíî áûëî èñïûòàòü âçðûâ îùóùå-

íèé, âûçâàííûé çàæèãàòåëüíûì ðèòìîì èíñòðóìåí-

òîâ, êîòîðûå â íàøå âðåìÿ êàæóòñÿ ñòàðîìîäíûìè.

Îäíàêî â Doom 3 ñòðàõ ïîâñþäó. Êàêóþ áû äâåðü

íè ïðèõîäèëîñü îòêðûâàòü, ñåðäöå âûïðûãèâàåò èç

ãðóäè. Íà ôîíå ïðåêðàñíîé

ãðàôè÷åñêîé ñîñòàâëÿþùåé è

ââîäíîé ìóçûêàëüíîé òåìû

áëåäíîñòü ñàóíäòðåêîâ íå âû-

çûâàåò ñîìíåíèé.

Íàðÿäó ñ ÷ðåçâû÷àéíî ðåä-

êèìè ýôôåêòàìè è âîñïðîèç-

âåäåíèåì âðåìÿ îò âðåìåíè íå-

áîëüøèõ ýëåêòðîííûõ òåì çâóê

â èãðå ïðàêòè÷åñêè îòñóòñòâóåò.

Â ëþáîé îïàñíîé ñèòóàöèè ìó-

çûêà äîëæíà èñïîëüçîâàòüñÿ

äëÿ òîãî, ÷òîáû óñèëèòü íàïðÿ-

æåíèå. Âñïîìíèòå ôèëüìû

«×óæîé», «Ãîëîâîêðóæåíèå» è «Òåðìèíàòîð 2». À

òåïåðü ïðåäñòàâüòå, ÷òî â íèõ îòñóòñòâîâàëà áû ìó-

çûêà. Íå îñòàëîñü áû è ñîòîé äîëè ýôôåêòà. Ýòè

ïðèåìû ìîãëè áû èñïîëüçîâàòüñÿ è â Doom 3. Âñåãî

ëèøü íåñêîëüêî ðàç âîâðåìÿ ðàçäàâøèõñÿ ðåçêèõ

çâóêîâ è áîëåå ÷àñòîå èñïîëüçîâàíèå òðåâîæíûõ

òåì â íàïðÿæåííûõ ìîìåíòàõ ìíîãîå áû èçìåíèëè.

ÏÎËÓÌÅÐÒÂÛÉ  ÑÀÓÍÄÒÐÅÊ
Ïåðåéäåì ê Half-Life 2. Êëàññíàÿ

èãðà, î êàæäîé îòäåëüíîé ñîñòàâëÿþ-

ùåé êîòîðîé – îò ïðîäóìàííîé èãðî-

âîé ìåõàíèêè äî íåâåðîÿòíî êðàñè-

âûõ èíòåðüåðîâ – ãîâîðÿò ïîñòîÿííî.

Èãðà ñäåëàëà áîëüøîé ñêà÷îê âïåðåä

ïî ñðàâíåíèþ ñî ñâîåé ïðåäøåñòâåí-

íèöåé âî âñåõ, êðîìå îäíîãî, êîìïî-

íåíòàõ. Çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå íèêàê íå èçìåíè-

ëîñü. Òàê è îñòàëîñü ëèøü ñëó÷àéíîå ïåðåêëþ÷åíèå

òðåêîâ âî âðåìÿ ãîðÿ÷èõ ñõâàòîê (âðîäå òåõ, ÷òî ïà-

ðó ðàç âîçíèêàëè âî âðåìÿ äåéñòâèé íà êàòåðå ñ

âîçäóøíûì äâèãàòåëåì). Êðîìå òîãî, ñëèøêîì ÷àñ-

òî âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ öåëîé ãëàâû çâó÷àëè òå

ââîäíûå òåìû, êîòîðûå ïðåäíàçíà÷àëèñü äëÿ òîãî,

÷òîáû èãðîê ïî÷óâñòâîâàë óðîâåíü. 

Òàêàÿ ìîäåëü èñïîëüçîâàëàñü è â ñòàðûõ èãðàõ,

âîâñå íå äðàìàòèçèðóÿ ñèòóàöèþ. Äàëåå îòìå÷ó, ÷òî

îòñóòñòâèå ìóçûêè ÷ðåçâû÷àéíî âàæíî äëÿ èãð òàêî-

ãî ðîäà. Â íèõ, ïî ñóùåñòâó, ïî êðàéíåé ìåðå 30%

èãðîâîãî âðåìåíè ìóçûêè âîîáùå íå äîëæíî áûòü.

Îäíàêî, êàê è â ñëó÷àå ñ Doom,

ñàóíäòðåê ìîæåò çàñòàâèòü èãðî-

êà ïî÷óâñòâîâàòü óæàñ, óãðîçó è

áàíàëüíî îáîñòðèòü îùóùåíèÿ,

êîãäà òîò, ÷åðòîâñêè áåççàáîò-

íûé, ïåðåñåêàåò îãðîìíûé ìîñò.

ß íå ñìåþ óòâåðæäàòü, ÷òî Half-

Life 2 ëó÷øå áû ïðîäàâàëñÿ, åñëè

áû åãî ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäå-

íèå ñîîòâåòñòâîâàëî îáùåìó

óðîâíþ èãðû. Òåì íå ìåíåå â

ïðîöåññå ãåéìïëåÿ ÿ ïîñòîÿííî

îòìå÷àë ìîìåíòû, êîãäà èãðó

ìîæíî áûëî áû óëó÷øèòü, âîâðå-

ìÿ ÷òî-íèáóäü âçîðâàâ, äîáàâèâ çâóê ïëåùóùåãîñÿ â

ñòàêàíå àáñåíòà èëè òåìó Ãîðäîíà Ôðèìåíà  . Ñþæåò

èãðû, íåñìîòðÿ íà îïðåäåëåííîå îòñóòñòâèå öåëîñò-

íîñòè, çàñòàâëÿåò ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ãåðîåì, ñïàñè-

òåëåì ÷åëîâå÷åñòâà. Ãîëîñîâàÿ îçâó÷êà ýòîìó ñïîñî-

áñòâóåò, ÷åãî íèêàê íå ñêàæåøü î ñàìîé ìóçûêå.

Íå âîçíèêàåò ñîìíåíèé â òîì, ÷òî îáà ïðîåêòà

çàñëóæèâàþò âûñîêîé îöåíêè çà òî, ÷òî ïðîäâèíóëè

äàëåêî âïåðåä èñêóññòâî ñîçäàíèÿ èãð. ß òàêæå âîâ-

ñå íå óòâåðæäàþ, ÷òî ìóçûêà äîëæíà ïðèñóòñòâî-

âàòü â êàæäîì ïðîåêòå, îíà âîâñå íå ÿâëÿåòñÿ íåîá-

õîäèìûì êîìïîíåíòîì. Îäíàêî â òåõ èãðàõ, êîòî-

ðûå âûòÿãèâàþò âàñ èç ðåàëüíîñòè, îñîáåííî åñëè

ïðè ýòîì ðàçâîðà÷èâàþòñÿ äðàìàòè÷åñêèå ñîáûòèÿ,

îáÿçàòåëüíî äîëæíû ïðèñóòñòâîâàòü îðèãèíàëüíûå

ñàóíäòðåêè. À òàêèå èãðû êàê Half-Life 2 è Doom 3

çàñëóæèâàþò ïðîñòî ñàìûõ ëó÷øèõ.

ÌÀËÎ ÌÓÇÛÊÈ! 
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1994 ãîäà. Ñåé÷àñ Àëåêñàíäð çàíèìàåò ïîñò ìåíåäæåðà ïî çâóêó

â êîìïàíèè Midway (Ñàí-Äèåãî, Êàëèôîðíèÿ). Âû ìîæåòå ñâÿ-

çàòüñÿ ñ íèì ïî àäðåñó abrandon@gdmag.com
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ÄÅËÎÂÎÉ ÐÀÇÄÅË

ÁÈËË ØÂÀÐÖ 

>>

ÅÑËÈ ÂÛ ÐÀÁÎÒÀÅÒÅ Â ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ ÂÈ-

ÄÅÎÈÃÐ, ÒÎ ÈÌÅÒÜ ÄÅËÎ Ñ ßÏÎÍÈÅÉ ÂÀÌ

ÏÐÈÄÅÒÑß Ñ ÒÎÉ ÆÅ ÍÅÈÇÁÅÆÍÎÑÒÜÞ, ÊÀÊ Ñ

ÍÀËÎÃÀÌÈ È ÑÌÅÐÒÜÞ . Ìíîãî÷èñëåííûå âåòå-

ðàíû èíäóñòðèè – ðàçðàáîò÷èêè, ðóêîâîäèòåëè èëè

ñëóæàùèå ÿïîíñêèõ êîìïàíèé – âîçâðàùàëèñü ñî

ñâîèõ ïåðâûõ ïðåçåíòàöèé ïîðàæåííûå è îçàäà÷åí-

íûå. Òàê áîëüøå íå äîëæíî ïðîäîëæàòüñÿ. Ïîç-

âîëüòå ìíå ïðèâåñòè íåñêîëüêî ïðèìåðîâ ìèôîâ î

ßïîíèè è äàòü âàì ïàðó ñîïóòñòâóþùèõ ñîâåòîâ.

ÌÈÔÛ È ÑÎÂÅÒÛ
ÌÈÔ: ÿïîíöû – îñîáûå ëþäè, à ñàìà ßïîíèÿ –

ñòðàíà, ñèëüíî îòëè÷àþùàÿñÿ îò ïðî÷èõ.

Ýòà òî÷êà çðåíèÿ ñôîðìèðîâàëàñü â ïåðèîä Ìýéäçè

(1868-1912), êîãäà ÿïîíñêèå âëàñòè âáèâàëè ëþäÿì â

ãîëîâû, ÷òî èõ íàöèÿ èñêëþ÷èòåëüíà. ßïîíèÿ – ñòðàíà

êîëîðèòíàÿ, ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ýòíè÷åñêèõ ãðóïï

è ðàçíîîáðàçíûìè öåííîñòÿìè. Çíàòü ïî÷åìó, ãäå è

êàêèå ðàçëè÷èÿ íà÷èíàþò ïðîÿâëÿòüñÿ, êóäà áîëåå

âàæíî äëÿ ïîíèìàíèÿ ñèòóàöèè, íåæåëè îñîçíàâàòü

ëèøü ôàêò ïðèíàäëåæíîñòè ê ÿïîíñêîé êóëüòóðå . Òî,

÷òî ßïîíèÿ ñòðàíà îñîáåííàÿ è íåïîõîæàÿ íà îñòàëü-

íûå, – ïðàâäà, êàê ïðàâäà è òî, ÷òî ïîäîáíîå ìîæíî

ñêàçàòü î ëþáîì äðóãîì ãîñóäàðñòâå. Ïîñëåäíåå çàìå-

÷àíèå íå äåëàåò åå óíèêàëüíîé â êàêîì-òî áîëåå øè-

ðîêîì ñìûñëå. Çäðàâûé ñìûñë äåéñòâåíåí â ßïîíèè

òàê æå, êàê è â ëþáîì äðóãîì ìåñòå.

ÌÈÔ: â ßïîíèè «äà» çíà÷èò «ìîæåò áûòü», «ìî-

æåò áûòü» çíà÷èò «íåò», «íåò» çíà÷èò «íèêîãäà».

Òàêîå ìíåíèå âîçíèêëî áëàãîäàðÿ ïëîõîìó ïåðåâî-

äó è îñíîâàííîìó íà êîíñåíñóñå ïðîöåññó ïðèíÿòèÿ

ðåøåíèé. ßïîíöû íè ÷óòî÷êó íå ìåíåå îòêðîâåííû,

÷åì àíãëè÷àíå. Íàïðèìåð, âûðàæåíèå «ÿ ïîäóìàþ íàä

ýòèì» íà ÿïîíñêîì – ýòî ïðîñòî âåæëèâàÿ èäèîìà, êî-

òîðàÿ â äåéñòâèòåëüíîñòè îçíà÷àåò «íåò». Îáðàçóþ-

ùèå åå ñëîâà âîâñå íå êîâàðíû èëè íåóëîâèìû, íî â

ñëó÷àå ïîäñòðî÷íîãî ïåðåâîäà îíè ìîãóò ââåñòè âàñ â

çàáëóæäåíèå. Íàéäèòå êîìïåòåíòíîãî ïåðåâîä÷èêà,

åñëè âû ïîëüçóåòåñü èõ óñëóãàìè. À êîãäà âîçíèêàåò

íåóâåðåííîñòü â òîì, ïðàâèëüíî ëè ïîíÿò ñìûñë êàêî-

ãî-ëèáî âûñêàçûâàíèÿ, çàäàéòå óòî÷íÿþùèé âîïðîñ.

Êîíöåïöèÿ ïðèíÿòèÿ ðåøåíèé íà îñíîâå êîíñåíñó-

ñà íåìíîãî ñëîæíåå.  ×åòêî âèäèìîé ñîñòàâëÿþùåé

ÿïîíñêîãî áèçíåñà, îñîáåííî èìåþùåãî îïðåäåëåí-

íûå òðàäèöèè, ÿâëÿåòñÿ ðàñïðåäåëåíèå îòâåòñòâåí-

íîñòè. ×åëîâåê, ñ êîòîðûì âû âåäåòå áåñåäó, ìîæåò

ñêàçàòü âàì «äà», íî âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî îí íå

åäèíñòâåííûé, êòî ñïîñîáåí ïîäòâåðäèòü òîò ôàêò,

÷òî îðãàíèçàöèÿ âçÿëà íà ñåáÿ îáÿçàòåëüñòâà. Ïîñ-

ëåäíèì îáñòîÿòåëüñòâîì îí ìîæåò áûòü ñòåñíåí.

Òàêæå îí ìîæåò ïðåäïîëàãàòü, ÷òî âû îñîçíàåòå åãî

ïîëîæåíèå. Êàê áû òî íè áûëî, åñëè êòî-íèáóäü âàì

ïîîáåùàåò ÷òî-òî ñäåëàòü, óòî÷íèòå îñíîâíûå äåòàëè

– êòî, ÷òî è êîãäà. Ýòî íå áóäåò ñ÷èòàòüñÿ ãðóáîñòüþ

è èçáàâèò âàñ îò äîëãîñðî÷íîé ãîëîâíîé áîëè.

ÌÈÔ: ßïîíöû âåäóò áèçíåñ áåç þðèñòîâ.

Åñòü òðè âèäà ëæè: ïðîñòî ëîæü, íàãëàÿ ëîæü è

ñòàòèñòèêà, êàê ãîâîðèë Ìàðê Òâåí. Äà, ïî ñòàòèñòè-

êå â ßïîíèè î÷åíü ìàëî þðèñòîâ, à óðîâåíü þðèäè-

÷åñêè çàâåðåííûõ ñäåëîê åäâà ïðåâûøàåò 3 ïðîöåí-

òà, ïî êðàéíåé ìåðå, íà òåêóùèé ìîìåíò. Òåì íå ìå-

íåå â áîëüøèíñòâå êîìïàíèé åñòü ñïåöèàëüíûå îò-

äåëû, ñîòðóäíèêàìè êîòîðûõ ÿâëÿþòñÿ íå ïðîôåññè-

îíàëüíûå þðèñòû, à ñòóäåíòû þðèäè÷åñêèõ âóçîâ,

êîòîðûå âûïîëíÿþò òó æå ðîëü, ÷òî è þðèñòû â ÑØÀ

èëè Åâðîïå. Òàê ÷òî âî âñåõ ñèòóàöèÿõ âû áóäåòå

èìåòü äåëî ñ ïðîôåññèîíàëüíûìè þðèñòàìè. Çà-

ïîìíèòå òîëüêî, ÷òî äåéñòâèòåëüíûé óðîâåíü çíàíèé

ïîñëåäíèõ êîëåáëåòñÿ â âåñüìà øèðîêèõ ïðåäåëàõ.

ÌÈÔ: â ßïîíèè êîíòðàêòû íè÷åãî íå çíà÷àò. Âñå

ðåøàþò óñòíûå äîãîâîðåííîñòè.

È ñíîâà âñå çàâèñèò îò ÷åëî-

âåêà è îò îòíîøåíèé ñ íèì. Êî-

íå÷íî, íàõîäÿòñÿ ëþäè, êîòîðûå

ïîäïèøóò êîíòðàêò, êîãäà èõ

ïîïðîñÿò ýòî ñäåëàòü ïîñëå ïðî-

äîëæèòåëüíîãî ÷òåíèÿ íà íåïî-

íÿòíîì èì ÿçûêå. Òàêæå íàéäóò-

ñÿ è òàêèå, êòî íå ñäåðæèò ñâîè

îáåùàíèÿ – êàê óñòíûå, òàê è ïèñüìåííûå. Ìîé ñîâåò

– ïîäãîòîâüòå òàêîé êîíòðàêò, â êîòîðîì êàæäàÿ

ñòðî÷êà èìååò çíà÷åíèå, òùàòåëüíî îáñóäèòå êîíòðàêò

ñ ïðîòèâîïîëîæíîé ñòîðîíîé è çàòåì, êîãäà âñå ïî÷ó-

âñòâóþò ñåáÿ êîìôîðòíî, ïîäïèñûâàéòå åãî. Êîíå÷íî,

íèêàêàÿ áóìàãà íå çàñòðàõóåò âàñ îò âñåõ íåîæèäàí-

íîñòåé, íî ÿñíûé è õîðîøî îáãîâîðåííûé êîíòðàêò

ïîìîæåò ïàðòíåðàì ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íà ðàâíûõ.

ÌÈÔ: îäèíàêîâûå òåðìèíû îçíà÷àþò îäíî è òî æå.

Åâðîïà è ÑØÀ ýêñïîðòèðóþò ïðîãðàììíîå îáåñïå-

÷åíèå ïî÷òè â êàæäîé îòðàñëè. Îñíîâíîé æå ÿïîíñ-

êèé ýêñïîðò – ýòî âèäåîèãðû. Îòíîñèòåëüíàÿ íåõâàò-

êà ñîïóòñòâóþùèõ ïðîãðàìì çàñòàâèëà ÿïîíñêèå

êîìïàíèè âûðàáîòàòü îñîáûé ïîäõîä. Íàïðèìåð, â

íàñòîÿùåå âðåìÿ îñíîâíîé ýòàï ïðîåêòèðîâàíèÿ ïðî-

õîäèò óæå âî âðåìÿ ðàçðàáîòêè (âûâåäåì ÷òî-íèáóäü

íà ýêðàí, à ïîòîì ïîäóìàåì, ÷òî æå ýòî ìîæåò áûòü),

êîíòðîëüíûå òî÷êè ïðîåêòèðîâàíèÿ  îòëè÷àþòñÿ îò

îáùåïðèíÿòûõ (ÿïîíñêàÿ áåòà ïðèìåðíî ñîîòâåòñòâó-

åò àìåðèêàíñêîé àëüôå), à ïëàíèðîâàíèå ðàáîò äàæå

ïî ñîáñòâåííûì ìåðêàì íèêóäà íå ãîäèòñÿ.

Ìîé ñîâåò – áóäüòå ðåàëèñòàìè. Âû õîòèòå, ÷òîáû

â âàøåì ïðîåêòå èñïîëüçîâàëèñü àìåðèêàíñêèå

êîíòðîëüíûå òî÷êè? Âàì íðàâèòñÿ äëèòåëüíûé ïðåï-

ðîäàêøí? Òùàòåëüíî óñòàíîâèòå êîíòðîëüíûå òî÷êè,

îáó÷àéòå âàøó êîìàíäó, ñòàíüòå â íåé ëèäåðîì – è

áîëüøèíñòâî ñîòðóäíèêîâ áóäóò ðàäû âàñ îòáëàãî-

äàðèòü. Äîâåðÿåòå ñâîåé êîìàíäå ðàáîòàòü áåç êîíò-

ðîëÿ? Îòëè÷íî, òîãäà ñ ñàìîãî íà÷àëà ïðåäñòàâüòå,

êàêîé óðîâåíü äîêóìåíòàöèè âû ïîëó÷èòå. Íèêàêèå

ñèñòåìû êîììóíèêàöèè è íèêàêîé óðîâåíü êîìïåòå-

íòíîñòè ðóêîâîäèòåëÿ íå çàñòàâÿò ñëàáóþ êîìàíäó

õîðîøî ðàáîòàòü, â òî âðåìÿ êàê êîìàíäà ïðîôåññè-

îíàëîâ îáû÷íî ñìîæåò íàéòè âûõîä äàæå èç ñàìûõ

ñëîæíûõ ñèòóàöèé.

ÁÅËÛÉ ÊÐÎËÈÊ
Èìåÿ äåëî ñ ßïîíèåé, íåçàâèñèìî îò òîãî, åäè-

íè÷íàÿ ëè ýòî ñäåëêà èëè äîëãîñðî÷íîå ïàðòíåð-

ñòâî, íå âûñòóïàéòå â èíäóñòðèàëüíûõ ñòàòüÿõ â ðî-

ëè Àëèñû â Ñòðàíå ×óäåñ. Ïðîñòî õîðîøî äåëàéòå

ñâîþ ðàáîòó. Çäðàâûé ñìûñë è ïîëîæèòåëüíûé

îïûò ïîçâîëÿò âàì äîáèòüñÿ ÷åãî óãîäíî, îñòàâàòü-

ñÿ ïðè ýòîì ãèáêèì è íàñëàæäàòüñÿ ïðîöåññîì.

Á È Ë Ë  Ø Â À Ð Ö (Bill Swartz) – ãëàâà è óïðàâëÿþùèé äèðåêòîð êîì-

ïàíèè Mastiff Games. Â ïðîøëîì íà ïðîòÿæåíèè 12 ìåñÿöåâ îí âûïîë-

íÿë îáÿçàííîñòè ãëàâíîãî âèöå-ïðåçèäåíòà ÿïîíñêîãî îòäåëåíèÿ êîì-

ïàíèè Activision. Ïèøèòå åìó ïî àäðåñó bswartz@gdmag.com.

ÏÓÒÅÂÎÄÈÒÅËÜ ÏÎ ßÏÎÍÈÈ
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Â ÏÐÎØËÎÌ ÌÅÑßÖÅ ÌÛ ÐÀÇÎÁÐÀ-

ËÈ ÎÑÍÎÂÛ ÀÍÀÒÎÌÈÈ ÄËß ÀÍÈÌÀ-

ÒÎÐÎÂ, ÇÀÎÑÒÐÈÂ ÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÀ ÍÎ-

ÃÀÕ È ÑÒÎÏÅ. Íà ýòîò ðàç ñîñðåäîòî÷èì-

ñÿ íà ïîçâîíî÷íîì ñòîëáå, âêëþ÷àÿ êîð-

ïóñ, òîðñ è øåþ.

Î÷åâèäíî, ÷òî â îñíîâå ëþáîé êà÷åñòâåí-

íîé ìîäåëè ëåæèò ïîçâîíî÷íèê. Ê ñîæàëå-

íèþ, ïîñòðîåíèå ïîçâîíî÷íèêà ïåðñîíàæà –

ïðîöåäóðà î÷åíü òðóäîåìêàÿ ïî ìíîãèì

ïðè÷èíàì – êàê àíàòîìè÷åñêèì, òàê è òåõ-

íè÷åñêèì. Ïîçâîíî÷íûé ñòîëá – ýòî î÷åíü

ñëîæíûé ìåõàíèçì íåòðèâèàëüíîé S-îá-

ðàçíîé ôîðìû ñ 33-ìÿ ïîçâîíêàìè. Íà íà-

øå ñ÷àñòüå, áîëüøóþ ÷àñòü ýòîé ñëîæíîé

ñòðóêòóðû ìîæíî ïðåäñòàâèòü çíà÷èòåëüíî

óïðîùåííûì íàáîðîì àíèìàöèîííûõ êîñ-

òåé. Îäíàêî ïðåæäå ÷åì ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà

ðàáîòó ñ óïðîùåííîé ñèñòåìîé, íåïëîõî

áûëî áû ðàññìîòðåòü ðåàëüíóþ.

Îïûòíûå õóäîæíèêè îòëè÷íî çíàþò, ÷òî

ïîçâîíî÷íèê íå ïðÿìîé. Îí ñêîðåå ïîõîäèò

íà ïîëîãóþ S-îáðàçíóþ êðèâóþ. È ýòîò èç-

ãèá íóæåí íå ïðîñòî äëÿ êðàñèâîãî øòðèø-

êà íà ñêåò÷å. Èçãèá ñïèíû ïîìîãàåò òåëó

âûäåðæèâàòü áîëüøèé âåñ; àíàëîãè÷íî

ìîñòû íà àðî÷íûõ îïîðàõ ïðî÷íåå, ÷åì

ìîñòû íà ïðÿìûõ áàëêàõ. Ýòîò ïðèíöèï

íàáëþäàåòñÿ â êëàññè÷åñêîé ïîçå ïðîòèâî-

âåñà: ïëå÷è è áåäðà íàêëîíåíû â ïðîòèâî-

ïîëîæíûå ñòîðîíû, ÷òîáû îáåñïå÷èòü òåëó

îïîðó ñ ìèíèìàëüíûì íàïðÿæåíèåì. Òîò

æå ïðèíöèï çàñòàâëÿåò øòàíãèñòîâ êîìè÷íî

âûïÿ÷èâàòü æèâîò ïðè ïîëíîì õâàòå (ñì.

Ðèñ. 1). Ïîçâîíî÷íèê êà÷åñòâåííîé ìîäåëè

äîëæåí îòîáðàæàòü ïëàâíî èçãèáàþùèåñÿ

êðèâûå, ïîýòîìó âàæíî ïîíÿòü, êàê ýòè èç-

ãèáû ñîîòíîñÿòñÿ ñî ñòðóêòóðîé òåëà.

ÑËÎÂÀÐÜ ÓÌÍÛÕ ÑËÎÂ
Àíàòîìû äåëÿò ïîçâîíî÷íèê íà ÷åòûðå

îñíîâíûõ îòäåëà, êàæäûé èç êîòîðûõ îá-

ðàçóåò îò÷åòëèâûé èçãèá (ñì. Ðèñ. 2).

1. Êðåñòöîâûé. Êðåñòöîâûé îòäåë – ýòî

îñíîâà ïîçâîíî÷íèêà, íàõîäÿùàÿñÿ âíóòðè

òàçà. Â íåì íàñ÷èòûâàåòñÿ ïÿòü ïîçâîíêîâ,

ñðîñøèõñÿ â îäíó êîñòü. Ïîçâîíêè êðåñò-

öîâîãî îòäåëà, êàê ïðàâèëî, ñ÷èòàþòñÿ

÷àñòüþ òàçà è ñàìè ïî ñåáå íåïîäâèæíû.

Òåì íå ìåíåå ïðîäîëæåíèå íèæíåãî èçãè-

áà ïîçâîíî÷íèêà óãàäûâàåòñÿ â âåðõíåé

ïëîñêîñòè ÿãîäèö. Âîîáùå ãîâîðÿ, íàñòîÿ-

ùèé ôóíäàìåíò õðåáòà – ýòî êîï÷èê, êîòî-

ðûé íå âûïîëíÿåò â ñêåëåòå îñîáîé ôóíê-

öèè, ðàçâå ÷òî äîáàâëÿåò ê îáùåìó ÷èñëó

ïîçâîíêîâ åùå òðè.

2. Ïîÿñíè÷íûé. Ýòîò îòäåë – ñâÿçóþùåå

çâåíî ìåæäó áåäðàìè è ãðóäíîé êëåòêîé.

Îí ñîäåðæèò ïÿòü ïîçâîíêîâ è âûãèáàåòñÿ

âïåðåä, â ñòîðîíó ïóïêà. Â ïîÿñíè÷íîì îò-

äåëå ïîçâîíî÷íèê äåôîðìèðóåòñÿ ñèëüíåå

âñåãî. Êàê ðàç ïîýòîìó îí áîëèò ÷àùå âñå-

ãî. Èçîãíóòûå àíàòîìè÷åñêèå êðåñëà íàïî-

äîáèå HermanMiller, ñòîëü ïîïóëÿðíûå â

ýïîõó Èíòåðíåòà, êàê ðàç ïðèçâàíû ïîääåð-

æèâàòü åñòåñòâåííûé êðåñòöîâûé îòäåë.

3. Ãðóäíîé. Äàííûé îòäåë – îñíîâà ãðóä-

íîé êëåòêè. Ïîçâîíî÷íèê çäåñü ïðîãèáàåò-

ñÿ íàçàä, â ïðîòèâîïîëîæíóþ ïîÿñíè÷íîìó

îòäåëó ñòîðîíó. È íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ñîñ-

òîèò îí èç öåëûõ 12-òè ïîçâîíêîâ, ýòîò îò-

äåë ãîðàçäî ìåíåå ïîäâèæåí, íåæåëè ïîÿñ-

íè÷íûé. Âïðî÷åì, îí èçãèáàåòñÿ ïðè ïîâî-

ðîòàõ è ïîòÿãèâàíèÿõ òåëà, òàê ÷òî ðàñ-

ñìàòðèâàòü ãðóäíóþ êëåòêó êàê íåïîäâèæ-

íûé ìàññèâ áûëî áû íåâåðíî, îñîáåííî

ïðè äâèæåíèè òåëà èç ñòîðîíû â ñòîðîíó.

4. Øåéíûé. Ïåðåä íàìè ñîáñòâåííî øåÿ,

ñîñòîÿùàÿ èç 7 ïîçâîíêîâ. Â ñîñòîÿíèè

ïîêîÿ øåéíûé îòäåë èçîãíóò âïåðåä íàðÿ-

äó ñ ïîÿñíè÷íûì îòäåëîì. Îäíàêî â îòëè-

÷èå îò ïðî÷èõ ó÷àñòêîâ ïîçâîíî÷íèêà øåé-

íûå ïîçâîíêè íàõîäÿòñÿ â òåëå ãîðàçäî

ãëóáæå, ïîýòîìó â ñòàòèêå èçãèá çäåñü

ñëîæíåå óãàäûâàåòñÿ. Íî åãî ìîæíî ëåãêî

îòñëåäèòü ïðè äâèæåíèè øåè (ñì. Ðèñ. 3).

ÑÊÎËÜÊÎ ÂÅØÀÒÜ Â
ÃÐÀÌÌÀÕ?

Ê ñîæàëåíèþ, âñå ýòè ïðè÷óäëèâûå àíà-

òîìè÷åñêèå ñâåäåíèÿ íåëüçÿ ïðèìåíèòü ê

àíèìàöèîííîìó ñêåëåòó áåç íåêîòîðûõ óï-

ðîùåíèé. Íàáðàñûâàÿ ñêåëåò ïåðñîíàæà,

íåîáõîäèìî íàéòè êîìïðîìèññ ìåæäó âè-

çóàëüíîé òî÷íîñòüþ, ïðîñòîòîé â àíèìà-

öèè è áûñòðîäåéñòâèåì. Ïðîùå ãîâîðÿ,

÷åì áîëüøå êîñòåé – òåì òî÷íåå äåôîðìà-

öèÿ, â îñîáåííîñòè êîãäà òðåáóåòñÿ òî÷íî

èçîáðàçèòü êàêîé-íèáóäü îñîáûé èçãèá.

Ñ Ò È Â  Ò Å Î Ä Î Ð íà÷èíàë àíèìèðîâàòü åùå â òåêñ-

òîâîì èíòåðôåéñå ìýéíôðåìà, à âïîñëåäñòâèè ðàáîòàë

íàä òàêèìè èãðàìè, êàê Half-Life è Counter-Strike. Äëÿ ñâÿ-

çè ñ íèì ïèøèòå íà stheodore@gdmag.com

ÀÍÀÒÎÌÈ×ÅÑÊÈ ÂÅÐÍÎ 
ÄÅËÀ ÏÎÇÂÎÍÎ×ÍÛÅ

ÄÎÇÀ ÏÈÊÑÅËÅÉ

ÑÒÈÂ ÒÅÎÄÎÐ

>>
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(×ÀÑÒÜ 2)
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Íî åñëè ìîäåëèðîâàòü ïîçâîíî÷íèê â

òî÷íîñòè, åãî 33 ïîçâîíêà ãðîçÿò àíèìàòî-

ðó ñèëüíîé ãîëîâíîé áîëüþ, à èãðîâîìó

äâèæêó – íåñâàðåíèåì. Ê òîìó æå ëþáîé

ëèøíèé ïîçâîíîê – ïîòåíöèàëüíàÿ îïàñ-

íîñòü îøèáêè äëÿ àíèìàòîðà. À òðèäöàòü

òðè âëîæåííûõ ìàòðèö ïðåîáðàçîâàíèé –

ýòî äîâîëüíî âíóøèòåëüíûé îáúåì âû÷èñ-

ëåíèé äàæå äëÿ ñîâðåìåííûõ äâèæêîâ.

Òàê ÷òî âû âðÿä ëè çàõîòèòå êîñòî÷êà çà

êîñòî÷êîé âîññîçäàòü íàñòîÿùèé ÷åëîâå-

÷åñêèé ïîçâîíî÷íèê.

Ñêîëüêèõ êîñòåé áóäåò äîñòàòî÷íî, çà-

âèñèò â êàæäîì êîíêðåòíîì ñëó÷àå è îò

ìîäåëè, è îò çàäà÷è. Ëîãè÷íî, ÷òî âûñîêî-

äåòàëèçèðîâàííûé ïåðñîíàæ òðåáóåò êóäà

áîëüøåãî âíèìàíèÿ, ÷åì êàêîé-íèáóäü

NPC èç òîëïû. Â ïðîñòåéøåì ïîçâîíî÷íè-

êå óéäåò ìèíèìóì ïî îäíîìó ñóñòàâó íà

êàæäûé îòäåë: êðåñòöîâûé íàä òàçîì, ïî-

ÿñíè÷íûé íà óðîâíå ïóïêà, ãðóäíîé ïîçàäè

ãðóäèíû è øåéíûé â îñíîâàíèè øåè.

Ïðè óâåëè÷åíèè êîëè÷åñòâà ñóñòàâîâ âû

äîáüåòåñü ïëàâíîé äåôîðìàöèè è áîëåå

ðåàëèñòè÷íûõ äâèæåíèé. Îäíàêî íå ñòîèò

ïîïðîñòó ðàâíîìåðíî ðàñïðåäåëÿòü ñóñòà-

âû âäîëü âñåãî õðåáòà – ðåçóëüòàò îêàæåò-

ñÿ íåæèçíåñïîñîáíûì. Ïîçâîíî÷íèê â îñ-

íîâíîì èçãèáàåòñÿ â ïîÿñíè÷íîì îòäåëå,

ìåæäó ðåáðàìè è ãðóäíîé êëåòêîé, òàê ÷òî

çäåñü ëó÷øå ðàçìåñòèòü ïîáîëüøå ñóñòà-

âîâ. Ãðóäíîé îòäåë (ïðîùå ãîâîðÿ, ãðóäíàÿ

êëåòêà) ïî÷òè âäâîå áîëüøå ïîÿñíè÷íîãî,

îäíàêî â íåì ñóñòàâîâ äîëæíî áûòü ìåíü-

øå. Êðåñòöîâûé îòäåë íàõîäèòñÿ âíóòðè

òàçà, ïîýòîìó â íåãî äîáàâëÿòü ñóñòàâû

áåññìûñëåííî. Íåòî÷íîñòè îáû÷íîãî ìåòî-

äà íàëîæåíèÿ ñêèíîâ ïðèâîäÿò ê òîìó, ÷òî

ìîäåëü íå ñèëüíî âûèãðàåò âèçóàëüíî, åñ-

ëè êîëè÷åñòâî êîñòåé â íåé ïðåâûñèò êîëè-

÷åñòâî âåðøèí. Íà ïðàêòèêå âàì âðÿä ëè

ïîòðåáóåòñÿ áîëüøå êîñòåé, ÷åì èìååòñÿ

ðåáåðíûõ ïåòåëü â êîðïóñå âàøåé ìîäåëè.

Íåáîëüøàÿ äåòàëü, êîòîðóþ ñëåäóåò

èìåòü â âèäó ïðè ïîñòðîåíèè ïðàâèëüíîãî

ïîçâîíî÷íèêà, – ýòî òî, ÷òî ìíîãèå àíèìà-

öèîííûå ïàêåòû íåäîëþáëèâàþò èçîãíó-

òûå öåïè êîñòåé. Åñëè âû ðàçìåñòèëè â

ìîäåëè âñå êîñòè ïîçâîíî÷íèêà, íå çà-

áóäüòå ïðîâåðèòü âçàèìíîå ðàñïîëîæåíèå

ëîêàëüíûõ êîîðäèíàòíûõ îñåé, ïðåæäå

÷åì ðàçìåùàòü êîñòè ðóê èëè ãîëîâû. Óáå-

äèòåñü, ÷òî ëîêàëüíûå ñèñòåìû êîîðäèíàò

â ïîçâîíî÷íèêå âûðîâíåíû òàê, ÷òî îäèíà-

êîâî îòçûâàþòñÿ íà ñèãíàëû ïîâîðîòà èëè

íàêëîíà. Åñëè äëÿ ïîâîðîòîâ âû èñïîëüçó-

åòå óãëû Ýéëåðà, óáåäèòåñü, ÷òî èçãèá ïîç-

âîíî÷íèêà ñîîòâåòñòâóåò ïåðâîìó ÷ëåíó

âàøåãî óãëà Ýéëåðà – òàê âû ïîëó÷èòå áî-

ëåå äîñòîâåðíûå èçãèáû è ñìîæåòå ïðè-

ìåíÿòü ÷èñëà Ýéëåðà â âûðàæåíèÿõ (äî-

ïîëíèòåëüíûå ñâåäåíèÿ îá èçãèáàõ âû

íàéäåòå â ìàòåðèàëå «Ãíè ñâîþ ëèíèþ» â

àïðåëüñêîì íîìåðå çà 2004 ãîä).

ÎÒ 4-Õ ÄÎ 33-Õ
Ðåøèòü, èç ñêîëüêèõ êîñòåé ñîñòàâèòü

ïîçâîíî÷íèê, äîâîëüíî ïðîñòî. Ñëîæíîñòè

íà÷èíàþòñÿ ñ îïðåäåëåíèÿ, íàñêîëüêî

ñòðîãî âû ñîáèðàåòåñü ñëåäîâàòü àíàòîìè-

÷åñêè âåðíîìó ðàñïîëîæåíèþ õðåáòà. Èã-

ðîâûå àíèìàòîðû, êàê ïðàâèëî, ìàíêèðóþò

àíàòîìè÷åñêîé ïðàâèëüíîñòüþ è ðàçìåùà-

þò ïîçâîíî÷íèê äîâîëüíî áëèçêî ê öåíòðó

ìîäåëè. Òàêæå ñòîèò îðèåíòèðîâàòü ïîçâî-

íî÷íèê ñòðîãî âåðòèêàëüíî, ïðåíåáðåãàÿ

åãî åñòåñòâåííîé èçîãíóòîé ôîðìîé. Àíè-

ìàòîðû â êèíîèíäóñòðèè, êîíå÷íî æå,

ïðåäïî÷òóò èñïîëüçîâàòü âåðíîå ìåñòîïî-

ëîæåíèå è èçîãíóòîñòü ïîçâîíî÷íèêà.

Òàêîå ðàçëè÷èå â ïîäõîäàõ îáóñëîâëåíî

òåì, ÷òî â èãðàõ ïðèìåíÿëèñü äîâîëüíî

ãðóáûå äåôîðìàöèîííûå ìåõàíèçìû.

Öåíòðèðîâàííûé ïîçâîíî÷íèê – õîðîøàÿ

çàùèòà îò ïîòåðè ìîäåëüþ îáúåìà ïðè åå

íàêëîíå âïåðåä. Äëÿ ìîäåëåé â êèíî, ñèñ-

òåìû ìûøö ó êîòîðûõ îáùèå, îïàñíîñòü

äåôîðìàöèè êóäà íèæå. À ïîòîìó àóòåí-

òè÷íîå ðàñïîëîæåíèå ïîçâîíî÷íèêà â íèõ

âñòðå÷àåòñÿ ÷àùå.

Íûí÷å ðàçíèöà ïîäõîäîâ òåðÿåò àêòóàëü-

íîñòü ïî ìåðå òîãî, êàê ïåðñîíàæè èãð ñòà-

íîâÿòñÿ âñå áîëåå äåòàëèçèðîâàííûìè. Âû-

ñîêîïîëèãîíàëüíûå ìîäåëè óæå ìîãóò äå-

ìîíñòðèðîâàòü íå÷òî îòíîñèòåëüíî ïîõî-

æåå íà ñãèá â îáëàñòè áðþøèíû âìåñòî íå-

ëåïîé ãàðìîøêè, ê êîòîðîé ðàíüøå ïðèâî-

äèëî àóòåíòè÷íîå ðàñïîëîæåíèå ïîçâîíî÷-

íèêà â íèçêîïîëèãîíàëüíûõ ìîäåëÿõ. Áîëåå

òîãî, òåïåðü õâàòàåò ìîùíîñòåé íà òî, ÷òî-
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Øåéíûé

7 ïîçâîíêîâ

î÷åíü ãèáêèé

Ãðóäíîé

12 ïîçâîíêîâ

îãðàíè÷åííî ãèáêèé

Ïîÿñíè÷íûé

5 ïîçâîíêîâ

î÷åíü ãèáêèé

Êðåñòöîâûé

9 íåïîäâèæíûõ ïîç-

âîíêîâ

Ð è ñ .  2 × å ò û ð å  î ñ í î â í û õ

î ò ä å ë à  ï î ç â î í î ÷ í è ê à
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áû ðàçìåñòèòü â îáëàñòè æèâîòà ôèêñàòî-

ðû. Ïîñêîëüêó ïðîáëåìà áðþøíîé ïîëîñòè

óñïåøíî ðåøàåòñÿ, ïðåèìóùåñòâà ïðàâèëü-

íîãî ïîëîæåíèÿ ïîçâîíî÷íèêà – ëó÷øèé

ðèòì èçãèáîâ òåëà, ìåíüøåå êîëè÷åñòâî

êîíòðàíèìàöèé ïðè ïîâîðîòå òóëîâèùà, áî-

ëåå ðåàëèñòè÷íîå ðàçäåëåíèå ãðóäíîé êëåò-

êè è òàçà – îáðåòàåò âñå áîëüøóþ ïðèâëå-

êàòåëüíîñòü äëÿ èãðîâûõ àíèìàòîðîâ.

Åñëè âû ïðèâûêëè ðàáîòàòü ñ öåíòðèðî-

âàííûì ïîçâîíî÷íèêîì, òî, âîçìîæíî, íàñ-

òàëî âðåìÿ ïîñòåïåííî ïåðåõîäèòü ê åãî åñ-

òåñòâåííîìó ðàñïîëîæåíèþ. Íî åñëè óæ âû

ðåøèëèñü ðàçìåñòèòü õðåáåò «ïî íàóêå», íå

ïîâòîðÿéòå ðàñïðîñòðàíåííîé îøèáêè – íå

ïîìåùàéòå ïîçâîíî÷íèê ñëèøêîì áëèçêî ê

ïîâåðõíîñòè ñïèíû. Âèäèìûå íà ÷åëîâå÷åñ-

êîé ñïèíå áóãîðêè îáðàçîâàíû íå ïîçâîí-

êàìè, à ïëàâíèêîîáðàçíûìè íàðîñòàìè. Èõ

íàçûâàþò îñòèñòûìè îòðîñòêàìè, è îíè ìî-

ãóò îòñòîÿòü îò îïîðíûõ òî÷åê â ïîçâîíî÷-

íèêå íà íåñêîëüêî ñàíòèìåòðîâ. Îïîðíàÿ

òî÷êà, ëåæàùàÿ â âåðøèíå ñãèáà ïîÿñíè÷-

íîãî îòäåëà, íàõîäèòñÿ ïî÷òè íà öåíòðàëü-

íîé îñè òåëà. À ïîòîìó îáðàòèòåñü â äàí-

íîì ñëó÷àå ê àíàòîìèè. Íî âñåãäà ñòðåìè-

òåñü ê òîìó, ÷òî ëó÷øå âûãëÿäèò, à íå ê òî-

ìó, «êàê ïîëîæåíî», – äàæå â ýòîì ñëó÷àå. 

ÊÎÑÒÈ ÆÈÂÎÒÀ
Ñåé÷àñ, êîãäà ïîëèãîíû èñ÷èñëÿþòñÿ

òûñÿ÷àìè, àêêóðàòíîãî ñîîòíåñåíèÿ âåð-

øèí çà÷àñòóþ äîñòàòî÷íî äëÿ òîãî, ÷òîáû

ïîëó÷èòü äîâîëüíî êà÷åñòâåííóþ äåôîð-

ìàöèþ ïðè àíàòîìè÷åñêè âåðíî ðàñïîëî-

æåííîì ïîçâîíî÷íèêå. Îäíàêî âñòðå÷àåò-

ñÿ íåìàëî ñëîæíûõ ñëó÷àåâ – îñîáåííî ñ

ïåðñîíàæàìè, ÷üÿ êîìïëåêöèÿ èëè îäåæäà

äåëàþò æèâîò áîëåå çàìåòíûì è ãäå óäà-

ëåííûé îò öåíòðà ïîçâîíî÷íèê âñå æå âû-

çîâåò íåëåïîå ñìÿòèå â îáëàñòè æèâîòà.

Îáû÷íî ýëåìåíòàðíîé äîðàáîòêè äîñòà-

òî÷íî, ÷òîáû ïðèâåñòè æèâîò ìîäåëè â

ïîðÿäîê. Ïðîñòåéøèé ñïîñîá – ïîìåñòèòü

ïðÿìî çà ïóïêîì â áðþøíîé ïîëîñòè ìî-

äåëè äîïîëíèòåëüíóþ êîñòü. Åå íåîáõîäè-

ìî ñâÿçàòü ñ áëèæàéøèì ê ïóïêó ïîçâîí-

êîì, à çàòåì, èñïîëüçóÿ ïîäâèæíûå íàï-

ðàâëÿþùèå, òîëêàòü åå âïåðåä îòíîñè-

òåëüíî âåäóùåãî ïîçâîíêà ïðè ñãèáå ïî-

ÿñíè÷íîãî îòäåëà. 

Ãëàâíîå â ýòîé ïðîöåäóðå – íå ñîîòíåñ-

òè êàêóþ-íèáóäü âåðøèíó èñêëþ÷èòåëüíî

ñ êîñòüþ â áðþøíîé ïîëîñòè. Âìåñòî ýòî-

ãî óáåäèòåñü, ÷òî åå âëèÿíèå íåçíà÷èòåëü-

íî (ìåíåå 50% íà ëþáóþ èç âåðøèí), à

ñïàä ìÿãîê. Òàêæå óáåäèòåñü, ÷òî îíà íè-

êàê íå âëèÿåò íà ìàññèâ ãðóäíîé êëåòêè.

Äâèæåíèå áðþøíîé êîñòè âïåðåä ïî îñè

âåäóùåãî ïîçâîíêà ïîìîãàåò ïðåäîòâðà-

òèòü ïîòåðþ îáúåìà ïðè ñãèáå â áðþøíîé

ïîëîñòè. Ïîäíèìàÿ êîñòü âíóòðè áðþøè-

íû, ìîæíî ïðåäîòâðàòèòü ñâàëèâàíèå æè-

âîòà â îáëàñòü òàçà ïðè íàêëîíå. Åñëè âàø

äâèæîê ïîääåðæèâàåò íåîäíîðîäíîå

ìàñøòàáèðîâàíèå â ðåàëüíîì âðåìåíè,

ìîæíî ïîïðîáîâàòü àêêóðàòíî ïðèìåíèòü

åãî, ÷òîáû èçáåæàòü ñâàëèâàíèÿ (åñëè, êî-

íå÷íî, ó âàøåãî ïåðñîíàæà, êàê è ó àâòîðà

ýòîé ñòàòüè, íå êàìåííûé ïðåññ).

Áðþøíàÿ êîñòü – îòëè÷íûé ñïîñîá ïðè-

äàòü æèâîòó äîïîëíèòåëüíóþ ïîäâèæ-

íîñòü. Åñëè âàì òðåáóåòñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ

ðó÷íàÿ àíèìàöèÿ ïîìèìî àâòîìàòè÷åñêîé

êîððåêòèðîâêè îáúåìà, äîáàâüòå ê áðþø-

íîé êîñòè àíèìèðóåìóþ äî÷åðíþþ êîñòü

äëÿ ðó÷íûõ ìàíèïóëÿöèé.

ÔÓÍÊÖÈÎÍÀË ÑÊÅËÅÒÀ
Ýòà ñåðèÿ ñòàòåé ïîñâÿùåíà ñêîðåå äå-

ôîðìàöèÿì àíèìàöèîííîãî ñêåëåòà, íåæå-

ëè ñàìèì ìîäåëÿì, ïîýòîìó óãëóáëÿòüñÿ â

äåòàëè àíèìàöèè ïîçâîíî÷íèêà ìû íå áó-

äåì. Ñòîèò, îäíàêî, îòìåòèòü, ÷òî èñïîëü-

çîâàíèå àíàòîìè÷åñêè ïðàâèëüíîãî ïîçâî-

íî÷íèêà îòëè÷íî äîïîëíÿåò èñïîëüçîâàíèå

ñïëàéíîâûõ IK-ìîäåëåé, îñîáåííî åñëè âû

êîíñòðóèðóåòå ïîçâîíî÷íèê áîëåå ÷åì èç

øåñòè-ñåìè êîñòåé. Ãðàìîòíî ïîñòðîåííûå

ñïëàéíîâûå ìîäåëè îòëè÷íî ïåðåäàþò

èçÿùíûå ëèíèè õîðîøî ñìîäåëèðîâàííîãî

ïîçâîíî÷íèêà. Â îòëè÷èå îò ïðîñòûõ FK-

ìîäåëåé, îíè òàêæå ñîõðàíÿþò ÷èñëî

ôðåéìîâ, ïðèáëèæàÿ åãî ê ðàçóìíîìó ìè-

íèìóìó. Áîëåå ïîäðîáíî î ïëþñàõ è ìèíó-

ñàõ ðàçëè÷íûõ ìîäåëåé ïîçâîíî÷íèêà âû

ìîæåòå ïðî÷åñòü â ñòàòüå «Ïðÿìåé äåð-

æàòüñÿ!» (íîÿáðü 2004 ãîäà).

Ïîæàëóé, òåìà àíàòîìèè ïîçâîíî÷íèêà

äëÿ àíèìàòîðîâ ðàñêðûòà â äîñòàòî÷íîé

ñòåïåíè. Ñî ñëåäóþùåãî ìåñÿöà íàøè àíà-

òîìè÷åñêèå ëåêöèè íà íåêîòîðîå âðåìÿ

ïðåðâóòñÿ, íî ÷åðåç ïàðó íîìåðîâ ìû ê

íèì íåïðåìåííî âåðíåìñÿ. À ïîêà ñîâåòó-

åì ïîèñêàòü â Ñåòè ïîñîáèÿ ïî àíàòîìèè è

ïîïðîáîâàòü ðàçëè÷íûå ìåòîäû ìîäåëèðî-

âàíèÿ. Ïåðåñìîòðåòü ñòàðûå ïðèâû÷êè ïî-

ðîé áûâàåò íå âðåäíî.

ÄÎÇÀ ÏÈÊÑÅËÅÉ
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ÍÀ ÏÐÅÄÑÒÎßÙÅÉ ÌÀÐÒÎÂÑÊÎÉ GDC  ÌÛ

ÂÌÅÑÒÅ Ñ ÕÎËËÎÌ ÁÀÐÂÓÄÎÌ (HAL

BARWOOD) ÐÀÑÑÊÀÆÅÌ Î ÏÎÑËÅÄÍÈÕ ÍÎÂÎÑ-

ÒßÕ «ÏÐÎÅÊÒÀ 400», öåëü êîòîðîãî – ñîñòàâèòü

ñáîðíèê ïðàâèë êà÷åñòâåííîãî ãåéì-äèçàéíà. Õîòÿ

ìû åùå è íå äîñòèãëè îòìåòêè â 400 ïðàâèë, íî íà

âñåõ ïàðàõ ïðèáëèæàåìñÿ ê ýòîìó, òàê ÷òî ðåàëèçà-

öèÿ ïðîåêòà – âñåãî ëèøü âîïðîñ âðåìåíè. Ïðåäâîñ-

õèùàÿ îêîí÷àòåëüíûé ðåçóëüòàò, äàëåå ìû ïðèâåäåì

êðàòêèå âåðñèè ñîâåòîâ ðàçíûõ ãåéì-äèçàéíåðîâ,

ïîñâÿùåííûå åäèíñòâåííîìó âîïðîñó – êàê ïîääåð-

æèâàòü èíòåðåñ ê èãðå.

Ìîå ëþáèìîå îïèñàíèå õîðîøåé èãðû ñëåäóþùåå:

«Ó èãðîêà åñòü âîçìîæíîñòü ñäåëàòü èíòåðåñíûé è

ÿñíûé âûáîð, ÷òîáû äîñòè÷ü íåîòðàçèìîé è ïðîçðà÷-

íîé öåëè». Âîò ðåêîìåíäàöèè, êàê ïðåäîñòàâèòü èã-

ðîêó âîçìîæíîñòü èíòåðåñíîãî è ÿñíîãî âûáîðà.

«Óðîâíè ñëîæíîñòè ïðåäñòàþùèõ ïåðåä èãðîêîì

ïðîáëåì äîëæíû ðàçëè÷àòüñÿ áîëüøå ÷åì íà ïîðÿ-

äîê» – E. Daniel Arey, Naughty Dog (Jak and Daxter)

Äýí Àðèè (Dan Arey) ïðåäóïðåæäàåò, ÷òî åñëè

ñëîæíîñòü ïîñòàâëåííûõ èãðîêó çàäà÷ ðàçëè÷àåòñÿ

ëèøü íà ïîðÿäîê, íàïðèìåð â òîì ñëó÷àå, êîãäà èã-

ðîêà àòàêóåò âñå óâåëè÷èâàþùååñÿ êîëè÷åñòâî ïî-

õîæèõ ñîïåðíèêîâ, òî åìó ïðîñòî ñòàíåò ñêó÷íî.

Âìåñòî ýòîãî ñäåëàéòå òàê, ÷òîáû ïîâåäåíèå âðà-

æåñêèõ ïåðñîíàæåé çàñòàâëÿëî ãåéìåðà ìåíÿòü

ñòðàòåãèþ è òàêòèêó, îñòàâëÿÿ èãðó òàêîé æå èíòå-

ðåñíîé è ïîñòîÿííî óâåëè÷èâàþùåé ñîáñòâåííóþ

ñëîæíîñòü. Ýòî ïðàâèëî – ÷àñòíûé ñëó÷àé äðóãîãî,

áîëåå îáùåãî: «Íå äàéòå èãðîêó ïî÷óâñòâîâàòü óñ-

òàëîñòü». Åñëè âû áóäåòå åãî ïðèäåðæèâàòüñÿ, òî

èçáåæèòå óãðîçû òîãî, ÷òî èãðîê áóäåò ñêó÷àòü èëè

ðàçî÷àðóåòñÿ.

«Íå äåëàéòå óáèéñòâî ãëàâíîãî âðàãà îñíîâíîé

öåëüþ» – Áðàéàí Àïòîí (Brain Upton), Red Storm

(Rainbow 6)

Áðàéàí îáúÿñíÿåò, ÷òî åñëè ãëàâíîé çàäà÷åé

óðîâíÿ ÿâëÿåòñÿ óíè÷òîæåíèå ãëàâàðÿ îðêîâ, òî

ïðîìåæóòî÷íûå öåëè íå äîëæíû îãðàíè÷èâàòüñÿ

ðàñïðàâîé ñ îðêàìè ïîñëàáåå. Òàêæå âàðèàöèÿ íà

òåìó «Íå äàéòå èãðîêó ïî÷óâñòâîâàòü óñòàëîñòü».

«Äàéòå èãðîêó ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ óìíûì» – Äý-

âèä Êóê (David «Zeb» Cook), Cryptic Studios (City of

Villains), Ãîðäîí Âîëòîí (Gordon Walton), â ïðîøëîì

ñîòðóäíèê Three-Sixty Pacific (Harpoon), è äðóãèå

Ýòîò ñîâåò ìîæíî óñëû-

øàòü îò ìíîãèõ äèçàéíåðîâ.

Âîïëîòèòü â æèçíü åãî

ìîæíî, ïðåäíàìåðåííî äàâ

èãðîêó íå ñàìûé ëó÷øèé

íàáîð õàðàêòåðèñòèê, êîòî-

ðûå ìîæíî óëó÷øàòü â òå-

÷åíèå èãðû. Íàïðèìåð, â

ðîëåâîé èãðå ìîæíî ñíà÷à-

ëà äàòü ïîñðåäñòâåííîå

îðóæèå, ïîáóäèâ òåì ñàìûì

ãåéìåðà èñêàòü òî, êîòîðîå

ëó÷øå âñåãî ïîäõîäèò åãî

ïåðñîíàæó. Â ñïîðòèâíîé

èãðå ìîæíî èçíà÷àëüíî ïðåäîñòàâèòü êîìàíäó ñ

îùóòèìûìè ïðîáëåìàìè íà îïðåäåëåííûõ èãðîâûõ

ïîçèöèÿõ. Êîãäà èãðîê îáíàðóæèò ðåøåíèå äàííîé

ïðîáëåìû, òî ïî÷óâñòâóåò ñåáÿ ìîëîäöîì.

«Êàæäàÿ çàäà÷à äîëæíà èìåòü íåñêîëüêî ðåøå-

íèé» – Warren Spector, ex-Ion Storm (Deus Ex) 

Ñëåäîâàíèå äàííîìó ïðàâèëó íå äàñò èãðîêó ñîñ-

êó÷èòüñÿ. Åñëè ëþáóþ çàäà÷ó ìîæíî ðåøèòü íåñ-

êîëüêèìè ñïîñîáàìè, òî óìåíüøà-

þòñÿ øàíñû ïîïàñòü â òóïèê. Ïðè

ýòîì äîëæíà áûòü ïðèíÿòà âî âíè-

ìàíèå ðàçíèöà â óìåíèÿõ èãðîêà.

Âåðíûé è ïðîâåðåííûé ìåòîä ñîñòî-

èò â òîì, ÷òîáû êàæäóþ çàäà÷ó ìîæ-

íî áûëî ðåøèòü ïî ìåíüøåé ìåðå

ëèáî ñ ïîìîùüþ áûñòðûõ äåéñòâèé

è õîðîøåé ðåàêöèè, ëèáî ïðîñòî õî-

ðîøåíüêî ïîäóìàâ.

«Èãðîê äîëæåí óâèäåòü öåëü, ïðåæäå ÷åì åå âû-

ïîëíÿòü» – Ðîí Ãèëüáåðò (Ron Gilbert), â ïðîøëîì

ñîòðóäíèê LucasArts (Secret of Monkey Island 1 è 2),

Óîððåí Ñïåêòîð (Warren Spector) è äðóãèå

Ñëåäóþùåå îáùåå ïðàâèëî ÿ âïåðâûå óñëûøàë îò

Ðîíà åùå äàâíûì-äàâíî. Òîëüêî ÿâíûå öåëè! Äàéòå

èãðîêó óâèäåòü (èëè, ïî êðàéíåé ìåðå, óñëûøàòü)

öåëü, ïåðåä òåì êàê íà÷àòü åå âûïîëíÿòü. Ïðåäâêó-

øåíèå âûïîëíåíèÿ çàäàíèÿ äîñòàâèò ìíîãî ïîëîæè-

òåëüíûõ ýìîöèé è ñäåëàåò âûèãðûø ïðèÿòíåå. Íå

äàâàéòå èãðîêó êëþ÷, íå ïîêàçàâ çàìîê, êîòîðûì åãî

îòêðûâàþò. Ýòî ïðàâèëî ìîæíî ïðåòâîðÿòü â æèçíü,

íå äàâàÿ èãðîêó ÿâíîé èí-

ôîðìàöèè, äëÿ òîãî ÷òîáû

îòêðûòü åå â íóæíûé ìî-

ìåíò ðàäè ýôôåêòà.

Âñïîìíèòå ðóáèíîâûå òà-

ïî÷êè Äîðîòè! 

«Ïóñòü äëÿ ðåøåíèÿ

êàæäîé çàäà÷è òðåáóþòñÿ

ñîîòâåòñòâóþùèå íàâûêè»

– Ðàô Êîñòåð (Raph

Koster), Sony Online (Star

Wars Galaxies) 

Ðàô Êîñòåð ôîðìóëèðóåò

ýòî ïðàâèëî î÷åíü êðàñíî-

ðå÷èâî: «Íå äåëàéòå ìèññèè ñòîëü ëåãêèìè, ÷òîáû ñ

íèìè ìîãëà ñïðàâèòüñÿ äàæå äîõëàÿ îáåçüÿíà». Ðà-

çóìååòñÿ, íà ïåðâûõ óðîâíÿõ èãðû, êîãäà çàäàíèÿ

äîëæíû áûòü ëåãêèìè è ïðåäåëüíî êîíêðåòíûìè, íå

ñëåäóåò ïåðåóñåðäñòâîâàòü, îäíàêî è â ýòîì ñëó÷àå

íåïëîõî áû ïîòðåáîâàòü õîòÿ áû íàëè÷èÿ íàâûêîâ.

«Ðàññ÷èòûâàéòå íà ñðåäíåãî èãðîêà» – Gordon

Walton, Sony Online 

Ãîðäîí Âîëòîí ãîâîðèò î òîì, ÷òî åñëè âû áóäåòå

ðàññ÷èòûâàòü íà ïðîäâèíóòûõ èãðîêîâ, êîòîðûõ ìî-

æåò áûòü àáñîëþòíîå ìåíüøèíñòâî, òî âîçíèêàåò

îïàñíîñòü çàáûòü î áîëüøèíñòâå ïðîñòûõ. Ñëåäóÿ

ýòîìó ïðàâèëó, íàäî ïîìíèòü î ñîñòàâå èãðîâîé àó-

äèòîðèè. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ó áîëüøèíñòâà èãðàþ-

ùèõ â Gorefest VII: The Bloodletting ñêîðåå âñåãî åñòü

Gorefest VI: The Crimson Flood, ñ ýêîíîìè÷åñêîé òî÷-

êè çðåíèÿ íåïëîõî áûëî áû ñäåëàòü èãðó äîñòóïíîé

äëÿ íîâûõ èãðîêîâ.

ÃÅÉÌ-ØÓÉ

ÍÎÉ ÔÀËÜØÒÀÉÍ 

Í Î É  Ô À Ë Ü Ø Ò À É Í  (Noah Falstein) – âåòåðàí èãðî-

âîé èíäóñòðèè, ðàáîòàåò â íåé óæå 25 ëåò. Íà åãî ñàéòå

www.theinspiracy.com âû íàéäåòå îïèñàíèå «Ïðîåêòà 400»,

ìàòåðèàë êîòîðîãî ëåã â îñíîâó ýòîé êîëîíêè. Òàì æå íàõî-

äèòñÿ êîëëåêöèÿ ñîáðàííûõ íà äàííûé ìîìåíò ïðàâèë ãåéì-

äèçàéíà è ñîâåòîâ ïî èõ èñïîëüçîâàíèþ. Íîþ ìîæíî íàïè-

ñàòü íà àäðåñ nfalstein@gdmag.com.

>>
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ÂÍÓÒÐÅÍÍÈÉ ÏÐÎÄÓÊÒ

ÌÈÊ ÂÅÑÒ

ÈÃÐÎÂÎÌÓ ÊÎÄÓ, ÄÂÈÆÊÓ È ÑÊÐÈÏ-

ÒÀÌ ×ÀÑÒÎ ÁÛÂÀÅÒ ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ

ÊÎÑÂÅÍÍÎ ÎÁÐÀÙÀÒÜÑß Ê ÈÃÐÎÂÛÌ

ÐÅÑÓÐÑÀÌ. Íàèáîëåå ëåãêî ýòî îñóùåñò-

âèòü, èñïîëüçóÿ èìåíà îáúåêòîâ. Îäíàêî

äàííûé ïîäõîä íåýôôåêòèâåí è ÷ðåâàò

äàëüíåéøèìè îñëîæíåíèÿìè.

Äàâàéòå åùå ðàç ðàññìîòðèì ìåòîä ïðè-

ìåíåíèÿ ïîëó÷åííûõ íà îñíîâå èìåí 32-

ðàçðÿäíûõ õåø-çíà÷åíèé  â ðîëè óíèêàëü-

íûõ èäåíòèôèêàòîðîâ ðåñóðñîâ è ïðîàíà-

ëèçèðóåì ñïîñîáû åãî âíåäðåíèÿ â âàø

êîä è èãðîâîé êîíâåéåð.

ÏÐÅÄÂÀÐÈÒÅËÜÍÀß
ÎÏÒÈÌÈÇÀÖÈß?

Äàííàÿ ñòàòüÿ ïîñâÿùåíà îïòèìèçàöèè.

Îáû÷íî îïòèìèçàöèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ñòà-

äèè çàâåðøåíèÿ ïðîåêòà. Â êíèãå Äîíàëüäà

Êíóòà «Èñêóññòâî ïðîãðàììèðîâàíèÿ äëÿ

ÝÂÌ» ïðèâåäåíà çíàìåíèòàÿ öèòàòà Ýíòîíè

Õîàðà (Antony Hoare): «Ïðåäâàðèòåëüíàÿ îï-

òèìèçàöèÿ – ýòî êîðåíü âñåõ çîë». Îäíàêî

Êíóò ïðåäâàðÿåò åå âàæíûì çàìå÷àíèåì:

«Ïðèìåðíî â 97% ñëó÷àåâ».

Îïòèìèçàöèÿ ñ ïîìîùüþ 32-áèòíîãî õå-

øèðîâàíèÿ ïðèíàäëåæèò ê òåì ñàìûì òðåì

(èëè áîëåå, â çàâèñèìîñòè îò îáñòîÿ-

òåëüñòâ) ïðîöåíòàì ñëó÷àåâ, êîãäà åå æå-

ëàòåëüíî ïðîèçâîäèòü ñ ñàìîãî íà÷àëà.

Ýòà îïòèìèçàöèÿ – ñëèøêîì âàæíîå èçìå-

íåíèå, êîòîðîå ïîâëèÿåò íà ìíîãî÷èñëåí-

íûå àñïåêòû êîäà èãðîâîãî äâèæêà è

ñòðóêòóð äàííûõ, à âîâñå íå òà, ÷òî ïðîâî-

äèòñÿ íà çàâåðøàþùåì ýòàïå ñ öåëüþ óâå-

ëè÷åíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Òàêóþ îïòè-

ìèçàöèþ ïðåäïî÷òèòåëüíåå îñóùåñòâëÿòü

èçíà÷àëüíî, òàê êàê ýòî äàñò âàì áîëüøå

âîçìîæíîñòåé óæå íà ñàìûõ ðàííèõ ñòàäè-

ÿõ ðàçðàáîòêè. 

ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎÑÒÜ
ÏÐÈÌÅÍÅÍÈß ÓÍÈÊÀËÜÍÛÕ
ÈÄÅÍÒÈÔÈÊÀÒÎÐÎÂ
ÐÅÑÓÐÑÎÂ

Ëþáàÿ èãðà âêëþ÷àåò â ñåáÿ îãðîìíîå

êîëè÷åñòâî ðåñóðñîâ: ïîëèãîíàëüíûå ìîäå-

ëè, òåêñòóðû, àíèìàöèþ, ñêåëåòû îáúåêòîâ,

ñêðèïòû, çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå, ýôôåê-

òû, ñîáûòèÿ, èãðîâûå ïåðñîíàæè è ïðî÷èå

ðàçíîîáðàçíåéøèå îáúåêòû è êàòåãîðèè.

Ê íèì êî âñåì êàê-òî íåîáõîäèìî îáðà-

ùàòüñÿ, ïðè÷åì èñïîëüçóÿ ëèáî âíóòðåííèå

ññûëêè (ïîëèãîíàëüíûé îáúåêò ññûëàåòñÿ

íà íåîáõîäèìûå åìó òåêñòóðû), ëèáî âíåø-

íèå, ïðèìåíÿåìûå ðàçðàáîò÷èêàìè (íàïðè-

ìåð, «ïðèìåíèòü àíèìàöèþ ïðûæêà ïåðâî-

ãî òèïà ê ÷åëîâåêó « èëè «âçîðâàòü çäàíèå

– ïåðâûé áàíê â ÷åòâåðòîì ãîðîäå «).

Ïîñëåäíèå ññûëêè ñëåäóåò ðàçðåøàòü âî

âðåìÿ âûïîëíåíèÿ, ÷òî äåëàåò ðàçðàáîòêó

êóäà áîëåå äèíàìè÷íîé, íåæåëè ïðè èñïîëü-

çîâàíèè ñòàòè÷åñêè ñâÿçàííûõ ìåæäó ñîáîé

ïðè êîìïèëÿöèè îáúåêòîâ. Ðåñóðñû ìîãóò

ïîñòîÿííî èçìåíÿòüñÿ è âíîâü çàãðóæàòüñÿ â

ïàìÿòü. Íåáîëüøèå èãðîâûå äàííûå ìîæíî

áûñòðî ïåðåêîìïèëèðîâàòü áåç íåîáõîäè-

ìîñòè ïåðåêîìïîíîâêè âñåãî ïðîåêòà. (Ñìîò-

ðèòå ïî ýòîìó ïîâîäó âûøåäøóþ â ôåâðàëå

2005 ãîäà êíèãó Øîíà Áàððåòà (Sean Barret)

«Ïîçäíåå ñâÿçûâàíèå äàííûõ».)

Ó ðåñóðñîâ ïî÷òè âñåãäà åñòü èìÿ.  Â

ñëó÷àå òåêñòóð ýòî èìÿ îðèãèíàëüíîãî

.psn, .png èëè .tiff ôàéëà.  Ñöåíû, ýêñïîð-

òèðîâàííûå èç 3D Studio Max èëè åìó ïî-

äîáíûõ ïàêåòîâ, áóäóò ñîäåðæàòü èìåíà,

ñâÿçàííûå ñ êàæäûì îáúåêòîì ñöåíû.

Òàêèì îáðàçîì, íàèáîëåå ïðîñòîé óêàçà-

òåëü íà ðåñóðñ – ýòî ñòðîêà, ñîäåðæàùàÿ

åãî èìÿ. Òàêîå íàèáîëåå ïðÿìîëèíåéíîå

ðåøåíèå èìååò êàê ñâîè çíà÷èòåëüíûå ïðå-

èìóùåñòâà, òàê è íåêîòîðûå íåäîñòàòêè.

ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÈ ÑÒÐÎÊ
Âî-ïåðâûõ, ïðè èñïîëüçîâàíèè ñòðîê, ñî-

äåðæàùèõ èìåíà, ðàñõîäóåòñÿ íà óäèâëåíèå

ìíîãî ïàìÿòè. Èìåíà ðåñóðñîâ îáû÷íî äî-

âîëüíî äëèííû, â îñîáåííîñòè åñëè îíè ñî-

äåðæàò ïóòè ê íèì. Åñëè áû êàæäûé ïîëè-

ãîíàëüíûé îáúåêò ññûëàëñÿ íà êàæäóþ íå-

îáõîäèìóþ åìó òåêñòóðó ïî èìåíè, òî ýòî

ÿâèëîñü áû ïðè÷èíîé íåîïðàâäàííî áîëü-

øîãî ðàñõîäîâàíèÿ ïàìÿòè.

Âî-âòîðûõ, òàêîå ðåøåíèå ìåäëåííî, òàê

êàê ñðàâíåíèå ñòðîê çàíèìàåò êóäà áîëüøå

âðåìåíè, íåæåëè ñðàâíåíèå ÷èñåë. Äî-

âîëüíî ÷àñòî èìåíà ðåñóðñîâ ñîäåðæàò

äëèííûå ïðåôèêñû, òàê ÷òî âî âðåìÿ ïî-

èñêà â òàáëèöå ñòðîê âàì ïðèäåòñÿ ïðîñ-

ìàòðèâàòü ìíîãî íå èìåþùèõ îòíîøåíèÿ ê

äåëó ïîçèöèé. Ïëþñ êî âñåìó èñïîëüçîâà-

íèå äëèííûõ ñòðîê îçíà÷àåò íåîáõîäè-

ìîñòü ÷àñòîãî îáðàùåíèÿ ê ïàìÿòè, ÷òî

ìîæåò ñëèøêîì ìåäëåííî ðàáîòàòü íà ìà-

øèíàõ, â êîòîðûõ ðàñõîäû íà ÷òåíèå äàí-

íûõ âåëèêè, íàïðèìåð êàê â ñëó÷àå

PlayStation 2.

Â-òðåòüèõ, íå ñëèøêîì óäîáíî âêëþ÷àòü

èìåíà â àêêóðàòíûå ñòðóêòóðû äàííûõ, òàê

êàê âñå ñòðîêè èìåþò ðàçëè÷íóþ äëèíó.

Ì È Ê  Â Å Ñ Ò ÿâëÿåòñÿ ñî-îñíîâàòåëåì Neversoft

Entertainment. Îí â èíäóñòðèè îêîëî 17 ëåò, â íàñòîÿùåå

âðåìÿ ðàáîòàåò òåõíè÷åñêèì êîíñóëüòàíòîì. Ïèøèòå åìó

íà mwest@gdmag.com

ÕÅØ-ÈÄÅÍÒÈÔÈÊÀÒÎÐÛ
ÍÀ ÏÐÀÊÒÈÊÅ

>>

Èñïîëüçîâàíèå ïîëó÷åííûõ àëãîðèòìîì CRC-32 õåø-çíà÷åíèé â ðîëè óíèêàëüíûõ
èäåíòèôèêàòîðîâ èãðîâûõ ðåñóðñîâ
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È, íàêîíåö, íàëè÷èå ñðåäè èãðîâûõ äàí-

íûõ áîëüøîãî ÷èñëà âèäèìûõ ñòðîê ìîæåò

îêàçàòüñÿ íåáåçîïàñíûì. Ïî èõ ñîäåðæà-

íèþ ìîæíî äîãàäàòüñÿ î íàçíà÷åíèè ðå-

ñóðñîâ. (»Òàê, ÷òî ýòî ó íàñ çà

MDL_Spiderwoman ? Çàìå÷àòåëüíî!») È

åñëè âû õîòèòå ïðåñå÷ü èçìåíåíèå ïîñòî-

ðîííèìè äàííûõ â âàøåé èãðå, òî íå ïðå-

äîñòàâëÿéòå âîçìîæíîñòü çàãðóçêè êëþ-

÷åé, êàê ýòî áûëî â ñëó÷àå ïå÷àëüíî èçâå-

ñòíîãî ìîäà Hot Coffee ê èãðå GTA: San

Andreas.

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ
ÕÅØ-ÇÍÀ×ÅÍÈÉ

Âìåñòî òîãî ÷òîáû èñïîëüçîâàòü ñàìè

ñòðîêè, ìîæíî ïðèìåíÿòü ïîëó÷åííûå íà

èõ îñíîâå õåø-çíà÷åíèÿ. Õåø-çíà÷åíèÿ –

ýòî ÷èñëà, çàíèìàþùèå îïðåäåëåííîå ÷èñ-

ëî áèòîâ, êîòîðûå ïîëó÷àþòñÿ ïðèìåíåíè-

åì ê îáúåäèíåííûì â åäèíîå öåëîå áèòàì

ñòðîêè îïðåäåëåííîãî àëãîðèòìà. Ñóùåñò-

âóþò ðàçëè÷íûå àëãîðèòìû õåøèðîâàíèÿ,

êîòîðûå íà âûõîäå äàþò çíà÷åíèÿ ðàçíîé

äëèíû. Òàêèå àëãîðèòìû êàê SHA, MDS

èëè RIPEMD-160 âûäàþò ðåçóëüòàò äëèíîé

îò 128 äî 160 áèò (16-20 áàéò) – ÷òî íàì

íå ñëèøêîì-òî îáëåã÷èò æèçíü.

Àëãîðèòì, êîòîðûé ëó÷øå âñåãî ïîäõî-

äèò äëÿ íàøèõ öåëåé, – ýòî CRC-32, âîçâ-

ðàùàþùèé 32-áèòíîå çíà÷åíèå, ïîëó÷àå-

ìîå íà îñíîâå áèòîâ ñòðîê. Ýòîò àëãîðèòì

ñïåöèàëüíî ðàçðàáîòàí, ÷òîáû ïðè íåçíà-

÷èòåëüíûõ îòëè÷èÿõ â èñõîäíûõ ñòðîêàõ íà

âûõîäå ïîëó÷àëèñü âåñüìà îòëè÷àþùèåñÿ

äðóã îò äðóãà çíà÷åíèÿ. Ïîñëåäíåå î÷åíü

âàæíî, òàê ÷òî âàì íå ïðèäåòñÿ áåñïîêî-

èòüñÿ î òîì, ÷òî ñòðîêè òèïà «anim_10001»

è «anim_10002» áóäóò èìåòü îäíî è òî æå

õåø-çíà÷åíèå, êàê â ñëó÷àå åñëè áû âû èñ-

ïîëüçîâàëè òðàäèöèîííóþ êîíòðîëüíóþ

ñóììó, â êîòîðîé ñëàãàåìûå ãåíåðèðîâà-

ëèñü ñ ïîìîùüþ ïðèìåíåíèÿ îïåðàòîðà

XOR ê áèòàì èëè äâîè÷íûì ñëîâàì.

Èñïîëüçîâàíèå õåø-çíà÷åíèé âìåñòî

ñòðîê íåçàìåäëèòåëüíî ðåøèò âñå òå ïðîáëå-

ìû, î êîòîðûõ ÿ óïîìèíàë. Ñðàâíåíèÿ áóäóò

îñóùåñòâëÿòüñÿ î÷åíü áûñòðî, òàê êàê ñâî-

äÿòñÿ ê îáûêíîâåííûì ñðàâíåíèÿì 32-ðàç-

ðÿäíûõ ÷èñåë. Ðàñõîä ïàìÿòè áóäåò ñîêðà-

ùåí äî ìèíèìóìà. Ñòðóêòóðû äàííûõ òåïåðü

áóäóò ñîäåðæàòü àêêóðàòíóþ 32-ðàçðÿäíóþ

çàïèñü äëÿ õðàíåíèÿ ññûëîê, à íå ïîæèðàþ-

ùóþ ïàìÿòü ñòðîêó ïåðåìåííîé äëèíû.

Èñïîëüçîâàíèå õåø-çíà÷åíèé èìååò è

äðóãèå ïðåèìóùåñòâà. Ìîæíî ïðèìåíÿòü

õåø-çíà÷åíèÿ äëÿ áûñòðîé èíäåêñàöèè â

õåø-òàáëèöàõ, ïðîñòî âçÿâ èç íåãî íóæíîå

÷èñëî áèòîâ: íàïðèìåð, äëÿ 8-êèëîáàéòíîé

òàáëèöû èñïîëüçîâàòü ìëàäøèå 12 áèò.

Èëè, ÷òî åùå ïðîùå, âû ìîæåòå âûáðàòü

ýòè 12 áèòîâ èç ñåðåäèíû äâîè÷íîãî ñëîâà,

èñïîëüçóÿ òîò ôàêò, ÷òî â ïàìÿòè âàøà òàá-

ëèöà âûðîâíåíà ïî ñòåïåíè äâîéêè. Åñëè

äàííûå â òàáëèöå èíäåêñèðóþòñÿ áàéòîâû-

ìè ñëîâàìè, íåîáõîäèìî ëèøü ñáðîñèòü

áèòû ñ 14 ïî 3 è ïîëó÷èòü òåì ñàìûì ñìå-

ùåíèå â íåé.

Äðóãîé ïîëåçíûé ìåòîä ïðèìåíÿåòñÿ

òîãäà, êîãäà èãðîâûì ðåñóðñàì íåîáõîäè-

ìî ñîäåðæàòü óêàçàòåëè äðóã íà äðóãà.

Ìîæíî ñîçäàâàòü ñòðóêòóðû äàííûõ, èäåí-

òè÷íûå òåì, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ â èãðå,

ñ òîé ëèøü ðàçíèöåé, ÷òî âìåñòî óêàçàòå-

ëåé â íèõ áóäóò õåø-çíà÷åíèÿ. Êîãäà áóäåò

íåîáõîäèìî çàãðóçèòü ðåñóðñ è èñïîëüçî-

âàòü åãî â èãðå, ñëåäóåò ïðîñòî çàìåíèòü

õåø-çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóþùèì óêàçàòå-

ëåì. Ýòî óñòðàíèò íåîáõîäèìîñòü îðãàíè-

çàöèè ñòðóêòóð äàííûõ èç àíàëèçèðóåìûõ

äàííûõ, ÷òî ìîæåò çíà÷èòåëüíî óâåëè÷èòü

ñêîðîñòü çàãðóçêè, ñîõðàíÿÿ ïðè ýòîì ãèá-

êîñòü, ïîëó÷àåìóþ ïðè ðàçðåøåíèè ññû-

ëîê âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ïðîãðàììû.

ÎÏÀÑÍÎÑÒÜ ÊÎËËÈÇÈÉ
Èòàê, ïî÷åìó âñå æå ëþäè íå èñïîëüçóþò

õåø-çíà÷åíèÿ â ðîëè èäåíòèôèêàòîðîâ? Íó,

ïåðâîå, ÷òî èì ïðèõîäèò â ãîëîâó, ýòî: «À ÷òî

åñëè ïðîèçîéäåò êîëëèçèÿ?»

Êîëëèçèÿ – ýòî ñèòóàöèÿ, êîãäà äâå ñòðî-

êè èìåþò îäíî è òîæå õåø-çíà÷åíèå. Òàê, â

ñëó÷àå åñëè ïîä åãî õðàíåíèå îòâîäèòñÿ 32-

ðàçðÿäà, òî âîçìîæíî îêîëî 4 ìèëëèàðäîâ

õåø-çíà÷åíèé. Åñëè âû èñïîëüçóåòå çíà÷è-

òåëüíîå ÷èñëî ñòðîê, òî, â êîíå÷íîì ñ÷åòå,

íàéäóòñÿ äâå òàêèõ, ó êîòîðûõ õåø-çíà÷åíèÿ

áóäóò ñîâïàäàòü.

Âåðîÿòíîñòü òîãî, ÷òî äâå ïðîèçâîëüíûå

ñòðîêè áóäóò èìåòü îäíî è òî æå õåø-çíà÷å-

íèå, ðàâíà 1:4.294.967.296 (ïðèìåðíî îäíà

÷åòûðåõìèëëèàðäíàÿ). Îíà óâåëè÷èâàåòñÿ

ïðè ðîñòå ÷èñëà èñïîëüçóåìûõ ñòðîê. Â ñëó-

÷àå ÷èñëà ñòðîê ïîðÿäêà 65 òûñÿ÷ ïî÷òè âñåã-

äà áóäåò êîëëèçèÿ – ïî êðàéíåé ìåðå, îäíà

ïàðà ñòðîê áóäåò èìåòü îäíî è òî æå CRC-32

õåø-çíà÷åíèå.

Â öåëÿõ ïðàêòè÷åñêîãî ýêñïåðèìåíòà ÿ

ïðîâåðèë, ñêîëüêî êîëëèçèé áóäåò íàáëþ-

äàòüñÿ â ñëó÷àå 89 òûñÿ÷ ñòðîê, ñëó÷àéíî

âçÿòûõ èç ñëîâàðÿ, è îêàçàëîñü, ÷òî áûëà

âñåãî îäíà. Ñòðîêè «bellys» è «cochleari-

form» èìåëè îäèíàêîâûå CRC-32 çíà÷åíèÿ

(0x5D1F90F6). Ïîçæå, ïðîàíàëèçèðîâàâ

ñïèñîê èç 216 òûñÿ÷ ñòðîê, ÿ îáíàðóæèë íà-

ëè÷èå ñåìè êîëëèçèé.

Ïîìíèòå, ÷òî ñóùåñòâóåò áîëüøàÿ ðàç-

íèöà ìåæäó ïîèñêîì êîëëèçèé ñðåäè

áîëüøîãî ÷èñëà ñòðîê è âåðîÿòíîñòüþ òî-

ãî, ÷òî ñëåäóþùàÿ äîáàâëåííàÿ ñòðîêà

ñòàíåò ïðè÷èíîé èõ âîçíèêíîâåíèÿ. Êîãäà

ó âàñ 89 òûñÿ÷ ñòðîê áåç êîëëèçèé, øàíñ

òîãî, ÷òî îíà âîçíèêíåò ïîñëå äîáàâëåíèÿ

ñëåäóþùåé ñòðîêè, ñîñòàâëÿåò 89001/2^32

èëè ïðèìåðíî 1:50000.

Òàêèì îáðàçîì, èìåòü äåëî ñ êîëëèçèÿ-

ËÈÑÒÈÍÃ 1

// crc_hashes.h

#ifndef __CRC_HASHES_H__

#define __CRC_HASHES_H__

#define CRC_MDL_MECH01_LARGE 0x4854987A

#define CRC_MDL_MECH02_LARGE 0x374FAAD2

#define CRC_ANM_FOX_JUMP 0xF003C8A8

// äàëåå ñëåäóþò ïðî÷èå õåø-èäåíòèôèêàòîðû ...
#endif
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ìè ïðèäåòñÿ íå÷àñòî. Ïîñëåäíåå áóäåò çà-

âèñåòü îò òîãî, êàê ìíîãî èäåíòèôèêàòî-

ðîâ ôàêòè÷åñêè èñïîëüçóåòñÿ.

ÎÁÍÀÐÓÆÅÍÈÅ È ÎÁÐÀÁÎÒÊÀ
ÊÎËËÈÇÈÉ

Òàê èëè èíà÷å, êîëëèçèè áóäóò âîçíè-

êàòü, è âàì íàäî áûòü ãîòîâûì ê òîìó, ÷òî-

áû íàõîäèòü èõ è îáðàáàòûâàòü.

Äëÿ òîãî ÷òîáû âûÿâëÿòü êîëëèçèè, íå-

îáõîäèìî îðãàíèçîâàòü àâòîìàòè÷åñêóþ

öåíòðàëèçîâàííóþ áàçó äàííûõ âñåõ èñ-

ïîëüçóåìûõ ñòðîê è õåø-èäåíòèôèêàòî-

ðîâ. Ýòà áàçà äàííûõ áóäåò èñïîëüçîâàòü-

ñÿ òîëüêî ëèøü â ïåðèîä ðàçðàáîòêè, òàê

÷òî îíà íå ïîòðåáóåò ñèñòåìíûõ ðåñóðñîâ

âî âðåìÿ ðåàëüíîãî èãðîâîãî ïðîöåññà.

Ïîìèìî òîãî, îíà íå äîëæíà áûòü ñëèø-

êîì ñëîæíîé. Âñåãäà ïîäîéäåò áàíàëüíûõ

ñïèñîê, â êîòîðîì î íåèñïîëüçîâàííûõ çà-

ïèñÿõ íå ñëåäóåò âîëíîâàòüñÿ. Ïðîñòî óäà-

ëèòå åãî, êîãäà ïðèäåò âðåìÿ ôèíàëüíîé

êîìïèëÿöèè ïðîåêòà.

Åñëè âäðóã îáíàðóæèëàñü êîëëèçèÿ, íàè-

áîëåå ïðîñòîé âûõîä çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî-

áû èçìåíèòü ñòðîêó. ß çíàþ, ýòî ðåøåíèå êà-

æåòñÿ äàëåêèì îò ñîâåðøåíñòâà, îäíàêî â

ðåàëüíîñòè êîëëèçèè âîçíèêàþò íå ñëèø-

êîì-òî ÷àñòî. Âîçìîæíî, âàì ïðèäåòñÿ èçìå-

íèòü îäíó ñòðîêó â ìåñÿö íà ïîçäíèõ ýòàïàõ

ïðîåêòà è âîâñå íè÷åãî íå ìåíÿòü â òå÷åíèå

ïåðâîé ïîëîâèíû ðàçðàáîòêè, êîãäà ÷èñëî

óíèêàëüíûõ ñòðîê åùå î÷åíü ìàëî.

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ
ÕÅØ-ÇÍÀ×ÅÍÈÉ

Äðóãàÿ ïðè÷èíà òîãî, ÷òî ëþäè íå ïðè-

ìåíÿþò õåø-çíà÷åíèÿ, çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,

÷òî îíè ïðîñòî íå ìîãóò èõ ÷èòàòü. Ïðîñòàÿ

ðåàëèçàöèÿ èñïîëüçîâàíèÿ õåø-çíà÷åíèé

âûçîâåò íåîáõîäèìîñòü ââîäèòü èõ âðó÷-

íóþ, ëèøü òîëüêî âîçíèêíåò ïîòðåáíîñòü

ñîñëàòüñÿ íà êàêîé-ëèáî ðåñóðñ. Âìåñòî

«LoadAsset(»MDL_ENEMY_GUNSHIP»)» âàì

ïðèäåòñÿ íàáðàòü LoadAsset(0x23C55C3A).

Íåïðèÿòíî.

Â èäåàëå ïîëüçîâàòåëü (â äàííîì ñëó÷àå

ïðîãðàììèñò èëè äèçàéíåð) íèêîãäà íå

äîëæåí âèäåòü ýòè øåñòíàäöàòåðè÷íûå

ñòðîêè. Ïðîöåññ äîëæåí áûòü ïîëíîñòüþ

àâòîìàòèçèðîâàí, ÷òîáû êîä ñòàë áîëåå

÷èòàåìûì, à âåðîÿòíîñòü ïîÿâëåíèÿ îøè-

áîê óìåíüøèëàñü. (Ðàíüøå ìíå ïîðîé ïðè-

õîäèëîñü ïî íåñêîëüêî ðàç âñòàâëÿòü è êî-

ïèðîâàòü íåâåðíûå õåø-èäåíòèôèêàòîðû.)

Êîãäà èìååøü äåëî ñ îòêîìïèëèðîâàí-

íûìè äàííûìè, òàêèìè êàê ïîëèãîíàëü-

íûå îáúåêòû, òåêñòóðû, àíèìàöèîííûå

ôàéëû è èì ïîäîáíûìè, ðåàëèçàöèÿ èñ-

ïîëüçîâàíèÿ õåø-çíà÷åíèé äîâîëüíî ïðÿ-

ìîëèíåéíà. Íóæíî ëèøü ïðåîáðàçîâàòü

ñòðîêè â õåø-çíà÷åíèÿ, à çàòåì ïåðåêîì-

ïèëèðîâàòü äàííûå â ëþáîé íåîáõîäèìûé

âàøåìó äâèæêó ôîðìàò.

Êîãäà âàì íóæíî îáðàòèòüñÿ ê ðåñóðñó èç

Ñ/Ñ++ êîäà, êîå-÷òî èçìåíÿåòñÿ. Âîò ÷åòûðå

ìåòîäà èñïîëüçîâàíèÿ õåø-çíà÷åíèé, ïðè-

âåäåííûå â òîì æå ïîðÿäêå, â êîòîðîì ÿ

õðîíîëîãè÷åñêè èõ âïåðâûå èñïîëüçîâàë.

1. Íåïîñðåäñòâåííîå èñïîëüçîâàíèå

õåø-èäåíòèôèêàòîðîâ. Íå ñëèøêîì õîðî-

øèé âûáîð. Âû áóäåòå ñ îøèáêàìè ââî-

äèòü èõ âðó÷íóþ, à ïðîñòîãî ñïîñîáà îáíà-

ðóæåíèÿ îøèáîê â õåø-èäåíòèôèêàòîðàõ

íå ñóùåñòâóåò. Âû ìîæåòå íåçíà÷èòåëüíî

óëó÷øèòü ñèòóàöèþ, äîáàâëÿÿ êîììåíòà-

ðèè ïðè èñïîëüçîâàíèè õåø-çíà÷åíèé, íî

ýòîò ìåòîä âñå ðàâíî îñòàíåòñÿ áåñïîðÿ-

äî÷íûì è õðóïêèì.

2. Èñïîëüçîâàíèå äèðåêòèâ #define. Â

ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ äàííîãî ìåòîäà âàì

ïðèäåòñÿ äîáàâèòü âñå ñòðîêè è õåø-èäåí-

òèôèêàòîðû â êàêîé-íèáóäü çàãîëîâî÷íûé

ôàéë, ñêàæåì, crc_hashes.h (ñì. Ëèñòèíã 1).

Äàëåå â êîäå ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü âìåñòî

õåø-çíà÷åíèé èäåíòèôèêàòîðû , íà÷èíàþ-

ùèåñÿ ñ ñèìâîëîâ CRC_. Ïîíà÷àëó ýòîò âû-

áîð êàæåòñÿ âïîëíå ðàçóìíûì, íî îí èìååò

òîò îãðîìíûé íåäîñòàòîê, ÷òî âîçíèêàåò íå-

îáõîäèìîñòü ïîäêëþ÷àòü crc_hashes.h ê

êàæäîìó ôàéëó, èñïîëüçóþùåìó õåø-èäåí-

òèôèêàòîðû. Íà ïðàêòèêå ýòî îçíà÷àåò, ÷òî

âàì ïðèäåòñÿ ïåðåêîìïèëèðîâàòü çíà÷è-

òåëüíóþ ÷àñòü èãðîâîãî êîäà, ëèøü òîëüêî

âû äîáàâèëè íîâîå õåø-çíà÷åíèå.

3. Èñïîëüçîâàíèå ìàêðîñà, ïðîâåðÿþùå-

ãî õåø-çíà÷åíèÿ, íî êîìïèëèðóåìîãî ëèøü

âíå «ðàáî÷åãî ðåæèìà» [»ship» mode] (ñì.

Ëèñòèíã 2). Â äàííîì ñëó÷àå âû èñïîëüçóåòå

êàê ñàìè ñòðîêè, òàê è èõ õåø-èäåíòèôèêà-

òîðû (ñì. ïðèìåð â Ëèñòèíãå 3). Ýòîò ïîäõîä

çàñòðàõîâûâàåò âàñ îò îøèáîê, ñòàâÿ â ñîîò-

âåòñòâèå ñòðîêàì èõ õåø-çíà÷åíèÿ. Â ðàáî-

÷åì ðåæèìå ýòîò ìàêðîñ íå áóäåò êîìïèëè-

ðîâàòüñÿ, â ðåçóëüòàòå ÷åãî áóäóò èñïîëüçî-

âàòüñÿ òîëüêî ëèøü ñàìè õåø-èäåíòèôèêà-

òîðû. Âñå ýòî äîâîëüíî íåïëîõî ðàáîòàåò.

Î÷åâèäíî, ëåãêî áóäåò íàñòðîèòü â âàøåì

ðåäàêòîðå ãîðÿ÷óþ êëàâèøó, êîòîðàÿ áóäåò

âñòàâëÿòü õåø-èäåíòèôèêàòîð, îáðàùàòüñÿ ê

ìàêðîñó HASH() è âñòàâëÿòü åãî â êîä, òàê

÷òî íåïîñðåäñòâåííî èìåòü äåëî ñ õåø-

èäåíòèôèêàòîðàìè äàæå íå ïðèäåòñÿ. Îäíà-

êî íåêîòîðûå ïðîáëåìû âñå åùå îñòàíóòñÿ. 

Âî-ïåðâûõ, â êîäå ïî-ïðåæíåìó îñòàíóò-

ñÿ õåø-èäåíòèôèêàòîðû, à âìåñòå ñ íèìè

è ïðîáëåìû, âîçíèêàþùèå ïðè êîïèðîâà-

íèè-âñòàâêå.

Âî-âòîðûõ, êîíòðîëü îñóùåñòâëÿåòñÿ âî

âðåìÿ âûïîëíåíèÿ, òàê ÷òî åñëè íå îñóùå-

ñòâèòñÿ ïðîâåðêà êàêîãî-ëèáî èäåíòèôèêà-
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inline uint32 check_hash(uint32 id, const char *name)

{

assert(id == crc32(name));

return id;

}

#ifdef DEBUG

#define HASHCHECK(id, name) check_hash(id, name)

#else

#define HASHCHECK(id, name) id

#endif
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òîðà (ìîæåò áûòü, åäèíîæäû èñïîëüçóåìîãî â ñà-

ìîì êîíöå èãðû), òî ñëåäóþùàÿ ìîæåò ñîñòîÿòüñÿ

ëèøü ñïóñòÿ íåñêîëüêî íåäåëü. 

Â-òðåòüèõ, ðåæèì îòëàäêè â äàííîì ñëó÷àå ðàáî-

òàåò ìåäëåííî, òàê êàê ïðèõîäèòñÿ íàõîäèòü êîíò-

ðîëüíóþ ñóììó äëÿ êàæäîé ñòðîêè. 

Êàê ÿ ïèñàë â äðóãîé ñòàòüå (»Îòëàäêà è âûïóñê

ïðîãðàììíûõ ïðîäóêòîâ», îêòÿáðü 2005 ãîäà), ÿ

ñ÷èòàþ, ÷òî íå ñëåäóåò ïðèìåíÿòü ðàçëè÷íûå – îò-

ëàäî÷íûé è âûïóñêàþùèé [release] – ðåæèìû ðàç-

ðàáîòêè. Ëó÷øå èñïîëüçîâàòü îäèí ðåæèì äëÿ îáå-

èõ öåëåé. Èñïîëüçîâàíèå âìåñòî ñòðîê ïðîãðàì-

ìíîé ïðîâåðêè çíà÷åíèé õåø-èäåíòèôèêàòîðîâ íå-

ýôôåêòèâíî. Ýòî çíà÷åíèå ìîæåò âåðèôèöèðîâàòü-

ñÿ ïî íåñêîëüêî ðàç â êàäð, íî åñëè îíî âåðíî, òî

áóäåò âåðíî è ïðè âñÿêîé äðóãîé ïðîâåðêå. Ìîæíî

íàïèñàòü ìàêðîñ, êîòîðûé áóäåò îñóùåñòâëÿòü ïðî-

âåðêó ëèøü åäèíñòâåííûé ðàç, íî äëÿ ýòîãî ïðèäåò-

ñÿ èñïîëüçîâàòü åùå îäíó äîïîëíèòåëüíóþ ïðîâåð-

êó èëè ïèñàòü ñàìîìîäèôèöèðóþùèéñÿ êîä.

4. Îáû÷íîå èñïîëüçîâàíèå ïðåïðîöåññîðà. Â äàí-

íîì ñëó÷àå âñå äåéñòâèÿ îñóùåñòâëÿþòñÿ àâòîìàòè-

÷åñêè, âû ïðîñòî ïîìåùàåòå ñòðîêó íåïîñðåäñòâåííî

â êîä ïðîãðàììû è èñïîëüçóåòå åå êàê ïàðàìåòð

ïñåâäîôóíêöèè, íàçûâàåìîé HASH().  Äàëåå â ïðî-

öåññ êîìïîíîâêè ïðèëîæåíèÿ äîëæåí áûòü äîáàâëåí

ýòàï, íà êîòîðîì ïðåïðîöåññîð ñêàíèðóåò èñõîäíûé

êîä, íàõîäèò îáðàùåíèÿ ê ôóíêöèè HASH() è çàìå-

íÿåò âûçûâàþùóþ ôóíêöèþ ñòðîêó åå êîððåêòíûì

õåø-èäåíòèôèêàòîðîì (ñì. Ëèñòèíã 3 äëÿ ñðàâíåíèÿ

âñåõ ýòèõ ìåòîäîâ). Çíà÷èòåëüíûì ïðåèìóùåñòâîì

äàííîãî ïîäõîäà ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî ïðîãðàììèñòó íåò

íåîáõîäèìîñòè ñëåäèòü (èëè ââîäèòü) êàêèå-ëèáî

øåñòíàäöàòåðè÷íûå ñòðîêè äëÿ òîãî, ÷òîáû îáðà-

ùàòüñÿ ê èãðîâûì ðåñóðñàì. Ñðàçó æå ïîñëå ðåàëè-

çàöèè äàííîãî ìåòîäà ïðîãðàììèñò ìîæåò ññûëàòü-

ñÿ íà îáúåêòû ïî èìåíè, à îïòèìèçàöèÿ, ïîëó÷àåìàÿ

ïðè èñïîëüçîâàíèè õåø-èäåíòèôèêàòîðîâ, îñóùåñ-

òâëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Íåäîñòàòîê ýòîãî ïîäõîäà

ñîñòîèò â òîì, ÷òî âàì ïðèäåòñÿ äîáàâèòü äîïîëíè-

òåëüíûé ïðîìåæóòî÷íûé ýòàï â ïðîöåññ êîìïîíîâ-

êè. Åñëè îí óæå äîáàâëåí, òî âàì, âîçìîæíî, áóäåò

íåñëîæíî ìîäèôèöèðîâàòü åãî, âêëþ÷èâ îïèñàííûå

äåéñòâèÿ. Îäíàêî â öåëîì ìîäèôèêàöèÿ ïðîöåññà

êîìïîíîâêè – çàäà÷à íåòðèâèàëüíàÿ. 

Êðîìå òîãî, íàçâàííûé ïðîöåññ, âîçìîæíî,

óõóäøèò ïåðåíîñèìîñòü âàøåé ïðîãðàììû. Íîâàÿ

ïëàòôîðìà ìîæåò îêàçàòüñÿ ìåíåå ãèáêîé, íåæåëè

íàñòðîéêè êîìïèëÿòîðà. Îáîéòè ýòó ïðîáëåìó

ìîæíî, îïðåäåëèâ ôóíêöèþ HASH() òàê, ÷òîáû îíà

âû÷èñëÿëà è âîçâðàùàëà çíà÷åíèå êîíòðîëüíîé

ñóììû, ïîëó÷àÿ â ðîëè ïàðàìåòðà ññûëàþùóþñÿ

íà íåå ñòðîêó. Åñëè âû ïîéäåòå ýòèì ïóòåì, òî âñå

áóäåò ðàáîòàòü çàìå÷àòåëüíî (õîòÿ è ÷óòü ìåäëåí-

íåå), äàæå êîãäà ýòàï îáðàáîòêè èñõîäíîãî êîäà

ïðåïðîöåññîðîì áóäåò ïðîïóùåí. 

Ñïåöèàëüíîå èñïîëüçîâàíèå õåø-èäåíòèôèêàòî-

ðîâ ñëåäóåò ïðîàíàëèçèðîâàòü ëèøü ïðè ïðèìåíå-

íèè îïåðàòîðîì switch(…). Òàê êàê âûðàæåíèå ïîñ-

ëå êëþ÷åâîãî ñëîâà case äîëæíî áûòü êîíñòàíòíûì,

à íå âîçâðàùàåìûì ôóíêöèåé, òî ïðè èñïîëüçîâà-

íèè ôóíêöèè HASHCHECK() îïåðàòîð íå áóäåò ðàáî-

òàòü. Åñëè æå èñïîëüçîâàòü ëþáîé ïðåïðîöåññîð, òî

âñå áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü êîððåêòíî, òàê êàê âñå

íóæíûå çíà÷åíèÿ àâòîìàòè÷åñêè áóäóò âñòàâëåíû, ê

òîìó æå åùå áåç ïðèìåíåíèÿ ìàêðîñîâ – â îòëè÷èå

îò ìåòîäà îòêàòà, èñïîëüçóþùåãî ôóíêöèþ HASH().

ÐÀÇÁÎÐ ÎÑÒÀËÜÍÛÕ ÄÅÒÀËÅÉ
Ïî óìîë÷àíèþ àëãîðèòì CRC-32 ÷óâñòâèòåëåí ê

ðåãèñòðó. Äëÿ íàøèõ öåëåé, âîçìîæíî, ýòî ñëåäóåò

èñïðàâèòü. Ïîñëåäíåå îñîáåííî öåëåñîîáðàçíî,

åñëè âû ñîáèðàåòåñü èñïîëüçîâàòü õåø-èäåíòèôè-

êàòîðû â êàêîé-íèáóäü äèçàéíåðñêîé ñêðèïòîâîé

ñèñòåìå. Òàê êàê âàì íèêîãäà íå çàõî÷åòñÿ, ÷òîáû

ñóùåñòâîâàëè êàêèå-ëèáî ðàçëè÷èÿ ìåæäó

«MDL_BigJump01» è «MDL_Bigjump01», ýòî îáëåã-

÷èò æèçíü âñåì. Ñäåëàâ âàø CRC àëãîðèòì íå÷óâ-

ñòâèòåëüíûì ê ðåãèñòðó, âû íå óìåíüøèòå ñêî-

ðîñòü åãî ðàáîòû, åñëè ñòàíåòå èñïîëüçîâàòü ìå-

òîä, îñíîâàííûé íà ïðèìåíåíèè òàáëèö çíà÷åíèé

(ÿ ïðîñòî ñîçäàþ äâå òàáëèöû – îäíó ñ äàííûìè

äëÿ íèæíåãî ðåãèñòðà, à äðóãóþ êîïèðóþ ñ ïåðâîé

è èñïîëüçóþ äëÿ âåðõíåãî).

Åñëè âû ïðèìåíÿåòå õåøèðîâàíèå äëÿ èäåíòè-

ôèêàöèè óíèêàëüíûõ èãðîâûõ äàííûõ, âàì, âîç-

ìîæíî, çàõî÷åòñÿ çàðåçåðâèðîâàòü íåêîòîðûå ñïå-

öèàëüíûå ñèñòåìíûå îáúåêòû. Âû ìîæåòå ñäåëàòü

ýòî, äîáàâèâ íåñêîëüêî èìåí, òèïà SYSTEM_001,

SYSTEM_002, è ò.ä. Èëè ìîæíî ïðîñòî çàðåçåðâè-

ðîâàòü ïåðâûå 1024 çíà÷åíèÿ èäåíòèôèêàòîðîâ (îò

0x00000000 äî 0x000003FF) è ÿâíî îáúÿâèòü èõ íå-

èñïîëüçóåìûìè. Çàïðåò èñïîëüçîâàíèÿ õåø-èäåí-

òèôèêàòîðàìè çíà÷åíèé èç äàííîãî èíòåðâàëà  ìî-

æåò ïîêàçàòüñÿ íå ñëèøêîì íàäåæíûì, íî ýòîìó

ïðîìåæóòêó áóäåò ïðèíàäëåæàòü ëèøü îäèí èäåí-

òèôèêàòîð ñòðîêè èç 4.194.304.

Â ñëó÷àå åñëè äàíî õåø-çíà÷åíèå, ïîëó÷åííîå èç

ñòðîêè A  (HASH(A)), à êðîìå òîãî, äàíà åùå îäíà

ñòðîêà B, òî ìîæíî âû÷èñëèòü çíà÷åíèå HASH(A+B),

èñïîëüçóÿ ïåðâîíà÷àëüíîå çíà÷åíèå HASH(A). Ýòî

çíà÷èò, ÷òî âîâñå íåò íåîáõîäèìîñòè çíàòü ñîäåðæà-

íèå ñòðîêè A. Ïîñëåäíåå î÷åíü ïîëåçíî â òîì ñëó-

÷àå, êîãäà åñòü ðåñóðñû, èìåíà êîòîðûõ ñîäåðæàò

îäíè è òå æå ïðèôèêñû (íàïðèìåð: MDL_ROBOT01,

MDL_ROBOT01_LEFT_ARM, MDL_ROBOT01_LEFT_LEG

è òàê äàëåå). Òîãäà ìîæíî áûñòðî íàéòè õåø-èäåíòè-

ôèêàòîð ñòðîêè, çíàÿ ëèøü õåø-èäåíòèôèêàòîðû

îáðàçóþùèõ åå ïðåôèêñîâ.

ËÈÑÒÈÍÃ 3

// íåïîñðåäñòâåííîå èñïîëüçîâàíèå õåø-èäåíòèôèêàòîðîâ:

Load(0x334BDCF8);

// èñïîëüçîâàíèå õåø-èäåíòèôèêàòîðîâ ñ âñòðîåííûìè

êîììåíòàðèÿìè

Load(0x334BDCF8 /*MDL_MECH01_LARGE*/);

// èñïîëüçîâàíèå äèðåêòèâû #define è îáùåãî çàãîëîâî÷-

íîãî ôàéëà

#include crc_hashes.h

...

Load(CRC_MDL_MECH_01_LARGE);

// èñïîëüçîâàíèÿ ìàêðîñà äëÿ ïðîâåðêè çíà÷åíèé

Load(HASHCHECK(0x334BDCF8, «MDL_MECH01_LARGE»));

// èñïîëüçîâàíèå äîïîëíèòåëüíîãî ïðåïðîöåññîðà

Load(HASH(«MDL_MECH01_LARGE));

// òà æå ñòðîêà, ïîñëå ðåäàêòèðóþùåãî ýòàïà êîìïîíîâêè:

Load(0x334BDCF8 /*MDL_MECH01_LARGE*/);

È ë ë þ ñ ò ð è ð ó å ò  ì å ò î ä û  è ñ ï î ë ü ç î -

â à í è ÿ  õ å ø - ç í à ÷ å í è é .
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ÈÑÒÎ×ÍÈÊÈ

Îïèñàíèå àëãîðèòìà CRC-32

http://en.wikipedia.org/wiki/CRC32

Îáùåäîñòóïíûå âîçìîæíûå ðåàëèçàöèè àëãîðèòìà CRC32

http://www.csbruce.com/~csbruce/software/crc32.c

Ìàòåðèàë, êîòîðûé íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöàõ 40-43, ïåðåâåäåí è îïóáëèêîâàí ñ ðàçðåøåíèÿ Game Developer © 2005 CMP Media LLC. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
The article appearing on pages 40-43 is translated and reprinted by permission of Game Developer, copyright © 2005 CMP Media LLC. All rights reserved.
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ÓÃÎËÎÊ ÏÐÀÊÒÈÊÀ

ÑÅÐÃÅÉ ÒÈÒÎÂ

>>

ÅÑËÈ ÑËÅÄÎÂÀÒÜ ÃÎËËÈÂÓÄÑÊÈÌ

ÏÅÐÂÎÈÑÒÎ×ÍÈÊÀÌ

(HTTP://IMDB.COM/TITLE/TT0063462/),

ÒÎ ÂÑÅ ÏÐÎÄÞÑÅÐÛ – ÝÒÎ ÍÅ Î×ÅÍÜ

ÓÑÏÅØÍÛÅ, ÍÎ ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÅ ÆÓ-

ËÈÊÈ. Åñëè ïî÷èòàòü ïðîôåññèîíàëüíûé

Variety – ïðîäþñåðû óæàñíûå òèïû, êîòî-

ðûå äóøàò âñå ãåíèàëüíûå íà÷èíàíèÿ ìî-

ëîäûõ ðåæèññåðîâ è ñöåíàðèñòîâ. Åñëè æå

îïðîñèòü êîëëåã â èãðîâîé èíäóñòðèè, òî

ïîíÿòèå ïðîäþñåð òðàêòóåòñÿ î÷åíü øèðîêî

– îò èñ÷àäèé àäà, íèñïîñëàííûõ, íåñîìíåí-

íî, êîíêóðåíòàìè, äî àíãåëîâ íåáåñíûõ. 

Îöåíèâàÿ ñâîé îïûò ðàçðàáîòêè, ÿ ïðè-

øåë ê âûâîäó, ÷òî ìèíèìóì ïîëîâèíó ðà-

áî÷åãî âðåìåíè òðà÷ó íà îáùåíèå ñ ïðî-

äþñåðàìè – îò èçäàòåëÿ, îò äèñòðèáüþòî-

ðà â ÑØÀ, âíóòðåííèìè ïðîäþñåðàìè. ß è

ñàì ðàáîòàë â ýòîé äîëæíîñòè, è ñåé÷àñ

ïðîäîëæàþ îáùàòüñÿ ñ ïðîäþñåðàìè èç

äðóãèõ èíäóñòðèé. È ýòî íåóäèâèòåëüíî,

òàê êàê èìåííî ýòè ëþäè âî ìíîãîì îïðå-

äåëÿþò, ÷òî â êîíöå êîíöîâ âûéäåò èç âà-

øåãî ïðîäóêòà – òàéòë èëè íåäîðàçóìåíèå. 

Åñëè âû ïðîñòî ðàçðàáîò÷èê, êîòîðûé

ñîòðóäíè÷àåò ñ èçäàòåëåì, ôèíàíñèðóþ-

ùèì èãðó, òî äëÿ âàñ ñàìûå âàæíûå ëþäè

â ïðîåêòå – ýòî ïðîäþñåð îò èçäàòåëÿ è

÷åëîâåê â âàøåé êîìïàíèè, êîòîðûé ñ íèì

ðàáîòàåò. Ïîòîìó ÷òî èìåííî îíè ñäàþò è

ïðèíèìàþò ìàéëñòîóíû, ñâÿçûâàþò âàñ ñ

ìèðîì ìàðêåòèíãà è ïðîäàæ.

Åñëè âû áîãàòûé ðàçðàáîò÷èê è ñàìè

ôèíàíñèðóåòå ïðîåêò, òî âñå ðàâíî, êîãäà

äåëî äîéäåò äî äèñòðèáóöèè èãðû, âàì

ïðèäåòñÿ îáùàòüñÿ ñ èçäàòåëåì è ïðîäþ-

ñåðîì, êîòîðûé áóäåò ïîìèìî âñåãî ïðî-

÷åãî ðóïîðîì èäåé îòäåëà ìàðêåòèíãà.

GOOD COP VS BAD COP
Åñëè ãîâîðèòü â îáùåì, òî ñóùåñòâóåò

3 òèïà ïðîäþñåðîâ – «äîáðûé», «çëîé» è

«ïðàâèëüíûé». Òàê êàê ïðàâèëüíûé ïðî-

äþñåð âñòðå÷àåòñÿ â ïðèðîäå î÷åíü ðåä-

êî, òî ñêîðåå âñåãî âàì ïðèäåòñÿ èìåòü

äåëî ëèáî ñ äîáðûì, ëèáî ñî çëûì. ×òî

ëó÷øå – çàâèñèò íàïðÿìóþ îò òîãî, ê êà-

êîìó âèäó ïðèíàäëåæèò âàø project man-

ager èëè âàø âíóòðåííèé ïðîäþñåð. Êàê

Èíü è ßíü, ÷åëîâåê, êîòîðûé ðàáîòàåò ñ

âíåøíèì ïðîäþñåðîì, äîëæåí áûòü ïðÿ-

ìîé åãî ïðîòèâîïîëîæíîñòüþ. Ïîòîìó ÷òî

èíà÷å âîçíèêíóò ñëîæíîñòè, ïðè÷åì

î÷åíü ñåðüåçíûå. Êîíå÷íî, îò ïðîáëåì è

òàê íèêóäà íå äåòüñÿ, íî èõ áóäåò çíà÷è-

òåëüíî ìåíüøå, è ïðîéäóò îíè äëÿ âàñ ãî-

ðàçäî ìåíåå áîëåçíåííî, åñëè ñëåäîâàòü

ýòîìó ïðîñòîìó ïðàâèëó. 

Åùå îäíî ïðàâèëî: åñëè âû íà÷èíàþ-

ùèé ðàçðàáîò÷èê, òî èäåàëüíî äëÿ âàñ è

äëÿ ïðîåêòà â öåëîì, êîãäà âíåøíèé ïðî-

äþñåð «çëîé» – ïîòîìó ÷òî èíà÷å íè÷åãî

õîðîøåãî (êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà) â ðå-

çóëüòàòå íå ïîëó÷èòñÿ. 

ÊÀÊ ÎÒËÈ×ÈÒÜ «ÇËÎÃÎ» È
«ÄÎÁÐÎÃÎ» ÏÐÎÄÞÑÅÐÀ? 
«Äîáðûé» ïðîäþñåð – ýòî, ïðåæäå âñåãî,

÷åëîâåê, êîòîðûé ëåãêî ñîãëàøàåòñÿ ñî

âñåìè âàøèìè èäåÿìè âðîäå «à äàâàéòå

äîáàâèì/óáåðåì ýòó ôè÷ó», «äàâàéòå îòëî-

æèì ýòó çàäà÷ó íà ïîòîì, à çàîäíî ñ íåé

åùå 100 äðóãèõ çàäà÷», êîòîðûé ïûòàåòñÿ

äðóæèòü ñî âñåì âàøèì êîëëåêòèâîì, ïîñ-

òîÿííî âûñòóïàåò âàøèì «àäâîêàòîì» ïå-

ðåä ñâîèì íà÷àëüñòâîì.

Òàêîé «äîáðûé» ïðîäþñåð õîðîø òîëü-

êî â îäíîì ñëó÷àå – åñëè âû îïûòíûé ðàç-

ðàáîò÷èê, è ó âàñ â êîìïàíèè óñòîÿâøèåñÿ

è îòëàæåííûå ïðîöåññû ðàçðàáîòêè, êîòî-

ðûå íåèçìåííî âûäàþò ïðåäñêàçóåìûé ðå-

çóëüòàò, à âàøà èñòîðèÿ ïîäòâåðæäàåò, ÷òî

âñå èäåè â êîíå÷íîì èòîãå òîëüêî óëó÷øà-

þò ïðîäóêò è åãî ïðîäàæè. Íî ÷àùå âñåãî

ýòî áûâàåò, êîãäà ó âàñ â êîìàíäå óæå åñòü

íåñêîëüêî ñâîèõ âíóòðåííèõ «çëûõ» ïðî-

äþñåðîâ, è â ðåàëüíîñòè ðîëü âíåøíåãî

ïðîäþñåðà â ðàçðàáîòêå ìèíèìàëüíà – îí

ïðîñòî âûïîëíÿåò ðîëü «ñâîåãî ÷åëîâåêà»

â èçäàòåëüñòâå äëÿ óïðîùåíèÿ îáùåíèÿ ñ

ôèíàíñîâûì îòäåëîì èçäàòåëÿ.

Â ñëó÷àå ñ íà÷èíàþùèì ðàçðàáîò÷èêîì

òàêîé ïðîäþñåð ïëîõ òåì, ÷òî îí íå ñìî-

æåò îñòàíîâèòü âàñ, êîãäà âû áóäåòå íàñòó-

ïàòü íà ãðàáëè. À ýòî, â ñâîþ î÷åðåäü, íå-

ãàòèâíî ñêàæåòñÿ íà ïðîåêòå, íà âàøåé êî-

ìàíäå, íà åå áóäóùåì – íà ðàçâèòèå âàøåé

êîìïàíèè. Âû íå ñìîæåòå èçáåæàòü îøè-

áîê, òàê êàê íåîïûòíû, à ïðîäþñåð íå ïî-

ìîæåò âàì, ÷òîáû «íå ïîðòèòü îòíîøåíèÿ». 

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, â ðåäêîì ñëó÷àå, êîã-

äà âû ñìîæåòå çàêîí÷èòü ïðîåêò áåç ñåðü-

åçíûõ ïðîêîëîâ, «äîáðûé» ïðîäþñåð – ýòî

èäåàëüíûé âàðèàíò, òàê êàê ðàáîòàòü ñ íèì

ëåãêî è ïðèÿòíî. Âïðî÷åì, â ñêàçêàõ è íå

òàêîå áûâàåò.

«Çëîé» ïðîäþñåð ðàâíîäóøåí ê âàì è

âàøèì ïðîáëåìàì. Åãî íå âîëíóåò, ÷òî âû

õîòèòå, òàê êàê ñàìîå âàæíîå äëÿ íåãî –

ýòî ÷òîáû âñå áûëî âûïîëíåíî â ñðîê, â

çàäàííûõ áþäæåòíûõ ðàìêàõ (äà-äà,

«çëîé» ïðîäþñåð òîæå ìîæåò ïîíèìàòü,

÷òî áþäæåò è ñðîêè ìîãóò èçìåíèòüñÿ), à

ãëàâíîå – ñ çàäàííûì êà÷åñòâîì. Çëîé

ïðîäþñåð áóäåò ìó÷èòü âàñ íà êàæäîì

ìàéëñòîóíå, ïðèäèðàÿñü ê êàæäîé ìåëî÷è

(íà âàø, åñòåñòâåííî, âçãëÿä), îí áóäåò

THE PRODUCERS

Ñ Å Ð Ã Å É  Ò È Ò Î Â – ÷ëåí ñîâåòà äèðåêòîðîâ

êàëèôîðíèéñêîé êîìïàíèè Void Production, à òàêæå èñïîëíè-

òåëüíûé äèðåêòîð êîìïàíèè TS Group Entertainment. Ñïðîäþñè-

ðîâàë áîëåå äþæèíû ïðîåêòîâ, îïóáëèêîâàííûõ â ÑØÀ è Åâðî-

ïå, ïðèíèìàë ó÷àñòèå â ðàçðàáîòêå òàêèõ áëîêáàñòåðîâ äëÿ Xbox

êàê Mechassault è Mechassault 2.

Ñåé÷àñ âåäåò äâà ïðîåêòà – òàêòè÷åñêèé ñèìóëÿòîð äëÿ Xbox è

PC Private Wars, à òàêæå íåàíîíñèðîâàííûé ïðîåêò äëÿ Xbox 360.
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òðåáîâàòü âûïîëíåíèÿ ñîâåðøåííî èäèîòñêèõ (ïî-

âàøåìó) óñëîâèé è âîîáùå áóäåò èãíîðèðîâàòü âà-

øè èäåè òèïà «à âîò ó Êàðìàðêà â Doom 3…»

ßñíî, ÷òî åñëè âû áîëüøîé è îïûòíûé ðàçðàáîò-

÷èê, òàêîé ïðîäþñåð ìîæåò ñòàòü îáóçîé äëÿ ïðîåê-

òà – êàê ïðàâèëî, âû ëó÷øå çíàåòå, ÷òî íóæíî èãðî-

êàì, êàêèå íåäîäåëêè èëè ôè÷è âàæíåå è ò. ä. è ò. ï. 

Íî åñëè âû íåîïûòíûé ðàçðàáîò÷èê, è ýòî âàø

ïåðâûé ïðîåêò, òî «çëîé» ïðîäþñåð – âàøå ñïàñå-

íèå è ïóòü ê âîæäåëåííîé ñëàâå è äîæäþ èç äåíåæ-

íûõ çíàêîâ. Åñëè âû, êîíå÷íî, íå ñîéäåòå ñ óìà â

ïðîöåññå îáùåíèÿ, êîòîðîå èñïîðòèò ìíîãî íåðâîâ

òîìó, êòî áóäåò ðàáîòàòü ñ âíåøíèì ïðîäþñåðîì

(èìåííî ïîýòîìó, êñòàòè, âûäåëèòå îòäåëüíîãî ñîò-

ðóäíèêà äëÿ ýòîé öåëè). 

Ðåäêèé âèä ïîä íàçâàíèåì «ïðàâèëüíûé» ïðîäþ-

ñåð» óìåëî ñî÷åòàåò â ñåáå êà÷åñòâà «çëîãî» è

«äîáðîãî» – îí âåäåò ñåáÿ áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè

êàê «çëîé», íî êîãäà âû óìóäðÿåòåñü âûïîëíèòü åãî

òðåáîâàíèÿ, îí íà êîðîòêîå âðåìÿ ñòàíîâèòñÿ «äîá-

ðûì» è îñûïàåò âàñ ãîðîé ïðÿíèêîâ. Íàïðèìåð, ó

ìåíÿ áûë îïûò, êîãäà ïîñëå ñäà÷è ìàéëñòîóíà

âíåøíèé ïðîäþñåð, áóäó÷è â îáû÷íîé ðàáî÷åé îáñ-

òàíîâêå âåñüìà íåïðèÿòíûì òèïîì, íåîæèäàííî ìå-

íÿëñÿ è âîäèë äåâåëîïåðîâ â ðåñòîðàí çà ñâîé (òî÷-

íåå, èçäàòåëÿ) ñ÷åò. Êàê íè ñòðàííî, íî òàêîé íåõèò-

ðûé ïðèåì î÷åíü ïîëîæèòåëüíî âëèÿë íà ðàçðàáîò-

÷èêîâ, êîòîðûå ìèãîì çàáûâàëè âñå «îáèäû», íà-

êîïëåííûå â òå÷åíèå î÷åðåäíîãî ìàéëñòîóíà.

Åùå îäíî ñâîéñòâî «ïðàâèëüíîãî» ïðîäþñåðà – îí

äîñêîíàëüíî ðàçáèðàåòñÿ â òîì æàíðå, â êîòîðîì âû

äåëàåòå èãðó. È çíàåò âñå ïðîåêòû êîíêóðåíòîâ. Îí

ïîíèìàåò, ÷òî âàæíî, à ÷òî íå î÷åíü äëÿ ôèíàëüíîãî

ìàðêåòèíãà. Â ñëó÷àå åñëè âàì ñîâåðøåííî ñëó÷àéíî

ïîïàëñÿ èìåííî òàêîé ïðîäþñåð – òî âàì íå ïðîñòî

ïîâåçëî. Ó âàñ åñòü øàíñ ñäåëàòü îòëè÷íûé ïðîäóêò. 

WHAT WOMEN WANT…
×òî õîòÿò îò ðàçðàáîò÷èêà æåí... ïðî-

äþñåðû? Ñïåöèàëüíî äëÿ êîëîíêè ÿ îï-
ðîñèë íåêîòîðûõ, èìåþùèõ äåëî ñ ðàçðà-
áîò÷èêàìè â Ðîññèè è ÑØÀ. È ñîñòàâèë
íåêèé õèò-ïàðàä òîãî, ÷òî îæèäàþò îò
ðàçðàáîò÷èêà ïðîäþñåðû.

1. ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÈÇÌ. Âñå ïðîäþñåðû, ñ êî-

òîðûìè ÿ îáùàëñÿ, ïðåæäå âñåãî õîòåëè, ÷òîáû ðàç-

ðàáîò÷èê îòíîñèëñÿ ê ñâîåìó ïðîåêòó êàê ê áèçíåñó.

È òîëüêî âî âòîðóþ î÷åðåäü – êàê ê ñðåäñòâó âûðà-

æåíèÿ ñâîåé êðåàòèâíîñòè. Òî åñòü âìåíÿåìîñòü è

ãîòîâíîñòü ê êîìïðîìèññàì öåíèòñÿ ãîðàçäî âûøå,

÷åì áîëüøàÿ êðåàòèâíîñòü.

2. ÏÎÍÈÌÀÍÈÅ ÒÎÃÎ, ×ÒÎ ÈÃÐÀ – ÝÒÎ ÏÐÎ-

ÄÓÊÒ, ÊÎÒÎÐÛÉ ÍÀÄÎ ÁÓÄÅÒ ÏÐÎÄÀÂÀÒÜ. Èã-

ðîâîé áèçíåñ – ýòî âîéíà, ãäå, åñëè âû íå ñîçäàåòå

íîâûé æàíð (êòî æå âàì äàñò), âû èìååòå äåëî ñ

îêîïàâøèìñÿ ïðîòèâíèêîì, õîðîøî óêðåïëåííûìè

îáîðîíèòåëüíûìè ñîîðóæåíèÿìè, êîòîðûå âàì íàäî

áóäåò øòóðìîâàòü. È èìåííî ìàðêåòèíã – ýòî òî

îðóæèå, êîòîðîå ïîìîæåò âàì ïðîáèòü áðåøü â îáî-

ðîíå êîíêóðåíòà.

3. ÏÐÅÄÑÊÀÇÓÅÌÎÑÒÜ. Áîëåå-ìåíåå íàñòðîåí-

íûå è ïðîâåðåííûå ïðîöåññû âíóòðè êîìàíäû, êî-

òîðûå ïîçâîëÿò âûäàâàòü ðåçóëüòàò â çàäàííûé

ñðîê ñ çàäàííûì êà÷åñòâîì. 

4. «ÑÒÀÁÈËÜÍÛÅ ÈÍÍÎÂÀÖÈÈ». Âîçìîæíîñòü

ñîçäàâàòü íîâûå òåõíîëîãè÷åñêèå ðåøåíèÿ, èííîâà-

öèîííûé ãåéìïëåé, êîòîðûå êàðäèíàëüíî íå èçìå-

íÿò ïàéïëàí ðàçðàáîòêè â ñåðåäèíå ïðîåêòà. Åvolu-

tion, not revolution.

5. «ÇÀ ÎÄÍÎÃÎ ÁÈÒÎÃÎ ÄÂÓÕ ÍÅ ÁÈÒÛÕ ÄÀ-

ÞÒ». ÎÏÛÒ. Ëþáîé îïûò – ïîëîæèòåëüíûé èëè

îòðèöàòåëüíûé. Ãëàâíîå – ïîáîëüøå. Âñå õîòÿò îá-

ùàòüñÿ ñ ðàçðàáîò÷èêîì, ó êîòîðîãî óæå åñòü îïûò.

×åì áîëüøå îïûòà – òåì ëó÷øå. Íåãàòèâíûé îïûò –

òîæå îïûò, è «ïðàâèëüíûé» ïðîäþñåð âñåãäà êîí-

âåðòèðóåò åãî â óñïåõ íà ñëåäóþùåì ïðîåêòå. 

ÊÀÊ ÏÐÀÂÈËÜÍÎ ÐÀÁÎÒÀÒÜ Ñ ÂÍÅØ-
ÍÈÌÈ ÏÐÎÄÞÑÅÐÀÌÈ

Íåñêîëüêî ïðîñòûõ ñîâåòîâ, êîòîðûå
ïîìîãóò âàì ïëîäîòâîðíî è ñ ïîëüçîé
äëÿ âàøåé êîìïàíèè ïîñòðîèòü îáùåíèå
ñ âíåøíèìè ïðîäþñåðàìè.

1. ÂÛÁÎÐ. Åñëè ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü õîòü

êàê-òî ïîâëèÿòü íà âûáîð ïðîäþñåðà, êîòîðûé áó-

äåò ñ âàìè ðàáîòàòü (÷òî ìàëîâåðîÿòíî), ïðåæäå

âñåãî óáåäèòåñü â òîì, ÷òî îí ïîíèìàåò ñïåöèôèêó

æàíðà âàøåãî ïðîåêòà. Ýòî ïîìîæåò ðåøèòü î÷åíü

ìíîãèå ñïîðíûå âîïðîñû.

2. ÂÛÄÅËÈÒÅ ÎÒÄÅËÜÍÎÃÎ ÑÎÒÐÓÄÍÈÊÀ,

ÊÎÒÎÐÛÉ ÁÓÄÅÒ ÈÑÏÎËÍßÒÜ ÐÎËÜ ÁÓÔÅÐÀ

ÌÅÆÄÓ ÂÍÅØÍÈÌ ÏÐÎÄÞÑÅÐÎÌ È ÊÎÌÀÍ-

ÄÎÉ. Êàê ïðàâèëî, òàêèì ÷åëîâåêîì ÿâëÿåòñÿ ëèáî

âíóòðåííèé ïðîäþñåð, ëèáî ìåíåäæåð ïðîåêòà. Åãî

îñíîâíàÿ çàäà÷à – áûòü «àäâîêàòîì ïðîåêòà», çàùè-

ùàòü îñíîâíûå ïàðàìåòðû îò èçìåíåíèé, ðåøàòü âñå

ñïîðíûå âîïðîñû, ñâÿçàííûå ñ ðàçíûì âèäåíèåì

ïðîåêòà èëè ïàðàìåòðîâ ìàéëñòîóíîâ è ò. ä. 

3. ÂÇÂÅØÅÍÍÎ ÎÖÅÍÈÂÀÉÒÅ ËÞÁÛÅ ÏÎÆÅ-

ËÀÍÈß ÈËÈ ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß, ÈÑÕÎÄßÙÈÅ ÎÒ

ÂÍÅØÍÅÃÎ ÏÐÎÄÞÑÅÐÀ. Âñåãäà ïîìíèòå, ÷òî

ïðîåêò âàø, íî ïðîäàâàòü åãî èçäàòåëþ, è âíåøíèé

ïðîäþñåð âûðàæàåò ìíåíèå èìåííî òåõ, êòî ýòèì è

áóäåò çàíèìàòüñÿ. Ïðè ýòîì óâëåêàòüñÿ òîæå íå

ñëåäóåò – âû ëó÷øå, ÷åì âíåøíèé ïðîäþñåð, çíàåòå

ñâîþ èãðó, ïîíèìàåòå æàíð è åãî òðåáîâàíèÿ. Èñê-

ëþ÷åíèå èç ïðàâèë – åñëè âàì ïîïàëñÿ «ïðàâèëü-

íûé» ïðîäþñåð (ñì. âûøå).

4. ÂÍÅØÍÈÉ ÏÐÎÄÞÑÅÐ ÒÎÆÅ ×ÅËÎÂÅÊ. Îí

ìîæåò îøèáàòüñÿ. Ïîýòîìó åñëè âû âèäèòå, ÷òî åãî

ÿâíî óâîäèò â ñòîðîíó – ïîïðàâüòå, à íå ïðîñòî èã-

íîðèðóéòå åãî èäåè, äàæå åñëè îíè êàæóòñÿ àáñóðä-

íûìè. Íîðìàëüíûé ïðîäþñåð âñåãäà ïðèñëóøàåòñÿ,

òàê ÷òî âàøà çàäà÷à – àðãóìåíòèðîâàíî îáúÿñíÿòü,

÷òî âû ñ÷èòàåòå íåïðàâèëüíûì â ïîæåëàíèÿõ èëè

òðåáîâàíèÿõ èçäàòåëÿ. 

5. ÍÈÊÎÃÄÀ ÍÈ×ÅÃÎ ÍÅ ÄÅËÀÉÒÅ ÏÐÎÑÒÎ

ÒÀÊ. Ýòî â îñíîâíîì êàñàåòñÿ èäåé èçäàòåëÿ äîáà-

âèòü êàêèå-òî íîâûå âîçìîæíîñòè â èãðó èëè ÷òî-òî

ïåðåäåëàòü. Ïîìíèòå, ÷òî âû ïîäïèñàëèñü íà îïðå-

äåëåííûé íàáîð features çà îïðåäåëåííûå äåíüãè.

Åñëè îò âàñ òðåáóþò ÷òî-òî äîáàâèòü èëè èçìåíèòü,

è âû âèäèòå, ÷òî ýòî ïîéäåò íà ïîëüçó ïðîåêòó, íî

ïîòðåáóåò äîïîëíèòåëüíûõ óñèëèé, ÷åòêî ñêàæèòå:

«Ìû ýòî ñäåëàåì, íî íàì íóæíû äîïîëíèòåëüíûå

ðåñóðñû», ïîòîìó ÷òî èíà÷å ó âàñ áóäóò ïðîáëåìû

âíóòðè êîìïàíèè. Îäíàêî åñëè âû ìîæåòå äîáàâèòü

êàêóþ-íèáóäü âîçìîæíîñòü èëè óëó÷øèòü êà÷åñòâî

èãðû, íå çàòðàòèâ ïðè ýòîì çíà÷èòåëüíûõ óñèëèé è

ñðåäñòâ, âñåãäà äåëàéòå ýòî, â êîíöå êîíöîâ, èãðà –

ýòî âàøå ëèöî. 

Ìíîãèå èç âàñ, íàâåðíî, ïðî÷òÿ ýòó êîëîíêó, ñêà-

æóò: «Íó òàê ýòî âñå î÷åâèäíî». Äà. Íî ïî÷åìó-òî,

ñîçíàâàÿ, ÷òî âñå ýòî î÷åâèäíî, è íîâè÷êè, è îïûò-

íûå ðàçðàáîò÷èêè ðàç çà ðàçîì íàñòóïàþò íà îäíè è

òå æå ãðàáëè ïðè ðàáîòå ñ âíåøíèìè ïðîäþñåðàìè!
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ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÐÛÍÎÊ

ÎËÅÃ ÏÎËßÍÑÊÈÉ

>>

ÊÀÊ Â ÐÎÑÑÈÈ ÏÐÎÄÀÞÒ ÈÃÐÛ? 
ÎÒ ×ÅÃÎ ÇÀÂÈÑßÒ ÏÐÎÄÀÆÈ ÈÃÐ ×àñòü II

Â ÏÅÐÂÎÉ ×ÀÑÒÈ ÑÒÀÒÜÈ ÁÛËÎ ÐÀÑ-

ÑÊÀÇÀÍÎ, ÊÀÊ ÐÀÁÎÒÀÞÒ ÄÂÀ ÐÀÇ-

ÍÛÕ ÊÀÍÀËÀ ÏÐÎÄÀÆ ÍÀ ÐÎÑÑÈÉÑ-

ÊÎÌ ÐÛÍÊÅ ÈÃÐ. ÒÅÏÅÐÜ ÏÎÃÎÂÎ-

ÐÈÌ Î ÒÎÌ, ÎÒ ×ÅÃÎ ÇÀÂÈÑßÒ ÏÐÎ-

ÄÀÆÈ ÈÃÐ ÐÀÇÍÛÕ ÒÈÏÎÂ.

Íî äëÿ íà÷àëà êîñíåìñÿ òåìû ïîêóïàòå-

ëåé, ïîñêîëüêó èìåííî îíè â êîíå÷íîì èòî-

ãå îïðåäåëÿþò óñïåõ âñåõ èãð.

ÒÈÏÛ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ
Ïî äàííûì, êîòîðûìè ðàñïîëàãàåò Àëåê-

ñàíäð Ìèõàéëîâ («Áóêà»), íà òåððèòîðèè

ÐÔ îêîëî øåñòè ìèëëèîíîâ äîìàøíèõ

êîìïüþòåðîâ. Àëåêñàíäð Ãóðèí («1Ñ») íà-

çûâàåò öèôðó ïîìåíüøå – ÷åòûðå ñ ïîëî-

âèíîé ìèëëèîíà. Òàê èëè èíà÷å, íå ìåíüøå

÷åòûðåõ ìèëëèîíîâ èç ýòèõ êîìïüþòåðîâ

èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èãð. Òî åñòü – â Ðîññèè íå

ìåíüøå ÷åòûðåõ ìèëëèîíîâ ëþäåé èãðàþò

â êîìïüþòåðíûå èãðû.

Êîíå÷íî, âñå îíè èãðàþò â ðàçíûå èãðû,

ñ ðàçíîé ÷àñòîòîé è ïî-ðàçíîìó â íèõ ðàç-

áèðàþòñÿ. Íî â öåëîì âñåõ ïîêóïàòåëåé èãð

(òî åñòü, ïî ñóòè, âåñü ðûíîê) ìîæíî ðàçäå-

ëèòü íà äâà êðóïíûõ ñåãìåíòà: õàðäêîðíûé

è ìàññîâûé. Ïðèíöèïû ýòîé ñåãìåíòàöèè

ïðèìåðíî òàêîâû.

Õàðäêîðíûé ñåãìåíò (hardcore market)

ïðåäñòàâëÿþò ãåéìåðû, êîòîðûå èãðàþò

ðåãóëÿðíî, ïîíèìàþò â èãðàõ, ñïîñîáíû

îöåíèòü èõ êà÷åñòâî. Â îñíîâíîì ïîêóïà-

þò èãðû îñîçíàííî, â ïåðâûå ìåñÿöû ïîñ-

ëå ðåëèçà. Ïî âåðñèè Àëåêñàíäðà Ìèõàé-

ëîâà, íà ñåãìåíò ãåéìåðîâ ïðèõîäèòñÿ

ïðèìåðíî ïîëîâèíà îáîðîòà íà ðîññèéñ-

êîì èãðîâîì ðûíêå.

Ìàññîâûé ñåãìåíò (casual market)

ïðåäñòàâëÿþò ëþäè, êîòîðûå èãðàþò âðå-

ìÿ îò âðåìåíè, ñåðüåçíî â èãðàõ íå ðàçáè-

ðàþòñÿ. Â îñíîâíîì ïîêóïàþò èãðû ñïîí-

òàííî, îò ñëó÷àÿ ê ñëó÷àþ. Ñâåæåñòü è êà-

÷åñòâî èãðû ïðèíöèïèàëüíîãî çíà÷åíèÿ íå

èìåþò. Íà íèõ ïðèõîäèòñÿ âòîðàÿ ïîëîâè-

íà îáîðîòà íà ðûíêå.

Â ÷èñëåííîì âûðàæåíèè ãåéìåðîâ ãîðàç-

äî ìåíüøå, íî èãð îíè ïîêóïàþò áîëüøå,

÷åì ïðåäñòàâèòåëè ìàññ-ìàðêåòà. Îòñþäà

òàêîå ðàçäåëåíèå ïî îáîðîòó.

Äëÿ ýòèõ äâóõ ñåãìåíòîâ äåéñòâóþò ðàç-

íûå çàêîíû, è ýòî íàäî ó÷èòûâàòü åùå íà

ñòàäèè ïîëó÷åíèÿ ïðîåêòîâ.

Çíàÿ èãðó, èçäàòåëü ìîæåò äîâîëüíî óâå-

ðåííî ãîâîðèòü î òîì, îðèåíòèðîâàíà ëè

îíà íà îáå êàòåãîðèè – èëè æå ïðåèìóùåñò-

âåííî íà îäíó. Óñëîâíî ãîâîðÿ – ÷åì õàðä-

êîðíåå, ñëîæíåå èãðà – òåì áîëüøå ñðåäè

åå ïîêóïàòåëåé áóäåò ãåéìåðîâ; ÷åì «ïîï-

ñîâåå» è ïîíÿòíåå – òåì áîëüøå ìàññ-ìàð-

êåòà. Ëó÷øèå èãðû íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ â

Ðîññèè æàíðîâ (øóòåðû, ãîíêè, ñòðàòåãèè)

ïîêóïàþò ïðåäñòàâèòåëè îáåèõ êàòåãîðèé.

ÆÈÇÍÅÍÍÛÉ ÖÈÊË ÈÃÐÛ
Æèçíåííûé öèêë èãðû îòðàæàåò êðèâàÿ

ïðîäàæ, ïðåäñòàâëåííàÿ â âèäå ãðàôèêà çà-

âèñèìîñòè ïðîäàæ îò âðåìåíè.

Ïåðâûå ïðîäàæè ó áîëüøèíñòâà èãð –

íàèáîëüøèå. Ïîòîì îíè èäóò íà ñïàä. Íàñ-

êîëüêî áûñòðî – çàâèñèò îò ñàìîé èãðû,

óñèëèé èçäàòåëÿ ïî åå ïðîäâèæåíèþ è ðÿäà

âíåøíèõ ôàêòîðîâ.

×àñòü èç íèõ – îáúåêòèâíûå. Èçäàòåëü íå

ìîæåò íà íèõ ïîâëèÿòü, íî ìîæåò ó÷èòû-

âàòü. Íàèáîëåå ìîùíûå îáúåêòèâíûå ôàê-

òîðû – ñåçîí, ïèðàòñêèå ðåëèçû (â îñíîâ-

íîì äëÿ ëîêàëèçàöèé), èãðû-êîíêóðåíòû,

âíåçàïíûå âñïëåñêè è ñïàäû ðûíêà.

Íà ðÿä ôàêòîðîâ èçäàòåëü ìîæåò âëèÿòü,

íî òîëüêî îïîñðåäîâàííî. Âîò òðè íàèáîëåå

âàæíûõ.

ÍÀÐÎÄÍÀß ÌÎËÂÀ. Ðàññêàçû îá èãðå

èç óñò â óñòà, ðåêîìåíäàöèè äðóçåé è çíà-

êîìûõ ïîêóïàòåëÿ. Ôàêòè÷åñêè ìîëâà –

íåóïðàâëÿåìàÿ öåïíàÿ ðåàêöèÿ. Èçäàòåëü

ìîæåò òîëüêî ïîâûñèòü åå íà÷àëüíóþ ñêî-

ðîñòü ñ ïîìîùüþ èíòåíñèâíîé ðàñêðóòêè

ïðîåêòà äî ðåëèçà. À äàëüøå âñå çàâèñèò

îò ñàìîé èãðû.

Íà ïðîäàæè ìîëâà ïî÷òè âñåãäà âëèÿåò

î÷åíü ñèëüíî è äåéñòâóåò î÷åíü äîëãî –

ãîäàìè, êîãäà ïðî÷èå ôàêòîðû óæå íå èã-

ðàþò ðîëè.

ÐÅÊÎÌÅÍÄÀÖÈÈ ÏÐÎÄÀÂÖÎÂ. Î÷åíü

ñèëüíî âëèÿþò íà ïðåäñòàâèòåëåé ìàññ-

ìàðêåòà. Ìíîãèå èç íèõ, ïîäõîäÿ ê ëîòêó,

íå çíàþò, ÷òî êóïèòü, – è ñëåäóþò ñîâåòó

ïðîäàâöà. Êñòàòè, èìåííî áëàãîäàðÿ ýòîìó

ìåõàíèçìó ïðîäàþòñÿ èãðû êëàññà «ïîáå-

ðåãèñü». Ãåéìåð èõ íå êóïèò, à âîò ìàññ-

ìàðêåò – ìîæåò êóïèòü, ïîèãðàòü è ïîëó-

÷èòü óäîâîëüñòâèå.

Ðåêîìåíäàöèè ïðîäàâöîâ çàâèñÿò â ïåð-

Åñëè âû õîòèòå äîïîëíèòåëüíî óçíàòü ÷òî-òî î ðûíêå, çàäàòü âîï-

ðîñû, äàòü ñîâåòû èëè ïðîñòî íàïèñàòü àâòîðó ìàòåðèàëà –

Î Ë Å Ã  Ï Î Ë ß Í Ñ Ê È É æäåò âàøèõ ïèñåì ïî àäðåñó

dok@gamedeveloper.ru.
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âóþ î÷åðåäü îò ñàìèõ ïðîäàâöîâ – èõ õàðàê-

òåðà è ïîçíàíèé â èãðàõ, æåëàíèÿ áûñòðî

ïðîäàòü êîíêðåòíóþ èãðó. Äëÿ ñâåæèõ èãð –

ñèëüíî çàâèñÿò îò ðàñêðó÷åííîñòè ïðîåêòà.

À ïîñëå ïåðâîãî ìåñÿöà ïðîäàæ è äàëåå –

ñèëüíî çàâèñÿò îò ìîëâû. ×åì èçâåñòíåé èã-

ðà è ÷åì øèðå ìîëâà î íåé, òåì áîëüøå åå

ïîêóïàþò è òåì áîëüøå ïðîäàâåö åå ðåêî-

ìåíäóåò. Åñëè ïðîäàâåö – ãåéìåð, îí òàêæå

îðèåíòèðóåòñÿ íà èãðîâóþ ïðåññó.

ÈÃÐÎÂÀß ÏÐÅÑÑÀ. Î÷åíü çíà÷èìûé ôàê-

òîð äëÿ èãð, ðàññ÷èòàííûõ â îñíîâíîì íà

ãåéìåðîâ. Âäâîéíå çíà÷èì äëÿ ïðîåêòîâ,

ñäåëàííûõ íà òåððèòîðèè áûâøåãî ÑÑÑÐ

(óñëîâíî íàçîâåì èõ «ðîññèéñêèìè»).

Ïðåññà ìîæåò îêàçûâàòü ñåðüåçíîå âëèÿíèå

è íà ïðåäñòàâëåííîñòü èãðû, è íà ñêîðîñòü

ôîðìèðîâàíèÿ ìîëâû, è íà ðåêîìåíäàöèè

ïðîäàâöîâ. Ïîýòîìó èìååò ñìûñë ïîñâÿòèòü

åé îòäåëüíóþ ãëàâó.

ÈÃÐÎÂÀß ÏÐÅÑÑÀ
Ïî ìíåíèþ Àëåêñàíäðà Ìèõàéëîâà («Áó-

êà»), èãðîâóþ ïðåññó ó íàñ ÷èòàþò îêîëî

ìèëëèîíà ÷åëîâåê, è â îñíîâíîì ýòî ãåéìå-

ðû. Ïîýòîìó ïðåññà áîëüøå âëèÿåò íà ïðî-

äàæè èãð äëÿ ãåéìåðîâ. Â êàêîé ìåðå âëèÿ-

åò – çàâèñèò îò èãðû è òîãî, êàê ðàáîòàåò ñ

ïðåññîé åå èçäàòåëü (èëè ðàçðàáîò÷èê). Â

åãî ñèëàõ ñîçäàòü «äîðåëèçíóþ» øóìèõó

âîêðóã ïðîåêòà, êîòîðàÿ ïîìîæåò óâåëè÷èòü

ñòàðòîâûå ïðîäàæè èãðû.

Êîíå÷íî, ïðî îòêðîâåííî ñëàáóþ, íè÷åì

íå âûäàþùóþñÿ èãðó ìíîãî è õîðîøî ïè-

ñàòü íå áóäóò. Íî ïðîåêò íå îáÿçàòåëüíî

äîëæåí áûòü ìîíñòðîì ìàñøòàáà «Èë-2»

èëè «Ñòàëêåðà», ÷òîáû çàñëóæèòü âíèìàíèå

ïðåññû. Äåëî â òîì, ÷òî ïðî «ðîññèéñêèå»

ïðîåêòû ó íàñ ïèøóò áîëüøå è îõîòíåå, ÷åì

ïðî çàïàäíûå.

Âî-ïåðâûõ, ýòî èíòåðåñíî ÷èòàòåëÿì: ïàò-

ðèîòèçì ðàáîòàåò íà óðà. Âî-âòîðûõ, â æóð-

íàëàõ ïîíèìàþò, ÷òî «íàøèõ» íàäî ïîääåð-

æèâàòü. Â-òðåòüèõ, ó «íàøèõ» ïðîùå âçÿòü

æèâîå èíòåðâüþ, ïîñìîòðåòü íà àëüôà-âåð-

ñèþ èãðû, ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëüíûå ñâåäå-

íèÿ, ñîãëàñîâàòü ôàêòû â òåêñòå ñòàòüè.

Ìíîæåñòâî ïóáëèêàöèé â æóðíàëàõ, îá-

ëîæêè, ïîñòåðû, äåìî-âåðñèè èãðû è

ãåéìïëåéíûå âèäåîðîëèêè íà äèñêàõ (à

ïîñëåäíåå âðåìÿ – öåëûå ðåïîðòàæè) ïîä-

äåðæèâàþò èíòåðåñ ÷èòàòåëåé ê ïðîåêòó.

Õîðîøàÿ ïðåäâàðèòåëüíàÿ «ðàñêðóòêà» â

ïðåññå ìîæåò ñåðüåçíî ïðîñòèìóëèðîâàòü

ïðîäàæè â ïåðâûå íåäåëè ïîñëå ðåëèçà èã-

ðû. Ïîòîì âûéäóò æóðíàëû ñ ðåöåíçèÿìè,

êîòîðûå òàê èëè èíà÷å – â çàâèñèìîñòè îò

ñîäåðæàíèÿ è îöåíêè èãðû – ïîâëèÿþò íà

åå äàëüíåéøèå ïðîäàæè.

Èãðà ìîæåò ïîëó÷èòü áîëåå îïòèìèñ-

òè÷íûå ðåöåíçèè è îöåíêè, åñëè áóäåò çà-

ðàíåå ïðàâèëüíî ïîçèöèîíèðîâàíà äëÿ

æóðíàëèñòîâ. Êàê ýòî ìîæíî ñäåëàòü?

Óñòðîèòü ïðåçåíòàöèþ, ïðèãëàñèâ èìåííî

òåõ àâòîðîâ, êîòîðûå ñïåöèàëèçèðóþòñÿ

íà èãðàõ äàííîãî òèïà. ×åòêî îáúÿñíèòü –

íà êîãî è ïî÷åìó îðèåíòèðîâàíà èãðà, ïî-

÷åìó îíà ñäåëàíà òàê, à íå èíà÷å; îòâåòèòü

íà âñå âîïðîñû. Âûäàòü ðàñïå÷àòêè ñ îòï-

ðàâíûìè òåçèñàìè ïîçèöèîíèðîâàíèÿ è

ÊÐÈÂÛÅ ÏÐÎÄÀÆ ÈÃÐ ÐÀÇÍÛÕ ÒÈÏÎÂ
ÍÀÈÁÎËÅÅ ÀÊÒÈÂÍÛÅ ÏÐÎÄÀÆÈ ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÀ ÈÃÐ ÏÐÈÕÎÄßÒÑß ÍÀ ÏÅÐ-

ÂÛÅ 2-3 ÌÅÑßÖÀ ÏÎÑËÅ ÈÕ ÐÅËÈÇÀ. ÏÐÈ ÝÒÎÌ Ó ÊÐÈÂÎÉ ÏÐÎÄÀÆ ÊÀÆ-

ÄÎÃÎ ÒÈÏÀ ÈÃÐ ÅÑÒÜ ÑÂÎÈ ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ. ÎÍÈ ÎÒÐÀÆÅÍÛ ÍÀ ÃÐÀÔÈÊÀÕ.

Ðàñêðó÷åííûå åùå äî ðåëèçà ñóïåðõèòû ïîïóëÿðíûõ æàíðîâ (ýêøí, ñòðàòåãèè,

ãîíêè) ïîêàçûâàþò õîðîøèå ïðîäàæè â òå÷åíèå äâóõ-òðåõ ëåò. Ïîòîì ïðîäàæè

ñíèæàþòñÿ äî îïðåäåëåííîãî óðîâíÿ è íà÷èíàþò ïëàâíî óãàñàòü.

Íèøåâûå õàðäêîðíûå èãðû, íàöåëåííûå íà óçêóþ àóäèòîðèþ ïîêëîííèêîâ ñëîæ-

íîãî æàíðà (RPG, âàðãåéì, èñòîðè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ), õîðîøî ïðîäàþòñÿ ïåðâûå 2-

3 ìåñÿöà. Ïîòîì ïðîäàæè áûñòðî ïàäàþò. Äåëî â òîì, ÷òî ïîêëîííèêè ïðèîáðåòà-

þò òàêèå èãðû ñðàçó ïîñëå âûõîäà, à ïîòîì ïîêóïàòü èõ óæå îñîáî íåêîìó.

Ïðèìåðíî òàê æå âûãëÿäèò êðèâàÿ ïðîäàæ "ïåðåðàñêðó÷åííûõ" ïðîåêòîâ, êîòîðûå

íà äåëå îêàçàëèñü õóæå, ÷åì áûëî îáåùàíî. Çà õîðîøèì ñòàðòîì ñëåäóåò ðåçêèé

îáâàë ïðàêòè÷åñêè äî íóëÿ.

Äîñòàòî÷íî áûñòðî ïàäàþò ïðîäàæè áîëüøèíñòâà ðîññèéñêèõ ïðîåêòîâ. Èõ ïîêó-

ïàþò â îñíîâíîì â ïåðâûå ìåñÿöû ïîñëå ðåëèçà, à ïîòîì íîâûå èãðû âûòåñíÿþò

èõ ñ ðûíêà.

Êðèâàÿ ïðîäàæ äåòñêèõ èãð èëè èãð ñ óíèêàëüíûì ãåéìïëååì ðàñïîëîæåíà íåâû-

ñîêî íàä îñüþ âðåìåíè - èõ òèðàæè íåâåëèêè. Íî ïðîäàþòñÿ îíè ðàâíîìåðíî è

âåñüìà ïîäîëãó, ïî÷òè íå óñòàðåâàÿ ñî âðåìåíåì.

Ïîõîæàÿ ñèòóàöèÿ - ó íå î÷åíü êà÷åñòâåííûõ èãð ïîïóëÿðíûõ æàíðîâ, êîòîðûå ïîêó-

ïàþò ðåäêî è ìàëî (â îñíîâíîì - íåèñêóøåííûå ïðåäñòàâèòåëè ìàññ-ìàðêåòà).

Ñóììàðíûé åæåìåñÿ÷íûé

òèðàæ ðîññèéñêèõ èãðîâûõ

æóðíàëîâ – îêîëî 400 000

êîïèé. Ïðè ýòîì ñ÷èòàåòñÿ,

÷òî ïî÷òè êàæäûé æóðíàë

÷èòàåò íå òîëüêî ÷åëîâåê,

åãî êóïèâøèé, íî è åãî

çíàêîìûå. Â ñðåäíåì

ïîëó÷àåòñÿ 3-4 ÷èòàòåëÿ íà

îäèí ýêçåìïëÿð æóðíàëà.

Îäíàêî ìíîãèå ãåéìåðû

ïîêóïàþò ñðàçó íåñêîëüêî

æóðíàëîâ. Ïîýòîìó íåëüçÿ

ïîñ÷èòàòü, ñêîëüêî âñåãî

íàðîäó ÷èòàåò ïðåññó,

ïðîñòî óìíîæèâ

ñóììàðíûé òèðàæ

æóðíàëîâ íà 3 èëè 4.

Åñòü åùå îíëàéí-ïðåññà, ó

êîòîðîé, ïî áîëüøîìó

ñ÷åòó, òîëüêî îäèí

çíà÷èìûé ïðåäñòàâèòåëü –

ñàéò Absolute Games

(ag.ru), îáúÿâëÿþùèé

öèôðó â 93 000

çàðåãèñòðèðîâàííûõ

ïîëüçîâàòåëåé, èç êîòîðûõ,

ïî íåêîòîðûì îöåíêàì,

ðåãóëÿðíî ïîñåùàþò ñàéò

îêîëî ïîëîâèíû.
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ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÐÛÍÎÊ

ñàìó èãðó. Íå ïîìåøàþò òàêæå ñêðîìíûå

òåìàòè÷åñêèå ñóâåíèðû – íà ïàìÿòü, è

ëåãêèé ôóðøåò – äëÿ äàëüíåéøåãî íåôîð-

ìàëüíîãî îáùåíèÿ.

Áåçóñëîâíî, ïðè ðàáîòå ñ ïðåññîé íàäî

ó÷èòûâàòü òèðàæ êîíêðåòíûõ æóðíàëîâ è

äàòó èõ ïîÿâëåíèÿ íà ëîòêàõ îòíîñèòåëüíî

äàòû ðåëèçà èãðû. Êàê ïðàâèëî, ó èçäàòå-

ëåé åñòü ýòè äàííûå.

Íà ïðîäàæè íåêîòîðûõ òèïîâ èãð ïðåññà

íå îêàçûâàåò ñóùåñòâåííîãî âëèÿíèÿ.

Ïðåæäå âñåãî ýòî èãðû, íàöåëåííûå íà

ìàññ-ìàðêåò, – íàïðèìåð, èãðû ïî ðîñ-

ñèéñêèì êèíîëèöåíçèÿì, ïî ìîäíîé òåìå,

äåòñêèå èãðû. Èõ ïîêóïàþò íå èç-çà ïåðå-

äîâîé ãðàôèêè è çàõâàòûâàþùåãî

ãåéìïëåÿ, à ïî äðóãèì ïðè÷èíàì: «õî÷ó

ìî÷èòü òåððîðèñòîâ â ñîðòèðå», «õî÷ó èã-

ðàòü çà Ãîøó Êóöåíêî», «ìîé ðåáåíîê

ïðåòñÿ îò Áýòìåíà» è òàê äàëåå.

Â îòäåëüíûõ ñëó÷àÿõ è õàðäêîðíûå èãðû

íå íóæäàþòñÿ â ñâåæèõ ïóáëèêàöèÿõ. Òàê,

õîðîøî ïðîäàëàñü íåäàâíî ëîêàëèçîâàííàÿ

è îôèöèàëüíî èçäàííàÿ Incubation – òàêòè-

êà ñåìèëåòíåé äàâíîñòè. Çäåñü ñûãðàë ðîëü

áðåíä èãðû (íåêîãäà äîâîëüíî èçâåñòíûé)

è ïðîäóìàííàÿ ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ â èãðî-

âûõ æóðíàëàõ.

Òàêæå ïðåññà ñóùåñòâåííî ìåíüøå âëèÿ-

åò íà ïðîäàæè çàðóáåæíûõ èãð, êîòîðûå

ïèðàòû âûïóñòèëè çàäîëãî äî âûõîäà îôè-

öèàëüíîé ëîêàëèçàöèè. Èõ ïîêóïàþò òîëüêî

òå, êòî íå êóïèë «ïèðàòêó». Èëè òå, êòî ãî-

òîâ ïîñëå «ïèðàòêè» êóïèòü è «ëèöåíçèîí-

êó» – íàïðèìåð, ðàäè õîðîøåãî ïåðåâîäà.

Âëèÿíèå ïðåññû ìîãëî áû áûòü ñóùåñò-

âåííî áîëüøèì, åñëè áû íå íèçêèå öåíû íà

èãðû â «äæåâåëàõ». Çà 100-200 ðóáëåé

ìîæíî êóïèòü è «êîòà â ìåøêå», íå èçó÷àÿ

ïðåäâàðèòåëüíî èãðîâûå æóðíàëû.

ÏÐÎÄÂÈÆÅÍÈÅ ÈÃÐ
Â çàâèñèìîñòè îò âíåøíèõ óñëîâèé è òè-

ïà èãðû èçäàòåëü îïðåäåëÿåò ñóììó íà åå

ïðîäâèæåíèå è ðåøàåò, êàê ïîòðàòèòü ýòè

äåíüãè. Âûáîð îáû÷íî îãðàíè÷åí ñëåäóþ-

ùèì ñïèñêîì.

ÐÅÊËÀÌÀ Â ÈÃÐÎÂÎÉ ÏÐÅÑÑÅ. Áîëåå

ýôôåêòèâíà äëÿ èãð «âòîðîãî ýøåëîíà»,

ïðî êîòîðûå ìàëî ïèøóò. Êîíå÷íî, æóð-

íàëüíûå ñòàòüè ðåêëàìà íå çàìåíèò, íî

ðàññêàæåò èëè íàïîìíèò îá èãðå õîòÿ áû

÷àñòè ÷èòàòåëåé. Ïðè ýòîì âàæíî, êàê ñäå-

ëàíà ðåêëàìà, íàñêîëüêî îíà ñîîòâåòñòâó-

åò àóäèòîðèè æóðíàëà, ðåêëàìèðóåìîé èã-

ðå è åå ïîòåíöèàëüíûì ïîêóïàòåëÿì. Âàæ-

íà ÷àñòîòà è ìåñòî ðàçìåùåíèÿ ðåêëàìû,

ïðèâÿçêà ê ñðîêàì ðåëèçà è âíåøíèì

ôàêòîðàì. Ãðàìîòíî ñäåëàííàÿ è ðàçìå-

ùåííàÿ ðåêëàìà ëó÷øå ðàáîòàåò â ðàìêàõ

òùàòåëüíî ïðîäóìàííîé êàìïàíèè ïî

ïðîäâèæåíèþ èãðû. Íåàäåêâàòíàÿ ðåêëà-

ìà áóäåò áåñïîëåçíà.

Âîçäåéñòâèå íà ÷èòàòåëåé – íå åäèí-

ñòâåííàÿ ïðè÷èíà ðàçìåùàòü ðåêëàìó. Ñ

ïîìîùüþ ðåêëàìû èçäàòåëü ïðèâëåêàåò

íîâûõ äèñòðèáüþòîðîâ è ñòèìóëèðóåò ñó-

ùåñòâóþùèõ. Ðåêëàìà ïîìîãàåò èçäàòåëþ

ïîääåðæèâàòü ëîÿëüíîñòü ïðåññû. Íàêî-

íåö, ðåêëàìîé (òî÷íåå, åå êîëè÷åñòâîì)

ìîæíî óáåæäàòü èíîñòðàííûõ èçäàòåëåé-

ïàðòíåðîâ â ñâîåé óñïåøíîñòè è íàäåæ-

íîñòè, âûèãðûâàòü òåíäåðû íà èçäàíèå

èãð â Ðîññèè. À â ðÿäå ñëó÷àåâ äàæå óñëî-

âèÿ êîíòðàêòà íà ëèöåíçèðîâàíèå òðåáóþò

ðåêëàìèðîâàòü èãðó.

POS-ÌÌÀÒÅÐÈÀËÛ. Ïëàêàòû, óêàçàòåëè íà

íîæêå, ðîñòîâûå ôèãóðû ãåðîåâ, «òåìàòè-

÷åñêèå» ìàéêè ñ ëîãîòèïîì èãðû íà ïðî-

äàâöàõ – âûäåëÿþò èãðó íà òî÷êàõ ïðîäàæ.

Äåéñòâóþò â îñíîâíîì íà òåõ, êòî ïðèøåë

êóïèòü íå êîíêðåòíóþ èãðó, à «÷òî-íèáóäü

ïîèãðàòü» èëè «ïðîñòî ïîñìîòðåòü». Îáû÷-

íî ýòî ïðåäñòàâèòåëè ìàññ-ìàðêåòà.

ÏÐÎÌÎ-ÀÀÊÖÈÈ. Ìåðîïðèÿòèÿ òèïà «êóïèë

äâå èãðû – òðåòüþ â ïîäàðîê», «êóïèë èãðó –

ïîëó÷è ñóâåíèð», ðîçûãðûøè ïðèçîâ ñðåäè

ïîêóïàòåëåé – íðàâÿòñÿ ïî÷òè âñåì è ïîýòîìó

ìîãóò ïîäíÿòü ïðîäàæè ïî÷òè ëþáîé èãðû.
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ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÍÎÑÒÜ ÈÃÐÛ ÍÀ ËÎÒÊÀÕ
×ÅÌ ÂÛØÅ ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÍÎÑÒÜ ÈÃÐÛ – ÒÅÌ ÂÛØÅ ÅÅ ÏÐÎÄÀÆÈ. ÏÎ-

ÝÒÎÌÓ ÇÀÄÀ×À ÈÇÄÀÒÅËß – ÎÁÅÑÏÅ×ÈÂÀÒÜ ÑÂÎÈÌ ÏÐÎÄÓÊÒÀÌ ÊÀÊ

ÌÎÆÍÎ ÁÎËÅÅ ØÈÐÎÊÓÞ ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÍÎÑÒÜ. ÝÒÎ ÄÎÑÒÈÃÀÅÒÑß ÑÒÈ-

ÌÓËßÖÈÅÉ ÑÓÙÅÑÒÂÓÞÙÈÕ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐÎÂ È ÏÐÈÂËÅ×ÅÍÈÅÌ ÍÎ-

ÂÛÕ, À ÒÀÊÆÅ ÐÀÑØÈÐÅÍÈÅÌ ÏÐÈÑÓÒÑÒÂÈß Â ÑÅÒÅÂÛÕ ÌÀÃÀÇÈÍÀÕ.

Íàèáîëåå êà÷åñòâåííûå è ðàñêðó÷åííûå ïðîåêòû àâòîìàòè÷åñêè ïîëó÷àþò íàè-

áîëüøóþ ïðåäñòàâëåííîñòü. À âîò ïðîåêòû ñðåäíåãî êëàññà íóæäàþòñÿ â àêòèâíîì

ïðîäâèæåíèè. Âåäü äèñòðèáüþòîðàì âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ íåò ðàçíèöû – âçÿòü ýòó

«ñðåäíþþ» èãðó òàêîãî-òî æàíðà ó îäíîãî èçäàòåëÿ èëè ïîõîæóþ íà íåå – ó äðóãî-

ãî. È òóò âàæíî, íàñêîëüêî àêòèâíî èçäàòåëü ïðîäàåò ýòó èãðó ñâîèì äèñòðèáüþòî-

ðàì. ×åì óñïåøíåå ïðîäàåò, òåì áîëüøåé, ïðè ïðî÷èõ ðàâíûõ, áóäåò åå ïðåäñòàâ-

ëåííîñòü.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ìàíèàêàëüíî íàâÿçûâàòü èãðû íå ñòîèò. Íå ïðîäàâ çàêóïëåí-

íûå ó èçäàòåëÿ êîïèè, äèñòðèáüþòîð áóäåò î÷åíü íàñòîðîæåííî îòíîñèòüñÿ ê ïî-

ïûòêàì ÷òî-ëèáî åìó ïðîäàòü. À ìíîãèå äèñòðèáüþòîðû îòëè÷íî ðàçáèðàþòñÿ â

èãðàõ ñàìè è õîðîøî çíàþò, ñêîëüêî ÷åãî áðàòü.
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ÑÀÉÒ ÈÃÐÛ. Ïîëåçåí â îñíîâíîì äëÿ

ïðîäàæè íèøåâûõ èãð, ïî êîòîðûì ìàëî

èíôîðìàöèè â ïðåññå. Ëþáèòåëÿì òàêèõ

èãð íóæíû ðàöèîíàëüíûå îñíîâàíèÿ äëÿ

ïîêóïêè – ôàêòû îá èãðå. Ñàéò èõ ïðå-

äîñòàâëÿåò. Ïîëåçåí âäâîéíå, åñëè èãðà

ìîæåò ñîáðàòü ïðèëè÷íîãî ðàçìåðà

êîìüþíèòè, à ðàçðàáîò÷èê èëè èçäàòåëü

– ðàçâèâàòü åãî.

Ñàéòîì èãðû, åñëè îí äîñòàòî÷íî èíôîð-

ìàòèâåí, ìîæåò àêòèâíî ïîëüçîâàòüñÿ ïðåñ-

ñà äëÿ íàïèñàíèÿ ïðåäðåëèçíûõ ñòàòåé. Â

ýòîì ñëó÷àå ñàéò îêàçûâàåò îïîñðåäîâàí-

íîå (÷åðåç ñòàòüè) âîçäåéñòâèå íà ÷èòàòå-

ëåé æóðíàëîâ.

ÎÁËÎÆÊÀ ÈÃÐÛ. Ñîäåðæèìîå îáëîæêè

íàäî ïðîäóìûâàòü òåì òùàòåëüíåå, ÷åì

áëèæå èãðà ê ìàññîâîìó ðûíêó è ÷åì ìåíåå

îíà èçâåñòíà. Äëÿ ÷èñòî «ìàññîâîé» èãðû

îáëîæêà ìîæåò ñòàòü ãëàâíûì «ïðîäàþ-

ùèì» ôàêòîðîì, îñîáåííî åñëè äðóãèå

ñðåäñòâà ïðîäâèæåíèÿ íå ïðèìåíÿþòñÿ.

×òî âèäèò ïîòðåáèòåëü íà ëèöåâîé ñòîðî-

íå «äæåâåëà» èëè DVD-áîêñà? Íàçâàíèå èã-

ðû è êàðòèíêó (îôîðìëåíèå). Íà îáîðîòíîé

ñòîðîíå îáû÷íî ðàçìåùåí ñîïðîâîæäàþ-

ùèé òåêñò è ñêðèíøîòû.

Óäà÷íî ïîäîáðàííîå íàçâàíèå ãîâîðèò

«ìàññîâîìó» ïîòðåáèòåëþ, î ÷åì ýòà èãðà.

Ëèáî «öåïëÿåòñÿ» ê ìîäíîé òåìå, ïîïóëÿð-

íûì ïåðñîíàæàì, èçâåñòíûì ëèöåíçèÿì è

ò.ï. Òî åñòü ïðîäàåò èãðó.

Îôîðìëåíèå îáëîæêè èãðàåò ñõîæóþ

ðîëü. Åñëè îíî àäåêâàòíî ñìûñëó èãðû è åå

íàçâàíèþ – ýôôåêò óñèëèâàåòñÿ. Òîãäà êàê

ðàçíîáîé – ââîäèò â çàáëóæäåíèå.

Äðóãàÿ öåëü ëèöåâîé ñòîðîíû îáëîæêè –

âûäåëèòü èãðó íà ëîòêå, ïðèâëå÷ü ïîêóïàòå-

ëÿ. Íà ýòî ëó÷øå ðàáîòàåò îáëîæêà ñ óçíà-

âàåìûì îáðàçîì (ñ æóðíàëüíûõ ïîñòåðîâ è

îáëîæåê, èç ðåêëàìû, POS-ìàòåðèàëîâ).

Ãëàç öåïëÿåòñÿ çà íåãî àâòîìàòè÷åñêè.

Òåêñò íà îáîðîòíîé ñòîðîíå ñîîáùàåò îá

èãðå ÷òî-òî ïîìèìî ñèñòåìíûõ òðåáîâàíèé,

äàâàÿ ïîêóïàòåëþ äîïîëíèòåëüíûå îñíîâà-

íèÿ ñäåëàòü âûáîð.

Òåêñò, êîíêðåòíî îïèñûâàþùèé ñóòü

ãåéìïëåÿ, äåëàåò èãðó (è ïîêóïêó) áîëåå

ïîíÿòíîé. Ðàñïëûâ÷àòûé òåêñò ñ ïðèçûâàìè

òèïà «ïîâåäè â áîé ñâîè àðìèè» èëè «íàñ-

ëàäèñü óíèêàëüíîé âîçìîæíîñòüþ» ìàëî

÷òî ãîâîðèò îá èãðå è ìîæåò ðàçäðàæàòü

âäóì÷èâîãî ïîêóïàòåëÿ.

Â êà÷åñòâå èòîãà ìàòåðèàëà ìû ïðèâîäèì

íàèáîëåå èíòåðåñíûå öèòàòû èç èíòåðâüþ ñ

íàøèìè ðåñïîíäåíòàìè. Ýòè öèòàòû äîïîë-

íÿþò êàðòèíó ðûíêà íîâûìè äåòàëÿìè, à ïî-

ðîé – îñâåùàþò åå ñ íåîæèäàííûõ ðàêóðñîâ.

Èòàê – ïåðåëèñòûâàéòå ñòðàíèöó.

ÊÀÊ ÑÒÈÌÓËÈÐÎÂÀËÈ 

ÏÐÎÄÀÆÈ F.E.A.R.
Åùå äî ðåëèçà èãðû â ìàãàçèíàõ ïîÿâèëàñü åå äåìî-âåðñèÿ â

DVD-áîêñàõ ïî 99 ðóáëåé. Âñå êóïèâøèå ïîëó÷àëè ñêèäêó â 200

ðóáëåé ïðè ïîêóïêå ïîëíîé âåðñèè, êîòîðàÿ ñòîèëà 699 ðóáëåé.

Òàêèì îáðàçîì, âñå ïîêóïàòåëè äåìî-âåðñèè ïðè ïîêóïêå ðåëèçà

ýêîíîìèëè 101 ðóáëü.
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Î ïðîäâèæåíèè èãð
ÞÐÈÉ ÌÈÐÎØÍÈÊÎÂ, ÔÈÐÌÀ «1Ñ»:

Åñëè ðîññèéñêóþ èãðó íå ïðîäâèãàòü, ïðî íåå íèêòî è íå óçíàåò.

Òîãäà êàê, ñêàæåì, ïðî Doom III çíàþò âñå – äîïîëíèòåëüíîå ïðîäâè-

æåíèå òàêèì èãðàì íå òðåáóåòñÿ.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÃÓÐÈÍ, ÔÈÐÌÀ «1Ñ»:

Ìû ïðîäâèãàåì ðîññèéñêèå èãðû. Çàïàäíûå áóäóò «ïðîäâèíóòû»

èëè óäà÷íûì íàçâàíèåì, èëè áóðæóÿìè, èëè íàøåé ïðåññîé, íî ñ çà-

ìåòíî ìåíüøèì íàøèì ó÷àñòèåì.

Âñÿ øóìèõà òèïà òîãî, ÷òî äåëàåòñÿ ïî «Êîðñàðàì», ñ ìîåé òî÷-

êè çðåíèÿ, ïðèíîñèò áîëüøîé ýôôåêò. Ïðîåêò ïîäõîäÿùèé, ôàíàòîâ

ìíîãî, è ýòî êóëüòóðíûé øîê äëÿ äèëåðà, ÷òî ñòîëüêî âñåãî äåëàþò –

POS'û, àêöèè... Âñÿ ìåëêàÿ, îñîáåííî ðåãèîíàëüíàÿ ðîçíèöà ïîäîá-

íûì âåùàì ñ÷àñòëèâà. Ýòî ñèëüíî èãðàåò íà æåëàíèå ïðîäàâöà èãðó

ïðîäàâàòü. Îí âèäèò, ÷òî èçäàòåëü óäåëÿåò èãðå áîëüøîå âíèìàíèå.

Çíà÷èò, ðàññ÷èòûâàåò íà õîðîøèé ñïðîñ.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÌÈÕÀÉËÎÂ, «ÁÓÊÀ»:

Äëÿ êàæäîãî ïðîåêòà ñîñòàâëÿåòñÿ ìàðêåòèíãîâûé ïëàí. Ïðîïè-

ñûâàåòñÿ öåëåâàÿ àóäèòîðèÿ, äëÿ êîòîðîé ýòîò ïðîåêò ïðåäíàçíà÷åí.

È ïëàí ïðèçâàí ðàáîòàòü èìåííî íà ýòó öåëåâóþ àóäèòîðèþ.

Ó íàñ ïîêà ìàëî ïðîìî-àêöèé ïî ñðàâíåíèþ ñ òåì, ÷òî ïðîèñõîäèò

íà Çàïàäå. Èõ áóäåò âñå áîëüøå è áîëüøå. Êîíêóðåíöèÿ çà ïîòðåáèòåëÿ

ñòàíîâèòñÿ âñå áîëåå îñòðîé. Íóæíû íåòðàäèöèîííûå õîäû, êîòîðûå

áóäóò ïðèâëåêàòü ïîòðåáèòåëÿ – êàê íà äðóãèõ ðûíêàõ, êîòîðûå óæå ïå-

ðåïîëíåíû ïðîäóêöèåé (íàïðèìåð, ïðîäóêòû, áûòîâûå òîâàðû).

ÄÌÈÒÐÈÉ ÌÀÐÒÛÍÎÂ, «ÑÎÔÒ ÊËÀÁ»:

Êîãäà öåëåâàÿ àóäèòîðèÿ òî÷íî èçâåñòíà, ìîæíî ïðîäàâàòü èãðó

âïëîòü äî ïîòåíöèàëà â 100%. Ñàìîå ñëîæíîå êàê ðàç – îïðåäåëèòü

ýòó öåëåâóþ àóäèòîðèþ. È äëÿ ýòîãî, â ÷àñòíîñòè, ïðîâîäÿòñÿ èññëå-

äîâàíèÿ. Î÷åíü ÷àñòî ðåçóëüòàò òîé èëè èíîé ìàðêåòèíãîâîé êàìïà-

íèè ñâèäåòåëüñòâóåò î òîì, ÷òî áûë äîïóùåí ïðîìàõ. Ïîñò-ôàêòóì

î÷åíü ëåãêî îïðåäåëèòü, ïðàâèëüíî ëè òû ïðåäïîëàãàë öåëåâóþ àóäè-

òîðèþ. À âîò èçíà÷àëüíî ýòî ñäåëàòü òðóäíî.

Î ðåêëàìå
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÃÓÐÈÍ, ÔÈÐÌÀ «1Ñ»:

Ýôôåêòèâíîñòü ðåêëàìû ïîêà îñîáî íèêîìó îöåíèòü íå óäàâà-

ëîñü. Ìîãó âûñêàçàòü ñâîå ìíåíèå: ðåêëàìèðîâàòü ïëîõèå èãðû â

ïðåññå ïî÷òè áåñïîëåçíî, äàæå ñêîðåå óáûòî÷íî; ðåêëàìèðîâàòü çà-

ïàäíûå õèòû è èçâåñòíûå òîðãîâûå ìàðêè òîæå áåñïîëåçíî – èõ è òàê

êóïÿò. Èìååò ñìûñë ðàñêðó÷èâàòü íîâûå áðåíäû.

ÄÌÈÒÐÈÉ ÌÀÐÒÛÍÎÂ, «ÑÎÔÒ ÊËÀÁ»:

Ðåêëàìà íàèáîëåå ýôôåêòèâíà äëÿ èãð âòîðîãî ýøåëîíà, î êî-

òîðûõ ãåéìåð, äàæå ïðîäâèíóòûé, ìîæåò âîîáùå íè÷åãî íå çíàòü. À î

õèòàõ îí ìîæåò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ èç ìàññû äðóãèõ èñòî÷íèêîâ.

ÈÐÈÍÀ ÌÈÇÐÀÕÈ, «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»:

Äëÿ ÷åãî ìû äàåì ðåêëàìó? Ïðîäóêò íóæíî äîíåñòè äî àóäèòî-

ðèè. À òî èíîãäà ïîëó÷àåòñÿ ñìåøíàÿ ñèòóàöèÿ, êîãäà õîðîøèå, êà÷å-

ñòâåííûå ïðîäóêòû ïðîñòî íå çàìå÷àþò íà ðûíêå. Âåäü ïðåññà ïèøåò

ïðåèìóùåñòâåííî î ÷åì? Î ðîññèéñêèõ ðàçðàáîòêàõ èëè çàïàäíûõ õè-

òàõ. Òî åñòü ñðåäíèé ñëîé – èãðû íå îò ñàìûõ êðóïíûõ èçäàòåëåé –

çà÷àñòóþ îáõîäÿò ñòîðîíîé. Åñëè ðîññèéñêèé èçäàòåëü íå ðàáîòàåò ñ

ýòèìè ïðîäóêòàìè (â òîì ÷èñëå è ÷åðåç ðåêëàìó – ïðèì. êîðð.), îíè

ìîãóò è íå äîéòè äî ïîêóïàòåëåé.

Ê ñîæàëåíèþ, ó íàñ íè îäèí èç èçäàòåëåé íå ðàñïîëàãàåò äîñòàòî÷-

íûìè áþäæåòàìè, ÷òîáû ïðîâåðèòü ýôôåêòèâíîñòü ðåêëàìû â ýòîì

ñåêòîðå. Ïîýòîìó ìíåíèå îá ýòîì ó èçäàòåëåé äîñòàòî÷íî ñóáúåêòèâíîå.

Áóäü ó íàñ òàêèå òèðàæè è òàêèå öåíû íà èãðû, êàê íà Çàïàäå, ìû

ìîãëè áû ïîäêëþ÷èòü ðåêëàìó è íà óëè÷íûõ ùèòàõ, è íà òåëåâèäåíèè.

Â öåëîì ýòî î÷åíü ñèëüíî óâåëè÷èâàåò âîçìîæíîñòü äëÿ ðàñøèðåíèÿ

ñàìîé èíäóñòðèè. Íî â Ðîññèè ýòè èíñòðóìåíòû ïîêà ñëèøêîì äîðîãè.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÌÈÕÀÉËÎÂ, «ÁÓÊÀ»:

Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî òîò èçäàòåëü, êîòîðûé äàåò áîëüøå âñåõ

ðåêëàìû, ïîëó÷àåò íàèáîëåå ïîëîæèòåëüíûå ñòàòüè íåçàâèñèìî îò

òîãî, ÷òî îí èçäàåò. Åñëè áû òàê ïðîèñõîäèëî, æóðíàëû áû ïåðåñòàëè

ïîêóïàòü. Íî âñå æå ðåêëàìíàÿ ïîëèòèêà ïîìîãàåò âûñòðàèâàòü âçàè-

ìîîòíîøåíèÿ ñ æóðíàëàìè. Äîáèâàòüñÿ õîòÿ áû òîãî, ÷òîáû îá ýòîé

èãðå íàïèñàëè. Åñëè íå áóäåò ðåêëàìû – òî è ïèñàòü íå áóäóò.

ÑÅÐÃÅÉ ÊËÈÌÎÂ, «ÑÍÎÓÁÎËË»:

Ó êàæäîãî ïðîåêòà åñòü ñâîé êîíòåêñò. È ðåøåíèå î òîì, êàêîé

áóäåò ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ, äîëæíî ïðèíèìàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò

êîíòåêñòà.

Ðåêëàìà ðàáîòàåò, êîãäà îíà îðèåíòèðîâàíà íà òåõ ëþäåé, êî-

òîðûå åå óâèäÿò. Êîãäà îòðàæàåò õàðàêòåðèñòèêè, íàñòðîåíèå ïðî-

äóêòà, êîòîðûé òû ðåêëàìèðóåøü. Êîãäà ìû äàåì ðåêëàìó, òî ñðàçó

äóìàåì î òîì, êòî ýòîò æóðíàë áóäåò ÷èòàòü. Ñ àóäèòîðèåé íàäî ãî-

âîðèòü åå ÿçûêîì.

Ñ ïîìîùüþ ðåêëàìû ìû ïåðåäàåì öåííîñòè, êîòîðûå åñòü â

ïðîåêòå. Åñëè öåííîñòè ñîâïàäàþò ñ àóäèòîðèåé, îíà ïðèäåò è êóïèò.

Íå ñîâïàäàþò – íåò. Íî ìû íå ïûòàåìñÿ êîðîâó çàòàùèòü íà äåðåâî.

Íóæíî ñìîòðåòü íà èãðó è ïûòàòüñÿ ïîíÿòü, êîìó îíà íóæíà, êåì îíà

âîñòðåáîâàíà, êàêèå ó íåå ñèëüíûå ñòîðîíû.

Äóìàÿ, êóïèòü èãðó èëè íåò, ÷åëîâåê õî÷åò ïîíÿòü, â ÷åì ñîñòî-

èò èãðîâîé ïðîöåññ. Î÷åíü ÷àñòî ýòî ñïðÿòàíî çà íàïûùåííûìè ôðà-

çàìè. Èõ ìîæíî î÷åíü øèðîêî èíòåðïðåòèðîâàòü. À ìû â ðåêëàìå

ïûòàåìñÿ äàòü ëþäÿì ìàêñèìàëüíî áëèçêèé ìàñøòàá.

Ïðàâèëüíàÿ ðåêëàìà ðàáîòàåò õîðîøî. È îíà áóäåò ïðîäîëæàòü

õîðîøî ðàáîòàòü íàñòîëüêî äîëãî, ñêîëüêî ñóùåñòâóþò èãðîâûå æóð-

íàëû, ïîêà îíè ïðîäàþòñÿ.

Îá îáëîæêå èãðû
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÃÓÐÈÍ, ÔÈÐÌÀ «1Ñ»:

Ãëàçà îñòàíàâëèâàþòñÿ íà òîì, ÷òî èìååò ãðîìêîå, áðîñêîå íàç-

âàíèå. «Ìîðïåõ ïðîòèâ òåððîðèçìà», «Óãíàòü çà 40 ñåêóíä» – âîò ïðè-

ìåðû î÷åíü óäà÷íûõ íàçâàíèé.

ÞÐÈÉ ÌÈÐÎØÍÈÊÎÂ, ÔÈÐÌÀ «1Ñ»:

Òåêñò íà îáðàòíîé ñòîðîíå óïàêîâêè ñ èãðîé ñèëüíåå âëèÿåò íà
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ïîêóïàòåëåé â ìàãàçèíàõ ñàìîîáñëóæèâàíèÿ. Ìîæíî ñïîêîéíî ïåðåñ-

ìîòðåòü 50 êîðîáîê, ñòîÿ ó ïîëêè. À íà ëîòêàõ, ãäå äèñê æåñòêî ïðèáèò

ê ñòîëó èëè âèòðèíå, – íå áóäåøü æå 50 ðàç ïðîñèòü ïðîäàâöà ïîêàçû-

âàòü ðàçíûå äèñêè... Ïîýòîìó øàíñîâ óâèäåòü ýòîò òåêñò ìåíüøå.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÌÈÕÀÉËÎÂ, «ÁÓÊÀ»:

Ó íàñ áûëî íåñêîëüêî ïðèìåðîâ ïðîâàëà ïðîåêòîâ èç-çà íàçâàíèÿ.

Àáñîëþòíî àíàëîãè÷íûå ïðîäóêòû ïðîäàâàëèñü çàìåòíî ëó÷øå òîëüêî

áëàãîäàðÿ íàçâàíèþ. Íî ýòî áûëè ÷èñòî ìàññ-ìàðêåòîâûå ïðîåêòû. Ïðè-

ìåð óäà÷íîãî íàçâàíèÿ – «Êàê äîñòàòü ñîñåäà» (àíãë. íàçâàíèå Neighbors

from Hell – ïðèì. êîðð.) Îíî î÷åíü õîðîøî ïîâëèÿëî íà ïðîäàæè. 

Íà ïðîäàæè èãð äëÿ õàðäêîðùèêîâ íàçâàíèå âëèÿåò ñóùåñòâåííî

ìåíüøå. Ìîæíî ñîâåðøåííî ñïîêîéíî èçäàâàòü õàðäêîðíûå èãðû ïîä

àíãëèéñêèìè íàçâàíèÿìè. Õàðäêîðùèêè ïðèõîäÿò â ìàãàçèí çà êîíêðåò-

íîé èãðîé. Èì áåçðàçëè÷íî, ÷òî íàïèñàíî íà äèñêå. À âîò ïðåäñòàâèòåëè

ìàññ-ìàðêåòà îáû÷íî òîëüêî â ìàãàçèíå ðåøàþò, ÷òî êóïèòü, è ÷àñòî

÷èòàþò íàäïèñè íà îáëîæêå.

Î ïðåññå
ÑÅÐÃÅÉ ÊËÈÌÎÂ, «ÑÍÎÓÁÎËË»:

Õîðîøàÿ ïðåññà ìîæåò ïîäíÿòü òèðàæ, åñëè îíà âûéäåò ëèáî ÷óòü

ðàíüøå, ëèáî îäíîâðåìåííî ñ èãðîé. È åñëè ðåöåíçèÿ áóäåò ïîäðîáíî

îïèñûâàòü ñàì ïðîäóêò, à íå îãðàíè÷èâàòüñÿ îáùèìè ôðàçàìè. Ýòî òàêîå

æå ñðåäñòâî ïîçèöèîíèðîâàíèÿ èãðû, êàê ðåêëàìà èëè àðò íà îáëîæêå.

Îöåíêè (ðåéòèíãè èãð â ðåöåíçèÿõ – ïðèì. êîðð.) âàæíû òîëüêî

òîãäà, êîãäà îíè ëèáî âñå ïëîõèå, ëèáî âñå õîðîøèå. Åñëè îíè ñìåøàí-

íûå, îíè âîîáùå íèêàê íå âëèÿþò. Òåì íå ìåíåå, åñëè ìîæíî ïîñòàâèòü

âûñîêèå ðåéòèíãè æóðíàëîâ íà îáëîæêó èãðû, ýòèì íàäî ïîëüçîâàòüñÿ.

Óâèäåâ èõ, ïîòðåáèòåëü ìîæåò áûòü îäíîçíà÷íî óâåðåí, ÷òî äëÿ ñâîåãî

æàíðà ýòà èãðà õîðîøàÿ.

Åñëè õî÷åøü èãðó «çàìàðêåòèðîâàòü», òî åñòü íàâÿçàòü ëþäÿì, êî-

òîðûì îíà íà ñàìîì äåëå íå íóæíà, òî ðåöåíçèè ëó÷øå çàòÿãèâàòü (íå

äàâàòü èãðó ïðåññå – ïðèì. êîðð.). Òîãäà â ïåðâûå äâà ìåñÿöà ïðîäàæ

«ïîéìàåøü» îáûâàòåëåé, êîòîðûå ïîêóïàþò âñå, ÷òî äâèæåòñÿ. À åñëè

áîëüøå çàíèìàåøüñÿ ïðîïàãàíäîé – òî åñòü ïûòàåøüñÿ ñâåñòè ïðîäóêò

ñ àóäèòîðèåé – òîãäà ïðåäâàðèòåëüíûå èëè îäíîâðåìåííûå ðåöåíçèè

ïîìîãóò çàêðåïèòü ñâîå ñîîáùåíèå.

Î POS-ìàòåðèàëàõ
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÃÓÐÈÍ, ÔÈÐÌÀ «1Ñ»:

POS'û âëèÿþò òåì ñèëüíåå, ÷åì äàëüøå îò Ìîñêâû. Ê ïðèìåðó, â

Êàçàíè îäèí ìàãàçèí ïîñòàâèë ðîñòîâóþ ôèãóðó ëüâà èç «Âèâèñåêòîðà»

– òàê îíè çà íåäåëþ ïðèíÿëè 52 çàêàçà ñ ïðåäîïëàòîé îò ïîêóïàòåëåé!

Ïðåäñòàâëÿåøü – ïðèõîäÿò ëþäè è ïëàòÿò äåíüãè âïåðåä, ÷òîá èì èãðà

òî÷íî äîñòàëàñü!

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÌÈÕÀÉËÎÂ, «ÁÓÊÀ»:

POS-ìàòåðèàëû âëèÿþò íà ìàññ-ìàðêåò î÷åíü ñèëüíî. ×åì îíè

êðó÷å, ÷åì èõ áîëüøå, òåì ñèëüíåå âëèÿþò. Íî íóæíî ïðîãíîçèðîâàòü

ïðèðîñò ïðîäàæ. Åñëè îí ñîñòàâèò, ê ïðèìåðó, 5000 êîïèé, òî äåëàòü

ðîñòîâûå ôèãóðû ïðîñòî áåññìûñëåííî, ïîòîìó ÷òî ýòî íå îêóïèòñÿ.

Íàäî ñ÷èòàòü: âêëàäûâàåì ñòîëüêî-òî, çíà÷èò, íóæåí òàêîé-òî ïðèðîñò

ïðîäàæ. Åñëè ïðîãíîçèðóåòñÿ, ÷òî ýòîò ïðèðîñò áóäåò – çíà÷èò, åñòü

ñìûñë äåëàòü. Åñòü è ïîáî÷íûå öåëè: POS'û óëó÷øàþò âçàèìîäåéñòâèå

ñ äèëåðàìè.

ÄÌÈÒÐÈÉ ÌÀÐÒÛÍÎÂ, «ÑÎÔÒ ÊËÀÁ»:

POS-ìàòåðèàëû ñèëüíî âëèÿþò íà ïðîäàæè â ìàãàçèíàõ ñàìîîáñ-

ëóæèâàíèÿ (ñåòåâûõ ñóïåðìàðêåòàõ – ïðèì. êîðð.). Íà òî÷êàõ ëîòî÷íîãî

èëè ïàëàòî÷íîãî òèïà – çíà÷èòåëüíî ìåíüøå. Òàì áîëüøå ðàáîòàþò ðå-

êîìåíäàöèè ïðîäàâöîâ.

Î ðûíêå
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÃÓÐÈÍ, ÔÈÐÌÀ «1Ñ»:

Ìîå óìîçàêëþ÷åíèå: ðûíîê ó íàñ õàðäêîðíûé, êóëüòîâûå âåùè

ëþäè ñòàðàþòñÿ êóïèòü â ïåðâûé ìîìåíò. Ïåðâûå ïðîäàæè õîðîøèõ ðå-

ëèçîâ – ïðÿìî-òàêè âçðûâíûå.

Ðóññêèå ïðîåêòû ïðîäàþòñÿ ëó÷øå ñêîðåå íå ïîòîìó, ÷òî îíè ðóñ-

ñêèå, à ïîòîìó, ÷òî, êîãäà îíè âûõîäÿò, íà íèõ åùå íåò «ïèðàòêè». Èëè, ïî

êðàéíåé ìåðå, ïðîäàæè ëèöåíçèè ñòàðòóþò îäíîâðåìåííî ñ ïèðàòñêèìè.

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÌÈÕÀÉËÎÂ, «ÁÓÊÀ»:

Áûâàþò ôëóêòóàöèè ðûíêà, êîòîðûå àáñîëþòíî íåïðåäñêàçóåìû.

Âîò, íàïðèìåð, ìàðò ïðîøëîãî ãîäà áûë òàêîé, ÷òî ïðîäàæè ó âñåõ áûëè

ñîâåðøåííî ñóìàñøåäøèìè. Ïî÷åìó? À ÷åðò çíàåò! Ìîæåò, ïðàâèòåëü-

ñòâî äåíüãè âûäàëî íàñåëåíèþ. ß íå çíàþ. Íåèçâåñòíî äî ñèõ ïîð. È òà-

êèå èçìåíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ ðûíêà ïðîèñõîäÿò âñå âðåìÿ. Çàðàíåå ýòî íå

ïðîñ÷èòàåøü, íî ëþäè, êîòîðûå äàâíî íà ðûíêå ðàáîòàþò, ýòî ÷óâñòâóþò.

Ãðóáî ãîâîðÿ, ïðîäàæè çà ïåðâûå òðè ìåñÿöà ñîñòàâëÿþò îêîëî ïî-

ëîâèíû îò îáùåãî îáúåìà ïðîäàæ çà âñå âðåìÿ æèçíè ïðîäóêòà. Ïîòîì

âñå áîëüøå è áîëüøå èäóò íà ñïàä. Èñêëþ÷åíèå: êóëüòîâûå èãðû.

ÄÌÈÒÐÈÉ ÌÀÐÒÛÍÎÂ, «ÑÎÔÒ ÊËÀÁ»:

Åñëè áû äàæå âñå èãðû ðàñïðîñòðàíÿëèñü áåñïëàòíî – ëþäè íå

áðàëè áû âñå ïîäðÿä. Ó íèõ ïðîñòî íåò íà ýòî âðåìåíè. Ãåéìåð è òàê

óæå èãðàåò ïî 10 ÷àñîâ â äåíü. Îí íå ìîæåò èãðàòü ïî 15. Êîëè÷åñòâî

èãð áåçóìíî ðàñòåò, à ïîòðåáëåíèå – óæå îãðàíè÷åíî. Ê ñîæàëåíèþ, îã-

ðàíè÷åíî íåïðàâèëüíûìè ôàêòîðàìè. Íå êàê íà Çàïàäå, ãäå îíî îãðàíè-

÷åíî ïðåæäå âñåãî ìàòåðèàëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè ïîòðåáèòåëåé. À ó

íàñ èãðû òîòàëüíî äîñòóïíû... ß ñ÷èòàþ, ÷òî äæåâåëîâàÿ ìîäåëü î÷åíü

âðåäíà. Îíà âûâåëà ðûíîê íà åãî åñòåñòâåííûé ôèíàíñîâûé ïðåäåë

ñëèøêîì ðàíî. Ðûíêó ïðîñòî íåêóäà ðàñòè.

Èññëåäîâàíèÿ ðûíêà – íåäåøåâîå óäîâîëüñòâèå. Ñàìîå ãëàâíîå,

÷òî êîãäà ìû äåëàëè èõ ïåðâûå íåñêîëüêî ðàç ñàìè, òî ïîëó÷èëè áà-

íàëüíûå ðåçóëüòàòû. À ïîòîì – çàêàçàëè ïðîôåññèîíàëàì, è òîãäà ñëó-

÷èëàñü ïàðà îòêðûòèé. Òóò ìû ïîíÿëè, ÷òî íàäî åùå ïðîáîâàòü... Íàïðè-

ìåð, â äðóãîé ïëîñêîñòè ïîñòàâèòü âîïðîñû. È òîãäà ìû ñàìè íà÷àëè

ïîëó÷àòü òàêèå îòêðûòèÿ.

Äàæå åñëè èãðà ïëîõî ñïðîãðàììèðîâàíà, åñëè â íåé íå ñàìàÿ ïå-

ðåäîâàÿ ãðàôèêà – â íåå âñå ðàâíî áóäóò èãðàòü, åñëè îíà èíòåðåñíà.

Ñåðãåé Êëèìîâ, «Ñíîóáîëë»:

Êà÷åñòâî ãåéìïëåÿ èëè äâèæêà – âîïðîñ äåñÿòûé. Ãëàâíîå, òû

ïðåäëîæèë ïðîäóêò, êîòîðûé íà ñàìîì äåëå âîñòðåáîâàí. Âñå.
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ÅÙÅ Â 2002 ÃÎÄÓ ÑÒÀÒÜÈ Ñ ÏÎÄÎÁ-

ÍÛÌ ÍÀÇÂÀÍÈÅÌ ÏÐÎÑÒÎ ÍÅ ÌÎÃËÎ

ÁÛÒÜ – ×ÒÎÁÛ ÏÅÐÅ×ÈÑËÈÒÜ ÊÍÈÃÈ,

ÏÎÑÂßÙÅÍÍÛÅ ÄÀÍÍÎÌÓ ÂÎÏÐÎÑÓ,

ÕÂÀÒÈËÎ ÁÛ ÏÀËÜÖÅÂ ÎÄÍÎÉ ÐÓÊÈ.

Ïî ñîñòîÿíèþ íà íà÷àëî 2006 ãîäà ñèòóà-

öèÿ, êîíå÷íî, óëó÷øèëàñü, íî ñîâñåì íå â

òîé ìåðå, êàê áû õîòåëîñü ìíîãî÷èñëåííûì

ðàçðàáîò÷èêàì, â îñîáåííîñòè áóäóùèì. Â

ýòîé ñòàòüå ÿ ïîïûòàþñü: 1) äàòü îáçîð ëè-

òåðàòóðû î ãåéìäåâå íà ðóññêîì ÿçûêå,

ïðèâåäÿ ññûëêè íà îñíîâíûå (åñëè íå âñå)

êíèãè, ÷òî, ê ñîæàëåíèþ, íå ñëèøêîì ñëîæ-

íî; 2) ðàññêàæó î ïðîáëåìàõ íàøåé ãåéì-

äåâ-ëèòåðàòóðû è èçëîæó ñâîå âèäåíèå îò-

íîøåíèÿ ê íåé èçäàòåëüñòâ; 3) ïîäåëþñü

ïëàíàìè îá îáçîðàõ êíèã â íàøåì æóðíàëå

è ïîïðîøó ñîâåòà ÷èòàòåëÿ î òîì, â êàêîì

íàïðàâëåíèè äâèãàòüñÿ äàëüøå.

ÍÅ ÏÎÄÕÎÄÈÒ!
Íî ñíà÷àëà ñäåëàþ äâå îãîâîðêè. 

Âî-ïåðâûõ, óòî÷íþ, ÷òî ÿ ïîäðàçóìåâàþ

ïîä «êíèãàìè î ðàçðàáîòêå èãð». Òàê êàê

ñàì ïðîöåññ ðàçðàáîòêè ÷ðåçâû÷àéíî ìíî-

ãîãðàíåí, à ñîïóòñòâóþùèå åìó ñîöèàëü-

íûå ÿâëåíèÿ åùå áîëåå ðàçíîñòîðîííè, òî

ìíå íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì ëàêî-

íè÷íî è ÷åòêî îïðåäåëèòü ýòî ïîíÿòèå. Êàê

èçâåñòíî, ñîðîêîíîæêà ðàçó÷èëàñü õîäèòü,

êîãäà ó íåå ïîèíòåðåñîâàëèñü, êàê ýòî ïî-

ëó÷àåòñÿ. Â ïðèíöèïå îõâàò òåìàòèêè è òàê

ÿñåí. Íî âîò íà òîì, ÷òî ÿ íå âêëþ÷àþ â

äàííóþ êàòåãîðèþ, õî÷åòñÿ îñòàíîâèòüñÿ

îñîáî. È â ïåðâóþ î÷åðåäü âîçüìåì êíèãè

î êîìïüþòåðíîé ãðàôèêå. Èñòîðè÷åñêè òàê

ñëîæèëîñü, ÷òî ïåðâûå çíàíèÿ î äàííîì

ïðåäìåòå ïîëó÷àþò íà áàçå OpenGL. Äåëî

äàæå íå â òîì, ÷òî OpenGL ïîÿâèëñÿ ðàíü-

øå, è íå â òîì, ÷òî MS ïîòðåáîâàëîñü íå-

ìàëî ëåò äëÿ òîãî, ÷òîáû äîâåñòè DirectX

äî äåéñòâèòåëüíî ïðèåìëåìîãî óðîâíÿ.

OpenGL áûë èçíà÷àëüíî îðèåíòèðîâàí íà

èñïîëüçîâàíèå â CAD-ñèñòåìàõ (òàêèì îá-

ðàçîì, áîëüøèíñòâî êíèã î ãðàôèêå íà åå

(áèáëèîòåêè) îñíîâå íîñèò ïîä÷åðêíóòî

òåîðåòè÷åñêèé, èíæåíåðíûé õàðàêòåð), âîò

ñ íåãî è íà÷èíàþò, â òîì ÷èñëå â ñèëó ïðè-

âû÷êè. Áåçóñëîâíî, òàêèå çíàíèÿ íåîáõî-

äèìû, íî, ñëåäóÿ ïîäîáíîé ëîãèêå, â ýòîò

îáçîð ñëåäîâàëî áû òîãäà âêëþ÷èòü âñå

êíèãè ïî àíàëèòè÷åñêîé ãåîìåòðèè è ò. ä.

Äðóãîå äåëî – DirectX. Çàäóìàííûé äëÿ

èãð è òîëüêî, îí íå ìîæåò íå âõîäèòü â êî-

ãîðòó êíèã î ãåéìäåâå. Ïîìèìî ýòîãî,

DirectX ñîäåðæèò áèáëèîòåêè äëÿ ðàáîòû ñ

ðàçëè÷íûìè ðåñóðñàìè, à íå òîëüêî ñ ãðà-

ôè÷åñêîé ïîäñèñòåìîé.

Èòàê, ïðàâèëî: òåîðåòè÷åñêèå êíèãè î

ãðàôèêå íà áàçå OpenGL íå ðàññìàòðèâà-

þòñÿ àâòîðîì ýòîé ñòàòüè êàê ëèòåðàòóðà î

ãåéìäåâå.

Íó à òàê êàê ïðàâèëàì î÷åíü ñêó÷íî

æèòü áåç èñêëþ÷åíèé, áóäóò è ïîñëåäíèå,

âåñüìà ïðèÿòíûå è èíòåðåñíûå. Íî îíè

ëèøü ïîäòâåðäÿò ïðàâèëà.

Êðîìå òîãî, ñïåöèàëèçèðîâàííûå êíèãè

ðàçëè÷íîé òåìàòèêè, êîòîðûå ìîãóò (è äà-

æå èíòåíñèâíî) èñïîëüçîâàòüñÿ â ðàçðà-

áîòêå èãð, íî íàöåëåííûå íà ïîâûøåíèå

ñîáñòâåííîé êâàëèôèêàöèè â ïðåäìåòå

(ïðîãðàììèðîâàíèå, ìàòåìàòèêà, Maya /

3DMax è ò.ä.), òàêæå ïî î÷åâèäíûì ïðè÷è-

íàì íå áóäóò ðàññìàòðèâàòüñÿ â äàííîé

ñòàòüå. Êàê ïðàâèëî, êíèãà ïîïàäàëà â íàø

îáçîð, åñëè ñîäåðæàëà èíôîðìàöèþ áîëåå

÷åì îá îäíîì àñïåêòå ñîçäàíèÿ èãð.

Íó à âî-âòîðûõ, íàñ÷åò ïÿòè ïàëüöåâ ÿ

÷óòü ïåðåñòðàõîâàëñÿ – íà âñÿêèé ñëó÷àé.

ÑÒÀÐÒ ÄÀË GAME.EXE
ß ñ÷èòàþ, ÷òî ïåðâîé ðóññêîÿçû÷íîé

êíèãîé î ðàçðàáîòêå èãð   áûë òåïåðü óæå

ðàðèòåòíûé ïåðåâîä Ìàðêà Çàëüöìàíà

«Êîìïüþòåðíûå èãðû: Êàê ýòî äåëàåòñÿ»,

ïåðâîå èçäàíèå â ñåðèè «Áèáëèîòåêà

Game.Exe». Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî òàì íåò íè

îäíîé ñòðî÷êè êîäà, êíèãà ÷ðåçâû÷àéíî

ïîëåçíà, èíòåðåñíà è ÿðêà. «Èãðû» ñäåëà-

íû êàê êîëëåêöèÿ èíòåðâüþ, ïîñâÿùåííûõ

ðàçíîîáðàçíûì àñïåêòàì ñîçäàíèÿ èãð –

îò îñíîâíîé òåðìèíîëîãèè, îáùèõ ïðèíöè-

ïîâ ñîçäàíèÿ óðîâíåé, ãîëîâîëîìîê è ìèñ-

ñèé äî âîïðîñîâ, ñâÿçàííûõ ñ AI, ãðàôè-

êîé, àíèìàöèåé, òåñòèðîâàíèåì, ìàðêåòèí-

ãîì è ïðî÷. Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè ñëåäóåò

îòìåòèòü, ÷òî ðàññìîòðåíèå òåì â íåé äî-

âîëüíî îáùåå, îäíàêî îòðèöàòü òîò ôàêò,

÷òî îíà áóäåò ïîëåçíà áóêâàëüíî âñåì, íå

ñòàíó. Êðîìå òîãî, ôèãóðèðóþùèå òàì

èìåíà ðàçðàáîò÷èêîâ è íàçâàíèÿ èãð óæå

î÷åíü äàâíî ñòàëè êëàññèêîé, êàê è òå îñ-

íîâíûå èäåè è ñîâåòû, ÷òî ìîæíî íàéòè â

êíèãå. À êëàññèêà íèêîãäà íå ñòàíîâèòñÿ

áàíàëüíîé èëè íåíóæíîé. Òàê ÷òî åñëè âû

ãäå-íèáóäü ÷óäîì óâèäèòå ýòó âåùü – íå

ïîæàëåéòå äåíåã íà åå ïîêóïêó.

ÏÐÎÐÛÂ ÍÀ ÓÊÐÀÈÍÅ – 
ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ «ÂÈËÜßÌÑ»

Ïðîðûâ âîâñå íå îêàçàëñÿ òåì ðîãîì

èçîáèëèÿ, êîòîðûé äîëæåí áûë áû óòî-

ëèòü íàêîïëåííûé äåñÿòèëåòèÿìè èíôîð-

ìàöèîííûé ãîëîä. ß ÷óòü íèæå äàì ñâîå

âèäåíèå äåÿòåëüíîñòè èçäàòåëüñòâà â íà-

Ïèøèòå À Ë Å Ê Ñ À Í Ä Ð Ó  Ê À Ë È Í È Í Ó

íà akalinin@gamedeveloper.ru. Ëþáûå ïîæåëàíèÿ, èäåè, êðè-

òèêà è ïðåäëîæåíèÿ áóäóò âñòðå÷åíû ñ áëàãîäàðíîñòüþ.
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øåé îáëàñòè. Íî ïðîðûâ áûë. Åùå áû – íà ðóññêèé

ÿçûê, ñ èíòåðâàëîì â 1,5 ãîäà (íà÷àëî 2003-ãî – ñå-

ðåäèíà 2004-ãî) áûëè ïåðåâåäåíû äâå êëàññè÷åñêèå

êíèãè Àíäðå Ëàìîòà î ïðîãðàììèðîâàíèè èãð ïîä

Windows, êíèãè, â êîòîðûõ ìîæíî áûëî íàéòè ìíî-

æåñòâî îòâåòîâ íà ìíîæåñòâî âîïðîñîâ è óéìó âñÿ-

êîé ïîëåçíîé âñÿ÷èíû. Ìíå ñîâåðøåííî íå âåðèòñÿ,

÷òî ó ïðè÷àñòíûõ ê èíäóñòðèè (èëè òåõ, êòî òóäà

ñòðåìèòñÿ) ýòèõ êíèã íåò èëè îíè î íèõ íå ñëûøàëè,

ïîýòîìó ïîäðîáíî ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ íå ñòàíó. (Óñ-

ïîêîþ òåõ, êòî âñå æå íå ñëûøàë – ïîäðîáíóþ áèá-

ëèîãðàôèþ ìîæíî íàéòè íèæå.) Ñêàæó ëèøü, ÷òî

îõâàò òåì â êíèãàõ è êîëè÷åñòâî ññûëîê ïðîñòî

áåñïðåöåäåíòíî. Âåëèêîëåïíîå ââåäåíèå â ïðåäìåò.

Òåïåðü ïîòèõîíüêó ïåðåéäó ê âåùàì çåìíûì. Êðîìå

ýòèõ äâóõ êíèã, èçäàòåëüñòâî «Âèëüÿìñ» ïîðàäîâàëî

íàñ 1000-ñòðàíè÷íûì âòîðûì èçäàíèåì õèòà «Ïðî-

åêòèðîâàíèå è àðõèòåêòóðà èãð», âûøåäøèì ñîâñåì

íåäàâíî (ê ñëîâó, â êíèãå óêàçàí 2006 ãîä ïå÷àòè –

íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ñòàòüè – ãîñòüÿ èç áóäóùåãî).

Îá ýòîé êíèãå ðå÷ü ïîéäåò â íàøåì îáçîðå. Òàêèì

îáðàçîì, ÷åòêî ïðîñìàòðèâàåòñÿ æåëàíèå èçäàòåëü-

ñòâà (çàêîíîìåðíîå) âûïóñêàòü òîëüêî çàâåäîìî óñ-

ïåøíûå êíèãè, íå îòâëåêàÿñü íà ýêñêëþçèâ òèïà «AI

for Game Developers». Ãåéìäåâó ìíîãîãî îæèäàòü îò

íåãî íå ñëåäóåò – íî ìîæåò áûòü, ãîäà ÷åðåç 2 îíè

íàñ ñíîâà çàñòàâÿò âñïîìíèòü î ñåáå. Çà õèòû – ðåñ-

ïåêò, îñîáåííî õî÷åòñÿ îòìåòèòü ðàáîòó ïåðåâîä÷è-

êîâ – ïîëó÷èëîñü.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ «ÏÈÒÅÐ» – ÎÄÈÍ Â
ÏÎËÅ ÍÅ ÂÎÈÍ. ÄÂÀ – ÒÎÆÅ

Åñëè íå áðàòü â ðàñ÷åò óæå ìîðàëüíî óñòàðåâøèå

êíèãè î DirectX 7 è ïðîãðàììèðîâàíèè ãðàôèêè ïîä

Win95, ÿ áû ìîã íàçâàòü òîëüêî îäíó, çàòî î÷åíü õî-

ðîøóþ êíèãó  – «Ïðîãðàììèðîâàíèå ãðàôèêè äëÿ

Windows». Èçäàíà îíà áûëà â 2002 ãîäó è äîñòàòî÷-

íî ñêîðî çàñëóæåííî èñ÷åçëà ñ ïðèëàâêîâ. Åùå áû –

ñòîëü ïîäðîáíîå îñâåùåíèå âîïðîñîâ ïðîãðàììè-

ðîâàíèÿ ãðàôèêè ïîä Windows íàéòè ñëîæíî. È õî-

òÿ êíèæêà ñîäåðæèò ñêîðåå òåõíè÷åñêèå äåòàëè,

ïðè÷åì äîâîëüíî îáùèå, åå îñâîåíèå ïðèíåñåò ìàñ-

ñó ïîëüçû, îñîáåííî åùå íå ñëèøêîì ïðîäâèíóòûì

ïåðñîíàì. Ê ñîæàëåíèþ, òèðàæ áûë ìàëåíüêèì, òàê

÷òî ñåé÷àñ åå óæå ïðàêòè÷åñêè íå íàéòè. À îêòÿáðþ

2005 ãîäà áûëà ïåðåâåäåíà åùå îäíà ïîëåçíàÿ êíè-

ãà. È íå ïðîñòàÿ, à Îðàíæåâàÿ. Ðåøàòü, íóæíà îíà â

äîìàøíåé áèáëèîòå÷êå  èëè íåò, ÿ äóìàþ, âû äîëãî

íå áóäåòå, íî âîò íå ñêàçàòü ãàäîñòü íå ñìîãó. Ïåðå-

âîä êíèãè ÷ðåçâû÷àéíî ñëàáûé. Ñëèøêîì ìíîãî

òåðìèíîëîãè÷åñêèõ ëÿïîâ. Æàëü.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ «BHV» – ÍÅ ÑËÈØ-
ÊÎÌ ÐÅÄÊÎ È ÍÅ ÑËÈØÊÎÌ ÌÅÒÊÎ

Âðîäå áû ó «BHV» îòíîñèòåëüíî íåïëîõîé ïîñ-

ëóæíîé ñïèñîê – êîëè÷åñòâåííî, íî êà÷åñòâåííî –

óâû. Íî îáî âñåì ïî ïîðÿäêó. Ñòàíèñëàâ Ãîðíàêîâ

íàïèñàë â ñîòðóäíè÷åñòâå ñ èçäàòåëüñòâîì 4 êíèãè.

Î äâóõ, ïîñâÿùåííûõ ïðîãðàììèðîâàíèþ ïîä ìî-

áèëüíûå óñòðîéñòâà (ñì. ññûëêè) ìû ïîãîâîðèì â

ñëåäóþùèõ îáçîðàõ, à òåõ, ÷òî ïîñâÿùåíû íàøåé

òåìàòèêå, êîñíåìñÿ ïðÿìî ñåé÷àñ: 1) «DirectX 9.

Óðîêè ïðîãðàììèðîâàíèÿ íà Ñ++»; 2) «Èíñòðóìåí-

òàëüíûå ñðåäñòâà äëÿ îòëàäêè è ïðîãðàììèðîâàíèÿ

øåéäåðîâ â DirectX è OpenGL»

Òåïåðü ìîå ìíåíèå. Ïåðâàÿ êíèãà – ýòî ïðîñòî

ïåðåâîä SDK. Ïåðåâîä äîâîëüíî ñíîñíûé, íî ìîæíî

áûëî ñäåëàòü è ëó÷øå. Äàæå â ïðèìåðàõ âèäíû èñ-

ïîëüçîâàííûå èñõîäíûå. Îáùèé óðîâåíü êíèãè –

äëÿ äåëàþùèõ ñàìûå ïåðâûå øàãè. Êðîìå òîãî,

ìîæíî áûëî âûáðàòü ìàòåðèàë ïîèíòåðåñíåå. Ñëî-

âîì, åñëè áû íå òîò ôàêò, ÷òî íàøèõ àâòîðîâ ïî

ýòîé òåìå ïî÷òè íåò, êíèæêó ìîæíî áûëî áû ñ÷è-

òàòü çàóðÿäíîé. Òàêóþ, ðàçâå ÷òî, èìååò ñìûñë ïî-

äàðèòü áðàòó èëè ñûíó íà ÷åòûðíàäöàòèëåòèå.

Âòîðàÿ êíèãà ìåíÿ âîîáùå óäèâèëà. Ïåðâûå 70

ñòðàíèö èçäàíèÿ, êîòîðîå, êàê íàäååòñÿ àâòîð, «ïîìî-

æåò ðàçîáðàòüñÿ â ìíîãî÷èñëåííûõ íþàíñàõ ðàáîòû ñ

ÏÎ (PIX, RenderMonkey, FX Composer)», ïîñâÿùåíî òà-

êèì óáèéñòâåííûì âîïðîñàì, êàê óñòàíîâêà DirectX 9

SDK è ÷òî òàêîå ñîáñòâåííî Direct X è øåéäåðû. Áîëü-

øàÿ æå åå ÷àñòü – î ïåðåâîäå ïóíêòîâ ìåíþ ñîîòâåò-

ñòâóþùèõ ïðîãðàìì. OpenGL âîîáùå ïî÷òè íèãäå íå

óïîìÿíóò, êðîìå çàãëàâèÿ. Âûâîäû äåëàéòå ñàìè.

Åùå èçäàòåëüñòâî ñîòðóäíè÷àëî ñ Ìèõàèëîì Êðàñ-

íîâûì. Âûøëè êíèãè «DirectX. Ãðàôèêà â ïðîåêòàõ

Delphi» è «OpenGL. Ãðàôèêà â ïðîåêòàõ Delphi». Â îò-

ëè÷èå îò âñåõ îñòàëüíûõ, èìåííî ýòè äâå ÿ íå ÷èòàë,

ïîýòîìó ìîãó ñóäèòü ëèøü ïî îòçûâàì äðóãèõ, ÷åãî,

êîíå÷íî, äåëàòü íå ñòàíó. Íî ïàðà çàìå÷àíèé áóäåò.

ß, áåçóñëîâíî, ïîíèìàþ, ÷òî ðàçæèãàòü âå÷íûå ñïî-

ðû òèïà «÷òî ëó÷øå: DirectX èëè OpenGL?» – ýòî

ïðèçíàê äóðíîãî òîíà, íî âñå-òàêè ïèñàòü ñåðüåçíûå

èãðû íà Delphi íåëüçÿ. Ýòî áàíàëüíî, è îáúÿñíÿòü ïî-

÷åìó, óâåðåí, íåçà÷åì. Êðîìå òîãî, ýòè êíèãè âûøëè

óæå äîâîëüíî äàâíî, îñîáåííî ïî êîìïüþòåðíûì

ìåðêàì. Õîòÿ äëÿ ïåðâîíà÷àëüíîãî çíàêîìñòâà ñ ãðà-

ôè÷åñêèìè API êíèãè ìîãóò âïîëíå ïîäîéòè.

Åùå áûëè âûïóùåíû êíèãè: Åâãåíèé Êîðíèëîâ,

«Ïðîãðàììèðîâàíèå øàõìàò è äðóãèõ ëîãè÷åñêèõ

èãð» è «Ïðîãðàììèðîâàíèå ãðàôèêè: GDI+ è

DirectX», íàïèñàííàÿ Àëåêñååì Ïîëÿêîâûì è Âèòà-

ëèåì Áðóñåíöåâûì. Ïåðâàÿ, ïîæàëóé, ëó÷øàÿ ñðåäè

êíèã «BHV» – ñîäåðæèò î÷åíü èíòåðåñíûå äåòàëè î

ïðîãðàììèðîâàíèè øàõìàò, à òàêæå êîå-êàêèå áîëåå

ñåðüåçíûå ïðèåìû ïðîãðàììèðîâàíèÿ (èñïîëüçîâà-

íèå õåø-òàáëèö è ò. ä.). Êðîìå òîãî, èäåè, èçëîæåí-

íûå â êíèãå, ìîãóò ñ óñïåõîì ïðèìåíÿòüñÿ â ïðîã-

ðàììèðîâàíèè AI äëÿ ìíîãèõ æàíðîâ. Êîíå÷íî, íå-

÷åòêîé ëîãèêè èëè íåéðîííûõ ñåòåé òàì íåò, íî êíè-

ãà äåéñòâèòåëüíî ñòîÿùàÿ. Íà÷èíàþùèì ïîäîéäåò

çàìå÷àòåëüíî. Âòîðàÿ æå êíèãà ìíå ïîêàçàëîñü íå-

àêòóàëüíîé. Áîëüøàÿ åå ÷àñòü ïîñâÿùåíà èñïîëüçî-

âàíèþ GDI, ÷òî èç-çà êàòàñòðîôè÷åñêè íèçêîé ñêî-

ðîñòè âûïîëíåíèÿ èìååò ñêîðåå òåîðåòè÷åñêèé èí-

òåðåñ, à îñòàâøååñÿ ìåñòî ñëèøêîì ìàëî äëÿ

ñêîëüêî-íèáóäü ïîëíîãî ðàññêàçà î DirectX. È âñå

æå äëÿ ïåðâîíà÷àëüíîãî çíàêîìñòâà êíèãó êóïèòü

ñòîèò. Âî-ïåðâûõ, îíà ìíå ïîíðàâèëàñü äîáðîò-

íîñòüþ è êà÷åñòâîì ïîäà÷è ìàòåðèàëà. Ìíîãèå áà-

çîâûå ïîíÿòèÿ ïîäðîáíî è ïî-÷åëîâå÷åñêè îáúÿñíå-

íû, ÷òî íå÷àñòî âñòðåòèøü. Âî-âòîðûõ, â íåé ìîæíî

íàéòè âåñüìà ïîëåçíûå ïðèëîæåíèÿ (ñïëàéíîâûå

êðèâûå, ìàòåìàòèêà, îáçîð ðàñòðîâîé ãðàôèêè). È,

íàêîíåö, ïðèìåíèòü ïîëó÷åííûå íàâûêè ìîæíî âåäü

è íå òîëüêî â ãåéìäåâå.

Îáùèé âûâîä ïî «BHV» ñëåäóþùèé. Èçäàòåëü-

ñòâî ÿâíî äåëàåò ñòàâêó íà íàøèõ àâòîðîâ, èãíîðè-

ðóÿ ïåðåâîäû õîðîøèõ êíèã. Ìîæåò, â áóäóùåì ýòî

è ïðèíåñåò äèâèäåíäû, íî ïîêà ÿ îñîáîãî âîñòîðãà

è ïîëüçû îò åãî êíèã íå ïîëó÷èë. Áóäåì æäàòü.

Âïðî÷åì, æäàòü ïðèøëîñü íå ñëèøêîì-òî äîëãî.

Ñëîâíî ïðåä÷óâñòâóÿ íàïèñàíèå ýòîé ñòàòüè, â ñåðåäè-

íå 2005 ãîäà áûëà âûïóùåíà êíèãà «Ðàñøèðåíèÿ

OpenGL» î÷åíü èçâåñòíîãî àâòîðà, î êîòîðîì ðå÷ü ïîé-

äåò íèæå. Ýòà êíèãà, íàâåðíîå, åùå äîëãî áóäåò ñàìîé

ëó÷øåé ïî íàøåé òåìå â ïîñëóæíîì ñïèñêå «BHV».

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ «ÊÓÄÈÖ-ÎÁÐÀÇ» – 
ËÓ×ÈÊ ÍÀÄÅÆÄÛ

Ñ ïðîøëîãî (óæå ïî÷òè ïîçàïðîøëîãî) ãîäà ðåáÿ-

òà èç «Êóäèö-îáðàç» ðàäóþò è ïðîãðàììèñòîâ, è ìî-

äåëëåðîâ, è åùå ìíîãèõ ñâîèìè êíèãàìè, ïîñâÿùåí-

íûìè ãåéìäåâó, èç ñåðèè «must have».

1) «Êîìïüþòåðíûå èãðû: ñåêðåòû áèçíåñà», 2004

ã. Îá ýòîé êíèãå ìû ðàññêàæåì ïîäðîáíî â íàøåì

ïåðâîì îáçîðå.
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2) «3D-ëàíäøàôòû â ðåàëüíîì âðåìåíè

íà C++ è DirectX 9», 2005 ã. Çàìå÷àòåëüíàÿ

âåùü, ðàññêàçûâàþùàÿ î hlsl, ëàíäøàôò-

íîì ñèíòåçå, êâàäðîäåðåâüÿõ, øóìàõ, ìî-

çàè÷íîé ãåîìåòðèè, ôðàêòàëàõ, ðåíäåðèí-

ãå âîäû, íåáà, òðàâû è ò. ä. ×åðòîâñêè ïî-

ëåçíàÿ øòóêà – äîëæíà áûòü ó ëþáîãî

ïðîãðàììèñòà èãð. Òàêæå ñîäåðæèò áîëü-

øîå ÷èñëî ññûëîê íà ïîëåçíûå ñàéòû è

íàó÷íûå ðàáîòû. 

3) «DirectX – ïðîäâèíóòàÿ àíèìàöèÿ»,

2004 ã. Íàðÿäó ñî âòîðîé êíèãîé Ëàìîòà ýòà

– ëó÷øàÿ èç òåõ, ÷òî åñòü íà ðóññêîì ÿçûêå.

Ïî èðîíèè ñóäüáû, â ïðåäèñëîâèè ê íåé

ñàì Àíäðå ñêàçàë: «… ïîñëå òîãî êàê âû

îñâîèòå ýòó êíèãó, 90% ðàçðàáîò÷èêîâ èãð

äàæå íå áóäóò èìåòü ïîíÿòèÿ îá èçâåñòíûõ

âàì òåõíîëîãèÿõ». Ñ íèì òðóäíî íå ñîãëà-

ñèòüñÿ. Îïèñàíèå .Õ ôîðìàòà, èñïîëüçîâà-

íèå ñêåëåòíîé è êóêîëüíîé àíèìàöèè (öèòè-

ðóþ: «Çà÷åì ïëàòèòü òûñÿ÷è äîëëàðîâ çà

ñèñòåìó êóêîëüíîé àíèìàöèè, êîãäà âû âè-

äåëè, êàê ïðîñòî ñîçäàòü åå ñàìîìó?»),

ïðèìåíåíèå ìîðôèðóþùåé àíèìàöèè, èñ-

ïîëüçîâàíèå ÷àñòèö è àíèìèðîâàííûõ òåêñ-

òóð, ìîäåëèðîâàíèå îäåæäû – âñå ýòî äî-

õîä÷èâî è íàãëÿäíî ðàññêàçàíî. Êëàññ.

4) «Êîìïüþòåðíàÿ àíèìàöèÿ. Òåîðèÿ è

àëãîðèòìû», 2004 ã. ß, êîíå÷íî, ìîã èç-

ëèòü çäåñü êó÷ó ñâîèõ âîñòîðãîâ, íî ëó÷øå

ïðîöèòèðóþ À. Áîðåñêîâà: «Ýòî ïðàêòè÷åñ-

êè åäèíñòâåííàÿ (íå òîëüêî íà ðóññêîì

ÿçûêå) êíèãà, ïîñâÿùåííàÿ àíèìàöèè ñ

òî÷êè çðåíèÿ ìàòåìàòèêè, ëåæàùåé çà íåé.

Â êíèãå äàåòñÿ î÷åíü ìíîãî ïîëåçíîé èí-

ôîðìàöèè ïî èíòåðïîëÿöèè, ôèçèêå, ñèñ-

òåìàì ÷àñòèö, áîèäàì, ïðîöåäóðíîìó ìî-

äåëèðîâàíèþ è ìíîãèì äðóãèì ðàçäåëàì».

Äóìàþ òåïåðü âñå ïîíÿòíî.

Åùå îòëè÷íûå êíèãè:

1) «Jamagic: ïðîãðàììèðîâàíèå èãð è

ñèìóëÿòîðîâ», 2004 ã. Êîãäà ïðîãðàììèñòó

ãîâîðÿò, ÷òî òåïåðü âñå áóäåò áåç ïðîãðàì-

ìèðîâàíèÿ, òî åìó ýòî íå íðàâèòñÿ. Íî çà-

òî çäåñü âû íàéäåòå ìíîãî îêîëîèãðîâûõ

ñîâåòîâ è èäåé.

2) «Gmax: íàñòîëüíàÿ êíèãà», 2004 ã.

Äîëæíà ïðèãîäèòüñÿ. Óâåðåí, ìíîãèì

î÷åíü ïîíðàâèòñÿ, õîòÿ ñàì ÿ íå ñòîðîííèê

äàííîãî ÏÎ.

3) «Çâóê â èãðàõ: òåõíîëîãèè ïðîãðàì-

ìèðîâàíèÿ», 2004 ã. ß íå ñïåöèàëèñò ïî

çâóêó, êóïèë äëÿ ïîëíîòû áèáëèîòåêè.

Ñòðîãî ñóäèòü ïðîñòî íå ìîãó, íî, ïî-ìîå-

ìó, çàìå÷àòåëüíî. Îñíîâíàÿ èäåÿ ñîñòîèò â

òîì, ÷òî ñ ñàìîãî íóëÿ âû øàã çà øàãîì

óëó÷øàåòå çâóêîâîé äâèæîê, ïîïóòíî îòê-

ðûâàÿ âñå íîâûå ãîðèçîíòû. ß óçíàë ìàññó

íîâîãî, íî, ïîâòîðþñü, â äàííîì âîïðîñå

äàëåêî íå ñïåöèàëèñò. À âîò åñëè áû íå êó-

ïèë êíèãó, òî ñêàçàë áû ïðÿìî – äèëåòàíò. 

4) «Íåôîòîðåàëèñòè÷íàÿ êîìïüþòåðíàÿ

ãðàôèêà: ìîäåëèðîâàíèå, ðåíäåðèíã, àíè-

ìàöèÿ», 2005 ã. Ïîñâÿùåíà àñïåêòàì ñîçäà-

íèÿ èçîáðàæåíèé, êàê áóäòî ñäåëàííûõ ÷å-

ëîâåêîì. Èìååò ñêîðåå òåîðåòè÷åñêîå çíà-

÷åíèå, íî î÷åíü èíòåðåñíà. ß íå ïîæàëåë. 

5) «Maya. Ïîëíîå ðóêîâîäñòâî ïî ïðîã-

ðàììèðîâàíèþ. ßçûê MEL è C++ API», 2004

ã. Î÷åíü íóæíàÿ øòóêà. Íå ñëåäóåò äàæå

ãîâîðèòü, ÷òî áîëüøå íà ðóññêîì îïèñàíèÿ

MEL'a è Maya Ñ++ API íå íàéòè. Åñëè âû

ñåðüåçíî ðåøèëè ñòàòü ïðîôè, òî ýòó êíèãó

ïðèäåòñÿ îñâîèòü, îñîáåííî òåïåðü, êîãäà

Maya ñòîëü ðàñïðîñòðàíåíà è ïîïóëÿðíà.

6) «Maya: ïðîãðàììèðîâàíèå íà MEL»,

2004 ã. Î÷åíü õîðîøàÿ êíèãà. Ñîäåðæèò

ïîäðîáíîå îïèñàíèå MEL, à ñàìîå ãëàâíîå,

ïðî÷òÿ åå, âû ñìîæåòå ïî÷óâñòâîâàòü, ãäå,

êîãäà è çà÷åì ñòîèò ýòîò ñàìûé MEL.

3D-ìîäåëëåðàì íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåí-

äóþ ïðîâåñòè íåáîëüøîå èññëåäîâàíèå

êíèã, ïåðåâåäåííûõ ýòèì èçäàòåëüñòâîì.

Âû íå ïîæàëååòå.

Îáùèé âûâîä ïî «Êóäèö-îáðàç» – åäèí-

ñòâåííîå èç ðóññêîÿçû÷íûõ èçäàòåëüñòâ,

êîòîðîå óäåëÿåò çàìåòíîå è ðåçóëüòàòèâ-

íîå âíèìàíèå íàøåé îáëàñòè, çà ÷òî èì

áîëüøîå ñïàñèáî. Åäèíñòâåííîå, ÷åãî õî-

òåëîñü áû ïîæåëàòü – ýòî óëó÷øåíèÿ êà÷å-

ñòâà ïåðåâîäîâ.

«ÄÈÀËÎÃ-ÌÈÔÈ» –
ÏÅÑÍß ÁÎÐÅÑÊÎÂÀ

Ó àâòîðà, ïðåïîäàâàòåëÿ ÌÃÓ, åñòü ñâîé

èíòåðåñíûé  è äîâîëüíî èçâåñòíûé ñàéò –

www.steps3d.narod.ru, ïîñâÿùåííûé òðåõ-

ìåðíîé ãðàôèêå, â ãîñòåâîé êîòîðîãî èäóò

áîè çà è ïðîòèâ Ñ++. Åùå âðîäå íèêòî ïîáå-

äèë. Êðîìå òîãî, åìó ïðèíàäëåæèò êàê ìè-

íèìóì 4 êíèãè (îäíà â ñîàâòîðñòâå ñ Å.Â.

Øèíêèíûì), âñå ïîñâÿùåííûå òðåõìåðíîé

ãðàôèêå íà áàçå OpenGL, èç êîòîðûõ ÿ íå

ìîãó íå óïîìÿíóòü êíèãó «Ãðàôèêà òðåõìåð-

íîé êîìïüþòåðíîé èãðû íà îñíîâå OpenGL».

Çâåçä ñ íåáåñ êíèãà íå õâàòàåò, îñîáåííî â

ñðàâíåíèè ñ äðóãèìè ðàáîòàìè ýòîãî àâòî-

ðà, íî î÷åíü õîðîøà. Åå îñâîåíèå áóäåò äî-

âîëüíî ñåðüåçíûì, âàæíûì è ïîëåçíûì

ýòàïîì â ïðîôåññèîíàëüíîì ðîñòå ëþáîãî

÷åëîâåêà, êòî ïîíèìàåò ðóññêèé ÿçûê è õî-

÷åò îâëàäåòü êîìïüþòåðíîé ãðàôèêîé.

ÍÀÏÎÑËÅÄÎÊ
Äëÿ ïîëíîòû êàðòèíû – åñòü êíèãà «Óâ-

ëåêàòåëüíîå ñîçäàíèå òðåõìåðíûõ êîìïü-

þòåðíûõ èãð áåç ïðîãðàììèðîâàíèÿ»,

2005 ã. Íåñìîòðÿ íà ý… íå ñëèøêîì äåâå-

ëîïåðñêîå çàãëàâèå, êíèæêà íåïëîõàÿ. Íå

â òîì ïëàíå, ÷òî âû ïîëó÷èòå ïîëåçíûå íà-

âûêè – ïðîñòî â íåé äîâîëüíî èíòåðåñíî

ðàññêàçàíî î ðàçíûõ ñîïóòñòâóþùèõ âå-

ùàõ. Ìíå ïîíðàâèëîñü. À åùå íåïîíÿòíàÿ

îðãàíèçàöèÿ ñ íèêàêèì ñàéòîì – ÎÎÎ

«Êîìáóê» (ÿêîáû èçäàòåëüñêèé äîì) âû-

ïóñòèë êíèãó «Managed DirectX 9. Ïðîãðàì-

ìèðîâàíèå ãðàôèêè è èãð». ß ýòó êíèãó â

ñâîå âðåìÿ ÷èòàë, êîãäà çíàêîìèëñÿ ñ óïî-

ìÿíóòîé òåõíîëîãèåé, òàê ÷òî ñ ñàìîãî íà-

÷àëà ðóññêèé âàðèàíò ìåíÿ óáèë ñâîèì ïå-

ðåâîäîì. Æèâóþ è âåñåëóþ êíèæêó, ïóñ-

êàé è íå ñëèøêîì êðóòóþ è ïîëåçíóþ,

ïðåâðàòèëè â ñêó÷íûé ñáîðíèê óæå ïî÷òè

áàíàëüíûõ ôàêòîâ. Íå ïîêóïàéòå åå – òå

äåíüãè, ÷òî çà íåå õîòÿò, ëó÷øå ïîòðàòèòü

íà ÷òî-íèáóäü áîëåå ñòîÿùåå.

ÊÀÊ ÂÑÅÃÄÀ, Ó ÍÀÑ ÂÑÅ ÍÅ
ÑËÈØÊÎÌ ÕÎÐÎØÎ

ß ñïåöèàëüíî ïîä êîíåö âñïîìíèë î ïëî-

õîé êíèæêå, èáî îáùèé ìîé âûâîä ñîâñåì

íåóòåøèòåëåí. Îãðîìíîå êîëè÷åñòâî âàæ-

íåéøèõ òåì ó íàñ ëèáî âîîáùå íå îñâåùå-

íî, ëèáî îñâÿùåíî íåäîñòàòî÷íî. Äàëåêî

õîäèòü íå íàäî – AI, ïðîãðàììèðîâàíèå

GPU, ñåòåâûõ èãð, ñîçäàíèå ñþæåòîâ, ïîñ-

ÇÀ ÑÅÌÜÞ ÏÅ×ÀÒßÌÈ
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ëåäíèå íîâîñòè â òîé æå ãðàôèêå – íè÷åãî ïî÷òè íåò,

â òî âðåìÿ êàê íà çàïàäå îá ýòîì òîëüêî è ãîâîðÿò. Î

ïîëíîòå ÿ ìîë÷ó – âûáîðà íåò. Êîëè÷åñòâî êíèã ïî

ãåéìäåâó òîëüêî îá èãðîâîì AI íà àíãëèéñêîì â íåñ-

êîëüêî ðàç áîëüøå, ÷åì âñåõ ðóññêîÿçû÷íûõ âìåñòå

âçÿòûõ. Êíèãè ïåðåâîäÿòñÿ ñëèøêîì äîëãî. Íåêîòî-

ðûå ìèðîâûå øåäåâðû – òèïà Game Programming

Gems 1-5 (â ìàðòå è 6 âûéäåò) è GPU Gems íå ïåðå-

âåäåíû. Íóæíî ìíîãî êâàëèôèöèðîâàííûõ ñîòðóäíè-

êîâ, ÷òîáû ñîêðàòèòü ïîäîáíîå îòñòàâàíèå, íî èõ ìà-

ëî, è îíè ñòîÿò äåíåã, êîòîðûõ íè ó êîãî íèêîãäà íåò.

×ÒÎ ÄÅËÀÒÜ?
Îáùèé ñîâåò – åñëè âû åùå íå âûó÷èëè àíãëèéñ-

êèé, êàê ìîæíî ñêîðåå ýòî ñäåëàéòå, à ïîòîì ÷èòàé-

òå âñå, ÷òî åñòü ïî âàøåé ñïåöèàëüíîñòè, è òîãäà ó

âàñ äåéñòâèòåëüíî ïîÿâèòñÿ øàíñ âûðàñòè. Íàø

æóðíàë ïëàíèðóåò ðåãóëÿðíî ïóáëèêîâàòü íîâîñòè î

âûøåäøèõ ðóññêîÿçû÷íûõ íîâèíêàõ è îáçîðû çà-

ïàäíîé ëèòåðàòóðû.

×ÒÎ ÌÛ ÌÎÆÅÌ ÑÄÅËÀÒÜ?
Ðàññêàæèòå íàì, ÷òî áû âû õîòåëè óâèäåòü â íà-

øèõ îáçîðàõ. Óâèäåëè èíòåðåñíóþ êíèãó – íàïèøèòå

íàì. Ýòèì âû ïîìîæåòå ìíîãèì. Ñëîâîì, ïðåäëà-

ãàéòå èäåè, ïðåäëàãàéòå òåìû îáçîðîâ, è âìåñòå ìû

íàéäåì âåðíóþ äîðîãó. Óñïåõîâ!

53W W W . G A M E D E V E L O P E R . R U

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ ÀÂÒÎÐ ÊÍÈÃÈ ÃÎÄ ÂÛÏÓÑÊÀ

«ÂÈËÜßÌÑ» À.Ëàìîò »Ïðîãðàììèðîâàíèå òðåõìåðíûõ èãð äëÿ Windows. Ñîâåòû ïðîôåññèîíàëà» 2003

»Ïîãðàììèðîâàíèå òðåõìåðíûõ èãð äëÿ Windows. 

Ñîâåòû ïðîôåññèîíàëà ïî òðåõìåðíîé ãðàôèêå è ðàñòåðèçàöèè.» 2004

Ý. Ðîëëèíç, 

Ä. Ìîðèèñ »Ïðîåêòèðîâàíèå è àðõèòåêòóðà èãð» 2005

«ÏÈÒÅÐ» Ôåíü Þàíü »Ïðîãðàììèðîâàíèå ãðàôèêè äëÿ Windows» 2002

» Ðýíäè Äæ. Ðîñò» OpenGL. Òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà è ÿçûê ïðîãðàììèðîâàíèÿ øåéäåðîâ. Äëÿ ïðîôåññèîíàëîâ. 2005

«BHV» Ñ. Ãîðíàêîâ »DirectX 9. Óðîêè ïðîãðàììèðîâàíèÿ íà Ñ++» 2004

»Èíñòðóìåíòàëüíûå ñðåäñòâà äëÿ îòëàäêè è ïðîãðàììèðîâàíèÿ øåéäåðîâ â DirectX è OpenGL» 2005

Ì.Êðàñíîâ »DirectX. Ãðàôèêà â ïðîåêòàõ Delphi» 2000

»DirectX. Ãðàôèêà â ïðîåêòàõ Delphi» 2001

Å. Êîðíèëîâ »Ïðîãðàììèðîâàíèå øàõìàò è äðóãèõ ëîãè÷åñêèõ èãð»

A. Áîðåñêîâ »Ðàñøèðåíèÿ OpenGL 2005

À. Ïîëÿêîâ, Â. Áðóñåíöåâ »Ïðîãðàììèðîâàíèå ãðàôèêè: GDI+ è DirectX» 2004

«ÊÓÄÈÖ-ÎÁÐÀÇ» Ô. Ëàðàìè  »Êîìïüþòåðíûå èãðû: ñåêðåòû áèçíåñà» 2004

Ã. Ñíóê »3D-ëàíäøàôòû â ðåàëüíîì âðåìåíè íà C++ è DirectX 9» 2005

Ä.Àäàìñ »DirectX – ïðîäâèíóòàÿ àíèìàöèÿ» 2004

Ï. Ñåðõèî »Jamagic: ïðîãðàììèðîâàíèå èãð è ñèìóëÿòîðîâ» 2004

Êëåéòîí Å. Êðóêñ  »Gmax: íàñòîëüíàÿ êíèãà» 2004

Ì. ÌàêÊàñêè »Çâóê â èãðàõ: òåõíîëîãèè ïðîãðàììèðîâàíèÿ» 2004

Ò. Ñòðîçîòò, Ø. Øëåõòâåã »Íåôîòîðåàëèñòè÷íàÿ êîìïüþòåðíàÿ ãðàôèêà: ìîäåëèðîâàíèå, ðåíäåðèíã, àíèìàöèÿ» 2005

Ì.Ð. Óèëêèíñ, Ê. Êàçìèåð »Maya: ïðîãðàììèðîâàíèå íà MEL» 2004

Ì. ÌàêÊàñêè »Êîìïüþòåðíàÿ àíèìàöèÿ. Òåîðèÿ è àëãîðèòìû» 2004

Ä. Ãîóëä »Maya. Ïîëíîå ðóêîâîäñòâî ïî ïðîãðàììèðîâàíèþ. ßçûê MEL è C++ API» 2005

«ÄÈÀËÎÃ- ÌÈÔÈ» À.Áîðåñêîâ »Ãðàôèêà òðåõìåðíîé êîìïüþòåðíîé èãðû íà îñíîâå OpenGL» 2004

Å.Øèêèí, À.Áîðåñêîâ »Êîìïüþòåðíàÿ ãðàôèêà. Ïîëèãîíàëüíûå ìîäåëè» 2005

«ÄÌÊ-ÏÐÅÑÑ» Ê. Êðóêñ »Óâëåêàòåëüíîå ñîçäàíèå òðåõìåðíûõ êîìïüþòåðíûõ èãð áåç ïðîãðàììèðîâàíèÿ» 2005

«ËÎÃÐÓÑ.ÐÓ» Ì. Çàëüöìàí »Êîìïüþòåðíûå èãðû: Êàê ýòî äåëàåòñÿ» 2000

«ÊÎÌÁÓÊ» Ò. Ìèëëåð »Managed DirectX 9. Ïðîãðàììèðîâàíèå ãðàôèêè è èãð» 2005

Ïðèìå÷àíèå. Ñîäåðæàíèå ýòîé ñòàòüè ÿâëÿåòñÿ ëè÷íûì ìíåíèåì àâòîðà è ìîæåò íå ñîâïàäàòü ñ ìíåíèåì ðåäàêöèè æóðíàëà.
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Aðò: Electronic Arts Redwood City

Àðò-äèðåêòîð: Äýéâ Êàðñîí

James Bond 007: 

From Russia With Love

ÄÎÐÎÆÅ ÒÛÑß×È ÑËÎÂ>>

Ìàòåðèàë, êîòîðûé íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöå 56, ïåðåâåäåí è îïóáëèêîâàí ñ ðàçðåøåíèÿ Game Developer © 2005 CMP Media LLC. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
The article appearing on page 56 is translated and reprinted by permission of Game Developer, copyright © 2005 CMP Media LLC. All rights reserved.
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break;

}

case exp_underflow:

/* exp underflow */

{

UNDERFLOWD; NAMED = (char *) «exp»; RETVAL_ZEROD;

NOT_MATHERRD {ERRNO_RANGE;}

*(double *)retval = exc.retval;

break;

}

case expf_underflow:

/* expf underflow */

{

UNDERFLOWF; NAMEF = (char *) «expf»; RETVAL_ZEROF;

NOT_MATHERRF {ERRNO_RANGE;}

*(float *)retval = excf.retval;

break;

}

case powl_zero_to_zero:

/* powl 0**0 */

{

DOMAINL; NAMEL = (char *) «powl»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROL;

NOT_MATHERRL

{

WRITEL_POW_ZERO_TO_ZERO;

ERRNO_DOMAIN;

}

*(long double *)retval = excl.retval;

}

else RETVAL_ONEL;

break;

}

case pow_zero_to_zero:

/* pow 0**0 */

{

DOMAIND; NAMED = (char *) «pow»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROD;

NOT_MATHERRD

{

WRITED_POW_ZERO_TO_ZERO;

ERRNO_DOMAIN;

}

*(double *)retval = exc.retval;

}

else RETVAL_ONED;

break;

}

case powf_zero_to_zero:

/* powf 0**0 */

{

DOMAINF; NAMEF = (char *) «powf»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROF;

NOT_MATHERRF

{

WRITEF_POW_ZERO_TO_ZERO;

ERRNO_DOMAIN;

}

*(float *)retval = excf.retval;

}

else RETVAL_ONEF;

break;

}

case powl_overflow:

/* powl(x,y) overflow */

{

OVERFLOWL; NAMEL = (char *) «powl»;

ifSVID

{

if (INPUT_RESL < ZEROL_VALUE /*0*/)

RETVAL_NEG_HUGEL;

else RETVAL_HUGEL;

}

else

{

if (INPUT_RESL < ZEROL_VALUE /*0*/)

RETVAL_NEG_HUGE_VALL;

else RETVAL_HUGE_VALL;

}

NOT MATHERRL {ERRNO RANGE;}

OVERFLOWD; NAMED = (char *) «pow»;

ifSVID

{

if (INPUT_RESD < ZEROD_VALUE /*0*/)

RETVAL_NEG_HUGED;

else RETVAL_HUGED;

}

else

{

if (INPUT_RESD < ZEROD_VALUE /*0*/)

RETVAL_NEG_HUGE_VALD;

else RETVAL_HUGE_VALD;

}

NOT_MATHERRD {ERRNO_RANGE;}

*(double *)retval = exc.retval;

break;

}

case powf_overflow:

/* powf(x,y) overflow */

{

OVERFLOWF; NAMEF = (char *) «powf»;

ifSVID

{

if (INPUT_RESF < ZEROF_VALUE /*0*/)

RETVAL_NEG_HUGEF;

else RETVAL_HUGEF;

}

else

{

if (INPUT_RESF < ZEROF_VALUE /*0*/)

RETVAL_NEG_HUGE_VALF;

else RETVAL_HUGE_VALF;

}

NOT_MATHERRF {ERRNO_RANGE;}

*(float *)retval = excf.retval;

break;

}

case powl_underflow:

/* powl(x,y) underflow */

{

UNDERFLOWL; NAMEL = (char *) «powl»; RETVAL_ZEROL;

NOT_MATHERRL {ERRNO_RANGE;}

*(long double *)retval = excl.retval;

break;

}

case pow_underflow:

/* pow(x,y) underflow */

{

UNDERFLOWD; NAMED = (char *) «pow»; RETVAL_ZEROD;

NOT_MATHERRD {ERRNO_RANGE;}

*(double *)retval = exc.retval;

break;

}

case powf_underflow:

/* powf(x,y) underflow */

{

UNDERFLOWF; NAMEF = (char *) «powf»; RETVAL_ZEROF;

NOT_MATHERRF {ERRNO_RANGE;}

*(float *)retval = excf.retval;

break;

}

case powl_zero_to_negative:

/* 0 to neg */

{

DOMAINL; NAMEL = (char *) «powl»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROL;

NOT_MATHERRL

{

WRITEL_POW_ZERO_TO_NEGATIVE;

ERRNO_DOMAIN;

}

}

else

{

RETVAL_NEG_HUGE_VALL;

NOT_MATHERRL {ERRNO_DOMAIN;}

}

*(long double *)retval = excl.retval;

break;

}

case pow_zero_to_negative:

/* 0**neg */

{

DOMAIND; NAMED = (char *) «pow»;

ERRNO_DOMAIN;

}

}

else

{

RETVAL_NEG_HUGE_VALD;

NOT_MATHERRD {ERRNO_DOMAIN;}

}

*(double *)retval = exc.retval;

break;

}

case powf_zero_to_negative:

/* 0**neg */

{

DOMAINF; NAMEF = (char *) «powf»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROF;

NOT_MATHERRF

{

WRITEF_POW_ZERO_TO_NEGATIVE;

ERRNO_DOMAIN;

}

}

else

{

RETVAL_NEG_HUGE_VALF;

NOT_MATHERRF {ERRNO_DOMAIN;}

}

*(float *)retval = excf.retval;

break;

}

case powl_neg_to_non_integer:

/* neg**non_integral */

{

DOMAINL; NAMEL = (char *) «powl»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROL;

NOT_MATHERRL

{

WRITEL_POW_NEG_TO_NON_INTEGER;

ERRNO_DOMAIN;

}

}

else

{

NOT_MATHERRL {ERRNO_DOMAIN;}

}

*(long double *)retval = excl.retval;

break;

}

case pow_neg_to_non_integer:

/* neg**non_integral */

{

DOMAIND; NAMED = (char *) «pow»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROD;

NOT_MATHERRD

{

WRITED_POW_NEG_TO_NON_INTEGER;

ERRNO_DOMAIN;

}

}

else

{

NOT_MATHERRD {ERRNO_DOMAIN;}

}

*(double *)retval = exc.retval;

break;

}

case powf_neg_to_non_integer:

/* neg**non-integral */

{

DOMAINF; NAMEF = (char *) «powf»;

ifSVID

{

RETVAL_ZEROF;

NOT_MATHERRF

{

WRITEF_POW_NEG_TO_NON_INTEGER;

ERRNO_DOMAIN;

}

}

else
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ÕÎÒÈÒÅ ÑÒÀÒÜ 
ÍÀØÈÌ ÏÀÐÒÍÅÐÎÌ?

Ñîáîëåâ Ìàêñèì sobolev@gameland.ru
Ìåíåäæåð ïî ðåêëàìå
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